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NEICH 
für die 
Nintendo- 
Sport-Fans: 


SUPER NINTENDO 


Auf alle Spiele mit diesem Zeichen gibt’s 
ab sofort die LAGUNA-Spaßgarantie: 
Einmalig 4 Wochen Umtauschrecht 
gegen ein anderes LAGUNA-Spiel 
mit Spaßgarantie-Sticker für das 
gleiche System! 


Superheiße 
Sportspiele mit 
Spaßgarantie! 


Jimmy Connors 
Pro Tennis Tour* 
Jimmy "Jimbo' 
steht für die scht 

nulatio) 
und sind! 


John Madden 
Football '93 


mit Adapter Super Nintendo 


Football at it’s 


* Einfach innerhalb 4 Wochen ab Datum des Kaufbeleges den Kaufbeleg, das Originalspiel 
mit Verpackung und 6.- DM in bar oder per Scheck als Portokostenpauschale an LAGUNA einsenden. 


‚Nintendo !N, NES !“, Game Boy '“' and the Nintendo Product Seals and other marks designated as !* are trademarks of Nintendo. 
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4 il # n: 
I Blechschaden 


| ® Daß die POWER-PLAY-Redaktion ein etwas angespanntes 
r= \ d Verhältnis zur kalten Jahreszeit hat, zeigte sich auch in dieser 
| Wintersaison überdeutlich. Als ersten erwischte es Knut, der auf 
eisglatter Fahrbahn seinen italienischen Kleinwagen in Blechspa- 
ghetti verwandelte. Nur die angelegten Sicherheitsqurte retteten ihn 
und Freundin Ramona vor Schlimmerem. Originalton Knut: "Aber 
bei Super Mario Kart hab ich schon die 150-ccm- 
Liga geschafft.“ Als nächster kam Michael ins 
Schleudern. Sein bestens gepflegter und TUV- 
geprüfter Oldi-Benz machte Bekanntschaft mit einem 
vorwitzigen bayerischen Schneepflug und hat seit- 
dem einen nagelneuen Kotflügel. Um das Crash- 
Solidaritäts-Trio komplett zu machen, beendete 
Autoneuling Martin ein besonders kompliziertes Ein- 
parkmanöver mit einer dicken Beule im Lack und 
zerbröselten Rücklichtern. 
Von soviel verkehrstechnischem Winterfrust arg 
a a ran gebeutelt, beschloß der Rest der Mannschaft den Naturgewalten 
geschultem Personal sorgfältig abseits der Straße zu trotzen und fuhr zum Rodelwochenende ins 
verpackl. benachbarte Österreich. Diesmal blieben zwar alle Autos heile, 
dafür gab es arge Blessuren bei der Rodelcrew. Besonders Chri- 
stian "Terminator" Duisburg fiel dabei durch rüdes Schlitten-Hand- 
ling auf und pflügte eine Schneise der Verwüstung durch den 
Kollegenkreis. Inzwischen ist der letzte Muskelkater ausgeheilt, und 
die Redaktion darf sich auf eines ihrer Lieblingsspielchen vorbe- 
reiten. Getreu nach dem Motto: Größer, schöner, weiter, besetzt 
unsere Truppe neue Büroräume und stellt dort ihre Spielgeräte auf. 
Näheres über die Aktion "Der große POWER- 
Umzug" erfahrt Ihr in der näch- 
sten,Ausgabe. 


Einen streßfreien Monat ohne blaue Flecken wünscht Euer 


Dubai Ta, 
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I r Schneemann 


bwärts: 


Knut gibt die 
allgemeine 
Richtung an. 


Eine starke 
Truppe: Das 
jemischte 
!DWER-PLAY- 
und VIDEO- 
GAMES-Team 
vor dem Start. 


NITTL ES BEN 


+4+phone+06107+9300+++ 
a message r#+005400+77281043##:xxp1* 
+++] aguna+videogames+++to+whomti t+may+concernt++ 


neueste testergebnisse 


]Jaguna videospiele 
für alle nintendo-systeme 


another world 


",,,„eines der innovativsten Produkte des letzten Jahres" (Video Games 2/93) 


]emmings 

snes: strategiespiel des jahres (video games 2/93) 

sne ",...gehört in jede spielesammlung!" (der medienmarkt 21/92) 
game boy: "für jeden tüftler ein muß" (video games 2/93) +++ 


b.c. kid 


".,. prima gelungen ... tolle spielbarkeit!" (video games 3/93) 


star wars* 
“nn achtoNn elemente von jump'n'run bis raumschlacht ..- 
schöne, detaillierte grafik" (asm 3/93) 


the flintstones** 
“witzige feinde, niedliche reit saurier --- jump'n'run 
zur reinen freude!" (video games 2/93) 


dino city 
. ein spiel zum ve 
kaum zu übertreffen . 


lieben . . . an witziger niedlichkeit 
." (Video Games 9/92) 


nhlpa ice hockey "93 


.. das beste software eishockey aller zeiten!” (power play 3/93) 


jimmy connorS pro tennis tour*** 


. konkurrenten ..- fegt dieses modul 6:0 und 6:0 vom platz" (video games 1/93) 


Jitti‘’s summer sports (track meet) 
... animationen und grafische 9895 vom allerfeinsten ..." (power play 9/92) " 
. unbegrenzter spielspaß!" (video games 8/92) 


pga tour golf 
"mit abstand die beste golf-simulation auf dem super nes Aa 
(play time 2/93) 


john madden football "93 


erstklassig gestaltet ..- brilliante spielkontrolle ..." (video games 2/93) 
",.. brillante Football-simulation..." (power play 3/93) 


mfg 
laguna videogames+kel sterbach+++ 


4+4+mehr infos in den laguna-anzeigen - auch in diesem heft! 
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Powertips Rubriken 
EIERN TEE FRHTEIEENEREUEEEETITET. 
Computerspieletips Editorial 4 
Das schwarze Auge Hitparade 21 
Deliverance 54 Leserbriefe 45 
Eric, the Unready 58 Modem-Allerlei 

Forge of Virtue Headware: 

Rex Nebular 

Laser-Age 123 

Sensible Soccer - PT TREND EINEN 
Edition 92/93 58 Creme de la Creme 50 
Ultima Underworld 2 70 Vorschau auf die kommende 
m NS 1 
Waxworks Br: 
re 5) NOTORRLEN 45 
Whirlwind Snooker 73 Sa pr Fo an 
RETTET [FE Inserentenverzeichnis 78 
Wizardry 7, Cheat 70 

Wizardry 7, Teil 2 64 

Zool 58 


Defender of Oasis (GG) 74 
Final Fantasy 2 (SNES) 78 
G.G.Shinobi 2 - 

The Silent Fury (GG) 74 
Lemmings (GG) 74 


Super Mario Kart (SNES) 74 
Super Tiny Toons (SNES) 74 
Thunder Force 4 (MD) 74 
Clue Book 


Planet's Edge, Teil@von3 82 


ZEUNT um 


Strategen aufgepaßt: 
Unsere Softwarespione 
sichten Syndicat von 
Electronic Arts 


Amerikas bekanntester 
Korbmacher: 
Michael Jordan zieht ab 


Mit Buzz Aldrin 
; fliegen wir auf 
den Mond 


inhalt 


preview 


‚chte Kerle schlafen in ihren 

Stiefeln, putzen die Zähne 
mit Whiskey und lieben ihr 
Pferd mehr als ihre Mami im 
fernen Boston. Ohne diese 
reichlich aus Film und Fernse- 
hen bekannten Rauhbeine des 
Wilden Westens würde Ameri- 
ka heute noch den Indianern 
gehören. Ohne Hoss Cart- 
wright, Marshall Matt Dillon, 
die Leute von der Shiloh 
Ranch, Festus und Manolito 
gäbe es keine Hot dogs, keine 
Hamburger und keine Mickey 
Mouse. Charles Bronson hätte 
niemals das Lied vom Tod 
gespielt, Clint Eastwood nle in 
seinen Zigarillo gebissen und 
Django wäre immer noch auf 
der Suche nach seinem Sarg. 
Zum Glück blieb dem We- 


sternfreund dieses Horrorszen- 
ario erspart. Die Büffel wurden 
termingerecht ausgerottet, die 
Indianer brutalst dezimiert und 
dem unschuldigen Amerika die 
Zivilisation des weißen Man- 
nes "geschenkt". Die rückte 
dann auch in geballter Form 
an: Gleich nach den Trappern, 
Fallenstellern und Revolverhel- 


ER 
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Sozialer Wohnungsbau: Coarsegold anno 1888 
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Go west, young man! - Star-Desi- 
gner Al Lowe, der Vater von Larry 
Laffer, meldet sich mit einem 
brandneuen Cowboy-Spektakel bei 
seinen Fans zurück. 


Der Ölprinz: Was mag sich 
in diesem Teersumpf 
verbergen? 


war 


den kamen 
die Stadt- 
fräcke, die 
Krämer und 
Bürokraten mit 
ihren Plüschso- 
fas, Badewannen“ 
und ihrer ganzen heilen 
Spießerwelt. Aus war's mit 
dem "Wilden Westen". 


Frontier Town 


Zum Glück für uns ist die 
Zivilisation noch nicht bis nach 
Coarsegold vorgedrungen. In 
der verschlafenen Grenzstadt, 
hoch in der kalifornischen Sier- 
ra, ist die Westernwelt noch in 
Ordnung. Hier sind die Bohnen 
noch Blau, liegen die Goldnug- 
gets in jedem Vorgarten und 
ist der Sheriff ein typisches 
versoffenes Wrack ohne 
Mumm in den Knochen. Noch 
kann keiner ahnen, daß hier, 
kaum hundert Jahre später, 
daß Herz der Adventure-Spie- 
le pocht und Sierra On-Line | 
die Pforten öffnet. Unsere | 
Geschichte spielt zum Glück | 
im Jahre 1888, und das einzi- | 
ge, was entfernt an einen | 
Computer erinnert, ist die eifrig 
ratternde Registrierkasse in 
der Kneipe. Sonst treffen wir in 
Coarsegold auf alles, was in 
eine richtige Westernstadt 
gehört. Neben dem obligatori- 
schen Saloon, inklusive Bar- 


un ENT 


Professionell: Der 
Barkeeper hält den 
passenden Drink 
bereit. 


When the West was wild and Yaslams, 
a 
Intro zum Mitsingen: Western- 
Karaoke mit Freddy 


Greenhorn Freddy steckt bald 
im größten Schlamassel. Da- 
bei wollte der frischgebackene 
Apothekergeselle nur friedlich 


S; Liebevollen Umgang mit RR N 
*Qy” Steuerungs-Menüs und "Game-Ovei “@ 
19" Bildschirmen ist man von Sierra gewöhnt. Man 
beachte nur all die herzallerliebsten Todesarten im neuen 
Space-Quest-Teil. Wie üblich schießt aber der schwarzhumo- 
rige AlLowe den Vogel ab. Wem bei Freddy Pharkas der Text 
zu langsam abläuft, der muß gleich ein ganzes Pistolero-Quar- 
tett aufknüpfen. Abgespeichert wird konsequenterweise nur im 
haltbaren Hartholzsarg. Wer wagt, das Programm zu verlas- 
sen, wird in Schimpf und Schande aus der Stadt geprügelt, 


keeper, Elektropiano und 
Tanzmädel, finden wir den 
freundlichen Hufschmied, die 
fast einbruchssichere Bank, 
die chinesische Wäscherei, 
das Cafe für die Damen und 
den Knast für die Spitzbuben. 
Davon gibt's natürlich reichlich, 
denn der Sheriff ist nicht sehr 
effektiv in der Verbrechensbe- 
kämpfung und hängt an der 
Schnappsbuddel. 

Bei soviel genretypischem 
Konfliktmaterial bleiben die 
Probleme nicht aus, und 


seinen Geschäften nachgehen 
und in Ruhe seine Wundermit- 
tel an Cowboy, Pferd und Rind 
bringen. Wir können uns den- 
ken, daß aus diesen Plänen 
nichts wird. Im weiteren Ver- 
lauf der Handlung sind eine 
verlassene Goldmine, ein rot- 
häutiger Indianerstamm und die 
Hinweise einer offenherzigen 
Dame von entscheidender Be- 
deutung. Bis zum obligatori- 
schen Schlußduell erlebt unser 
Held so ziemlich alles, was man 
im Wilden Westen erleben 
konnte. Ob am Ende alles gut 


f ‚Oh, Freddyt A terrible thir 


tragic has happening! Th 
has been up and robberiec 
the thief has being hidden 
The Ol’ Abandoned Gold 
‚Cornered in there he is, y 
the posse took off at SC 
unless from you immedia' 
action is forthcoming, th 
will be escaped, yes indee verstecken. 


Seltsam: Wer 
mag sich unter 
m Turban 


ausgeht, und Freddy ein lie- 
bendes Herz an seine unbe- 
haarte Brust drücken darf, 
hängt wie immer, nur von 
unseren detektivischen Fähig- 
keiten ab. 


Sing, Fremder! 


Es geht auch ohne Smith & 
Wesson. Der neue Western- 
held setzt mit der Maus die 
Gegner matt. Sierra-üblich 
sorgen diverse Icons für 


Handlungsspielraum des 
Computercowboys. Wir bewe- 
gen uns frei in Grafiken, die 
bei Bedarf umgeblättert wer- 
den. Thekengespräche und 
Liebesgeflüster laufen auto- 
matisch ab, wir sind passiver 
Zeuge des flotten Palavers. 
Passend zum Plausch wird 
für jeden Gesprächspartner 
ein Brustbild geladen. 
Freddy Pharkas Frontier 
‚Pharmacist ist das neue Pro- 
gramm-Baby von Kultstar Al 
Lowe. Bekanntlich hat Al mit 
seinem Möchtegern-Playboy 
Larry Laffer die Adventure- 
Lawine erst so richtig losge- 
treten. Der passionierte Jazz- 
Saxophonist legt besonders 
viel Wert auf eine anspre- 


Frauenmangel: #= 

Da kommt = 

mancher auf ” 
seltsame 
Gedanken. 


chende Musikbegleitung sei- 
ner Helden. In seiner We- 
sternparodie geht er noch ei- 
nen Schritt weiter und lädt 
uns zum Karaoke-Wettbe- 
werb ein. Vor Beginn des 
eigentlichen Abenteuers dür- 
fen wir die Country & We- 
stern-Ballade von Freddy 
schmettern, unterstützt durch 
einen Cursor, der Takt und 
Text angibt. Leute im Stimm- 
bruch überspringen diesen 
Teil und begnügen sich mit 
den schmissigen Folkloreti- 
teln im echten Spiel. Mit der 
MS-DOS-Version können wir 
hoffentlich im Sommer rech- 
nen. Eine komplett deutsche 
Variante ist ebenfalls in der 
Vorbereitung. vw 


preview 


Se Ihr gerne um vier Uhr 
morgens auf, um im Stall 
nach dem Rechten zu sehen? 
Gibt's für Euch nichts größeres 
als ein warmes Kuheuter in der 
Hand? Fahrt Ihr am liebsten 
mit dem Trecker zur Schule? 
Dann dürft Ihr schon mal die 
Gummistiefel einlaufen und die 
Mistgabel schultern - Im Som- 
mer kommt Sim Farm. 

Von Maxis sind wir einiges 
gewöhnt, schließlich ist es 
erklärtes Firmenziel, das 
menschliche Leben in allen 
Aspekten im Computer zu 
simulieren. Das Angebot wird 
in Kürze um eine wesentliche 
Facette bereichert. In Sim 
‚Farm kauft Ihr ein Stück frucht- 
bares Land und versucht Euch 
als Bauer. Die frohe Botschaft 
für uns alle: Nach immer 
abstrakteren und komplizierte- 
ren Programmen, man denke 
nur an Sim Earth und Sim Life, 
dürfen wir nun wieder nach 
Herzenslust spielen, baggern 
und bauen. 

Ihr startet Eure Karriere 
irgendwo im amerikanischen 
Mittelwesten, der Kornkammer 
der USA. Anfangs steht Euch 
je nach Schwierigkeitsgrad ein 
unterschiedlich hohes Grund- 
kapital, ein Farmhaus und ein 
kleines Feld zur Verfügung. 
Das Geld wird gleich in Saat- 
gut angelegt und das Geschäft 
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Schneise der 
Verwüstung dank 
Wirbelsturm. 


Mist, Moneten, Pe- 
stizide: In Maxis 
neuer Okosimulation bear- 
beiten fuzzlige Biobauern 


und Agraringenieure die 
heimatliche Scholle. 


kann beginnen. Ihr bearbeitet 
mit der Maus Eure Scholle, 
legt ein funktionierendes Be- 
wässerungssystem an, sorgt 
für die nötige Düngung und 
verkauft die Emte in der nahe- 
gelegenen Kleinstadt. Um die 
Sache komplizierter zu ma- 
chen, habt Ihr die Wahl zwi- 
schen 24 unterschiedlichen 
Nutzpflanzen, die alle anders 
behandelt werden wollen und 
nach bestimmten Bodenvor- 
aussetzungen und Düngeme- 
thoden verlangen. 

Wer neues Land kaufen 
möchte, geht zum Makler oder 
der Bank, die Kredite vergeben 
und Schulden erlassen. Trak- 
toren, Erntemaschinen, LKW 
und Pflüge könnt Ihr entweder 


leasen oder kaufen, in jedem 
Fall müßt Ihr für das nötige 
Kleingeld sorgen. Alles, was 
Ihr für Euren Bauernhof 
braucht, gibts in der Stadt, die 
gleichzeitig Euer größter Feind 
ist. Im Laufe der Zeit schnappt 
Ihr Euch nämlich gegenseitig 


Borstenvieh und 
Schweinespeck: In Sim Farm 
dreht sich alles um 

die eigene Ackerkrume. 


“die besten Grundst ke wei 
als 


Wenn Ihr Euer Kapi 
nicht sinnvoll einsetzt, 


stengrundstücken, die k 

Pfifferling wertsind. 
Wesentlicheı ri für eine 

erfolgreiche. andı 


Is! 
als L 


Wirbel 


schrecken im Angebot 
Wie immei 


aus der Vogelpersp« 


wundern. Ihr baut mit 


werk nach. 
transportieren f 
Befehl das Korn zur 
und die Kühe vergı 


Erkenne die HUK! 


Pe rei ent 


NETT ERER 
For MICH. für fr ALLE. 
| 
Leben \ Auf den ersten Blick sind alle Versicherungen gleich. Aber | 
Kranken 
Unfall 
| Kraftfahrzeug 
| Rechtsschutz | es gibt eine besonders günstige: die HUK. Wenn Du in der 
Schutzbrief 
| Hausrat | | 
Hafıpflicht | | 
Wohngebäude ultrabunten Vielfalt genau hinsiehst, erkennst Du die Vor- | 


teile einer HUKgünstigen Versicherung. Schau genau hin. 


HUK-Coburg 


Kommt zu uns. Wo wir sind, steht in | Versicherungen - Bausparen 


jedem örtlichen Telefonbuch. | Telefon (09561) 96-0 - Bahnhofsplatz - 8630 Coburg 


thema 


W: haben es schon 
immer gewußt: Nicht 
das Volk ist der Entschei- 
dungsträger — eigentlich mäch- 
tig sind nur die international 
arbeitenden Konzerne. Die 
Multis mit ihren Marktstrategi- 
en, globalen Verkaufskonzep- 
ten und Metaplänen bestim- 
men, wo es langgeht auf der 
Welt. 

Richtig schlimm wird's dann 
im nächsten Jahrtausend. 
Nach dem dritten Weltkrieg 
sind die Nationalstaaten zu 
Staub zerfallen. Die acht größ- 
ten Konzerne haben die Welt 
in 40 Einflußgebiete aufgeteilt, 
in denen sie mit eiserner Hand 
regieren. Natürlich. hapert's 
bald mit der friedlichen Koexi- 
stenz der Krämergesellschaf- 
ten und wir werden zum feuri- 
gen Showdown geladen. 

Wie zu erwarten, übernehmt 
Ihr die Geschäfte einer dieser 
Mega-Cooperations und habt 
nichts Besseres im Sinn als 
der Konkurrenz das Wasser, 
sprich die territoriale Vorherr- 
‚schaft, abzugraben. Da Ar- 
meen im Jahr 2096 der Ver- 
gangenheit angehören, wer- 
den die Zwistigkeiten in Syndi- 
cate mit kleinen Söldnereinhei- 
ten ausgetragen. 


Die Viererbande 


Legionäre der Zukunft sind 
modular aufgebaut. Transplan- 
tate sind an der Tagesordnung 
und mit den entsprechenden 
Konzerngeldem könnt Ihr Euch 
eine schlagkräftige Truppe 
zusammenbasteln. Alle Kör- 
perteile gibt's in unterschiedli- 
chem Standard. Ihr wählt z.B. 
zwischen schlappen Myomer- 
Muskeln, die gerade mal ein 
Tönnchen heben und Hyper- 
Duplex-Fibern, die den Söld- 


Bullfrog bleibt dem Strate- 
giehandwerk treu: In Syndi- 


cate strebt Ihr als Vorstandsvorsit- 
zender eines multinationalen Kon- 
zerns nach der Weltherrschaft. 


ner zum zweibeinigen Berge- 
panzer machen. Neben Bei- 
nen, Armen und besonders 
haltbaren Brustkästen in drei- 
facher Ausführung sind Cyber- 
augen, Turboherzen und ver- 
chipte Gehirne im Angebot. 

Jeder Konzernchef darf sich 
vier Kämpfer heranzüchten 
und mit ihnen auf Raubzug 
gehen. Um das kostspielige 
Unternehmen zu finanzieren, 
ist Expansion angesagt. Jeder 
eroberte Landesteil bringt 
Steuern ein, die in bessere 
Ausrüstung investiert wird. 
Sollte der Sparchip dann noch 
nicht leer sein, dürft Ihr Wis- 


senschaftler anheuern, die 
neue Waffen und Equipment 
entwickeln. 

Bevor Ihr mit Mann und 
Maus in den Echtzeiteinsatz 
marschiert, werdet Ihr in.einem 
ausführlichem Briefing mit der 
jeweiligen Aufgabe vertraut 
gemacht. Die Bandbreite der 
Missionen reicht von der einfa- 
chen Eliminierung feindlicher 
Konzernangehöriger bis zur 
Stürmung der gegnerischen 
Hauptquartiere. Ist der Auftrag 
erfolgreich beendet, zieht Ihr in 
das Rathaus des Landes ein 
und dürft Euch über territoria- 
len Zugewinn freuen, 


wickeltes Netzwerk 


Einen kleinen Haken hat die 
Sache allerdings: Ihr seid nicht 
allein auf der Welt. Insgesamt 
stromern atht Einsatzteams 
mit dem gleichen Auftrag über 
den Bildschirm. Die gegneri- 


Computer gesteu- 
ert oder über ein eigens ent- 
von 
lichen Akteuren. Der 


Schiene unterwegs. 


Fa 


Legoland 


Ob Populous oder Power- 
monger - in Bullfrog's Pro- 
grammen tobt das Leben 
Kleine Pixelmännchen wu- 
sein über den Bildschirm, 
bauen Häuser, fällen Bäu- 
me, gehen zum Jagen und 
Fischen. Miniaturschafe die- 
nen als Nahrung und der 
Computerstorch bringt neu- 
en Nachwuchs. 

Peter Molyneux's Erfolgs- 
team verzichtet auch in Syn- 
dicat nicht auf so eine quasi 
reale Computerwelt. Riesige 


die Umgebung verlangt, der ist 
auf seinen Scanner und einen 
kleinen Radarschirm am unte- 
ren rechten Bildschirmrand 
angewiesen, auf dem Freund 
und Feind auftauchen. 

Direkt darüber finden wi 
schön kompakt, alles Wissen: 
werte über unsere Kämpfer 
und den Ladezustand ihrer 
angelegten Waffen. Jeder 
Krieger verfügt über drei Cha- 
rakterwerte, die wir über Oy- 
berimplantate in Grenzen be- 
einflussen können. Steigern 
wir z.B. den Adrenalinspiegel, 
wird unser Lohnkiller zwar 


Bildschirme an den Haus- 
wänden werben für neue 
Produkte, und unbeteiligte 
Zivilisten geraten, wenn Ihr 
aufpaßt, in den Schuß- 
wechsel 

Der Großstadtverkehr 
sorgt für zusätzliche Kurz- 
weil: In den Hauptverke 
zeiten, morgens und nach- 
mittags, donnern endlose 
Schlangen von Gleitern 
durch die Straßen. Ein Fehl- 
tritt und Euer Söldner liegt 
auf der Intensivstation. 


thema 


wüten wie ein Berserker, neigt 
gleichzeitig aber zu unlogi- 
schen Handlungen. Steigern 
wir mit Biochips die Wahrneh- 
mung oder die Intelligenz, geht 
er jeder Keilerei aus dem Weg, 
ist aber hervorragend als 
Späher oder Saboteur einsetz- 
bar. Eine ausgewogene Balan- 
ce der drei Werte ist deshalb 
wichtig, weil wir nur jeweils 
einen der vier Kämpen direkt 
mit der Maus steuern. Dem 
Rest können wir nur einfache 
‚Anweisungen geben und hof- 
fen, daß sie uns in den Kampf 
folgen. Natürlich kann man 


SOFTPONER 


Wir sind Berlins 
Softwareladen, 
in dem trotz 
seiner riesigen 
Auswahl 
zu wenig 
Programme 
verkauft 
werden, dafür 
aber 
zuviel Kaffee 
getrunken wird. 
Warum kommen 
nicht auch Sie 
auf eine Tasse 
vorbei? 


U 


M 


_ 


Wir versprechen 
nichts was wir 
nicht halten 
Können ! 


SOFTP@ONER 


Hauptgeschäft 
:Schwedenstr. 18c 
3000. Berlin:65 
Fax.:030.7:492:20:57 
Filtiale Spandau 
Schönwälder:Str.:65 
1000: Berlin:20: 


Coffeeline 


030 / 492 20 56 
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news 


‚Auf eine etwas ungewöhnliche Idee. 
kam das Frankfurter Softwarehaus Lagu- 
na. So werden zahlreiche Super-Ninten- 
do- und Game-Boy-Spiele, die bei Lagu- 
na erscheinen, mit einem "Spaßgarantie"- 
Sticker versehen. Unter den Fittichen 
einer, extra für diesen Zweck kreierten 
Gallionsfigur namens "Maxx“, könnt Ihr 
das entsprechende Spiel bei Nichtgefal- 
len innerhalb von vier Wochen gegen ein 
anderes, ebenfalls mit diesem Sticker 
versehenen Programm für die gleiche 
Konsole umtauschen. Ein Beispiel: Ihr 
kauft von dem sauer ersparten Taschen- 
geld Lemmings für das Super Nintendo 
Leider entspricht das Modul wider Erwar- 
ten nicht Euren Vorstellungen, und die 
gute Laune hält sich in Grenzen. Flugs 
könnt Ihr das Modul beispielsweise 
gegen die Cartridge mit "Spaßgarantie“ 
‚Another World eintauschen. Wer mehr 
zum Thema "Spaßgarantie” erfahren 
möchte, kann sich auch werktags zwi- 
schen 15 Uhr und 18 Uhr, direkt unter 


Revell, der weltgrößte Hersteller von 
Modellbausätzen, steigt ins Computer- 
geschäft ein. Unter dem Namen Build & 
Drive veröffentlicht Revell in Kürze eine 
digitale Bauanleitung für CD-ROMs. 
Vier verschiedene Modellbausätze wer- 
den In grafisch ansprechender Form auf 
der CD vorgestellt: Der Porsche 930, 
ein Bugatti 110, der Mazda M12 sowie 


der Lamborghini LP500S. Alle Bauteile, 
aus denen die unterschiedlichen 


06107/62067 an die Laguna-Hotline 
wenden. Fürs erste werden folgende 
‚Spiele mit dem "Spaß*-Sticker versehen: 
‚Another. World, Lemmings, Dinocity, 
P.G.A. Tour Golf, Jimmy Connors Pro 
Tennis Tour, John Maciden Football und 
NHLPA Hockey 1993 (alle Super Ninten- 
.do) sowie die Game-Boy-Titel Lemmings, 
B.C. Kid, Star Wars, The Flintstones und 
Littis Summer Sports. mh 


Lagunas "Maxx" ziert seit kur- 
zem Spiele mit "Spaßgarantie". 


Modelle bestehen, lassen sich auf dem 
Computermonitor anschauen. Hier wer- 
‚den Informationen abgerufen, an welche 
Stelle das Teil gehört und wie die 
Bemalung aussieht. Zudem wird die 
Position des Bauteils an dem Gußgrat 
des Modells angezeigt, es werden Tips 
zur Verklebung gegeben und technische 
Daten erläutert. Der Clou: Auf der CD ist 
‚ein komplettes Autorennen mit drauf, 
wo Ihr die digitalen Pendants zum 
Kunstoffmodell auf Herz und 
Nieren testen könnt, Mehr zu 
diesem Thema findet Ihr in einer 
der nächsten Ausgaben der 
‚POWER PLAY. mh. 


Alle vier Modelle 
werden auf einer CD 
vorgestellt 


Dank digitaler Anlei- 
tung wird Modellbau 
zum Kinderspiel 


Der PC ist mit Actionspielen 
nicht gerade gesegnet. Das 
soll sich ändern, die französi- 
sche Softwarefirma-Titus spen- 
diert neuen Jump'n'Run-Spiel- 
stoff. Rein optisch kommt der 
Held von The Prähistoric einer 
Mischung aus Fred Feuerstein 
und einem überfahrenen Ham- 
ster nahe. Im Steinzeitmode 
mit geschulterter Keule und 
Fellpampers schlenzt der 
Urzeit-Rambo zur Dinosaurier- 
jagd. Auf seinem Safaritripp 
begegnet ihm widerliches Ur- 
getier, angefangen bei kokos- 
nußgroßen Giftspinnen, über 
kamikazesüchtige Flugechsen 
bis zum depressiven Dinosau- 
rier entgeht dem springfreudi- 
gen Held keine vorzeitliche 


Lollies verdrückte, segelte The 
Prähistoric schon mit Drachen 
durch den Farnwald 


Gemeinheit. An garausma- 
chenden Gerätschaften bleibt 
dem Prä-Fred außer Feuerstein 
und Faustkeil eine schenkel- 
dicke Holzkeule und einige 
Fernwaffen wie Speere oder 


Steinschleuder. Technische 
Unterstützung findet man am 
Wegesrand, mit einem aufge- 
spannten Tuch kann sich Feu- 
erfred durch die Wipfel des 
Steinzeitwald schwingen. Auf 
seinem Weg zum Obersaurier 
stößt er auf verschiedene 
Objekte, die das Saurier- 
schlachten erleichtern. Der 
Krieg im Carbonwald wurde 
von Titus für das zweite Quartal 
dieses Jahres angesetzt. cd 
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KEY TRADING - Ihr Schlüssel zum Erfolg 


Wir hoffen, daß Euch die neue Hol- E 
'ne-Regelung gefällt. Im nächsten Mc 
wir Euch wieder ein 
s Telefonangebot. Achtet bil 
die geänderten HC on tures am Telefonhö 

Am 3. Mai, von 14.30 bis 17 Uhr Die Tips & Tricks-Line find 
el, Paul und Knut für Euch 10. Mai und am 24. Mai 


anderen hier gelten nun die neuen Tel 


je der 
Am 17. Mai, von 14.30 bis 17 
Uhr k ere Adventureprofl 

Sönke 1 Thema Adven- 


sic Bliebthei 
Nach Sony und Lang 'euchtet 
der Elefanten 


grafik 


Wide 


Ohne Geld kein 
Naturschutz: Ein 
Spendenaufruf 
hilft weiter. 


Wir beliefern ausschließlich den Fachhandel 


wird der Mini 
platte geliefert 
chmucke Ausstellungstück hat 
h seinen Preis: Rund 100 Mark 


Edelflitzer: Der 507er BMW als Revell-Fertigmodell 


* Medienmulti Sony eröffnet demnächst für die 
Softwareabteilung ein europäisches Büro 

* Hudson plant eine aufgebohrte Amiga und PC-Version 
des Strategieknallers Nectaris 

* Nipponschelte: Das japanische SNES-Modul Wizardry 5 
laßt sich im Optionsmenü auf englische Texte umschalten 
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Ohne Spitzenhardware kein 

Spiele-Fun. In den Hardware 
News testen wir alles, was Euch die 
Spielefreuden verfeinert. 


E:: ob bei Euch ein Amiga, 
eine Konsole, ein PC oder 
gleich ein halbes Dutzend ver- 
schiedener Systeme im Zim- 
mer steht, mit der vom Herstel- 
ler gelieferten Grundausrü- 
stung kommt kein ernsthafter 
Spieler aus. Der Aha-Effekt: 
"Huch — das brauche ich ja 
auch alles noch!“ kommt spä- 
testens nach dem ersten Pro- 
bespiel am heimischen Moni- 
tor. Ist man beim Systemtuning 
erst einmal auf den Ge- 
schmack gekommen und hat 
einen Blick auf die Rückseite 
seines Systems geworfen, an 
der meist zahlreiche spieler- 
leichternde Hardwarezusätze 
angestöpselt werden können, 
bahnen sich schnell größere 
Anschaffungen an. Damit Ihr 
bei diesen extravaganten Auf- 
rüstspielchen nicht im kosten- 
mäßigen Abseits landet oder 
Euch mit minderwertigem 
Gerät belastet, hat die 
POWER PLAY eine passende 
Rubrik ins Programm genom- 
men. 

Ob Joypad, Modem oder 
Turbokarte: Bei den Hard- 
ware News wird in bester 
POWER PLAY-Tradition sy- 
stemübergreifend über knuffi- 
ge Hardwareneuerscheinun- 
gen berichtet, die Euch das 
Spieleleben erleichtern. Mit kri- 
tischem Blick werden wir Euch 
die Rosinen aus dem üppigen 


Hardwareangebot picken. 
Dabei werden wir die vorge- 
stellten Produkte aus dem 
Spielerblickwinkel unter die 
Lupe nehmen. Denn wem 
nützt die feinste Hardware un- 
ter der Rechnerhaube, wenn 
die wichtigsten Spiele nicht mit 
der entsprechenden Karte zu- 
sammen werkeln. cd 


ie schon fast in Vergessen- 

heit geratene Firma Am- 
strad startet eine neue Großof- 
fensive. Das Objekt der Begier- 
de ist eine Symbiose aus Segas 
Mega Drive und einem PC. Von 
Amstrad einfallsreich als Mega 
PC betitelt. Per Schiebeklappe 
am Gehäuse wechselt der Kon- 
solenschacht des Mega Drives 
zum 3,5-Zoll-Schacht des PC- 
Teils. Auf der Mega-Drive-Seite 
‚gibt es keine Neuigkeiten. Amst- 
rad stopfte anstelle des 5,25- 
Zoll-Laufwerkes, das üblicher- 
weise diesen Platz im PC-Ge- 
häuse einnimmt, ein komplettes 
Mega Drive in den Schacht. Die 
fest eingebaute Konsole ist ein 
ganz normales Mega Drive, in 
dem der Motorola 68000-Pro- 
zessor mit einer Taktfrequenz 


von 8 MHz rotiert. Netterweise 
dachte Amstrad an die Mega- 
CD-User, ein Anschluß für das 
CD-Laufwerk von Sega findet 
sich an der Rückseite des 
Rechners. Der PC-Teil der 
‚Amstrad-Maschine fällt etwas 
mager aus: Die abgespeckte 
Variante des 386, nämlich ein 
803886SX Prozessor, der mit 
25 MHz angetrieben wird, ist 
das Herz des Rechners. Die 
‚damit erreichbare Geschwindig- 
keit reicht für Adventures und 
Tüftelspiele, doch bei High-End- 
Simulationen wie Microprose F- 
15 Ill, wird dem Mega PC die 


Luft knapp. Der nur 1 MByte 
große Speicher und die 40 
MByte große Festplatte sind 
eindeutig zu knapp bemessen. 
Dadurch bringen speicherhung- 
rige Adventures aus der Sierra- 
Ecke den Mega PC schnell an 
die Grenze seiner Kapazität. 
Musikalisch röhrt der Mega PC 
mit einer AdLib-kompatiblen 
Soundkarte. AdLib wird zwar 
'von so gut wie allen PC-Spielen 
unterstützt, doch der älteste 
aller Musikstandards reißt kei- 
nen Musikliebhaber vom 
Hocker. Mitgeliefert wird ein 14- 
Zoll-VGA-Monitor, der im Dual- 


Sync-Verfahren flackert. Außer- 
dem gehört eine Maus, ein ana- 
loger Joystick und ein Mega- 
Drive-Joypad zum Lieferumfang 
des Amstrad-PCs. Für den 
Preis von 2199 Mark könnt Ihr 
auch einen Solo-PC von Eurem 
Fachhändler und ein separates 
Mega Drive zulegen. 


Bezug: Amstrad - 06151/9250 
Fazit: Im Mega PC stecken ein 
Mega Drive und ein schwachbrüsti- 
ger PC unter einer Decke, Besser 
jedes Gerät einzeln kaufen. 


| Hie Soundblaster 16 ist die 

langerwartete 16-Bit- 
Soundkarte der amerikani- 
schen Orchesterfabrik Creativ 
Labs. Keine Angst, trotz CD- 
Sample-Qualität ist die Sound- 
blaster 16 voll kompatibel zu 
den älteren Kollegen. Die 
High-Tech-Karte bietet alles, 
was ein Spielerherz höher 


schlagen läßt: Sampeln in 16- 
Bit-CD-Stereoqualität (44 KHz 
bei 16 Bit Tiefe), Soundblaster- 
Kompatibilität, ASP (Advanced 
Signal Processing), Joystick- 
port und CD-ROM-Anschluß. 
Die Entwickler ließen sich bei 
der Entwicklung der Karte 
merklich mehr Zeit, und das 
Ergebnis kann sich hören las- 
sen; Technisch und akustisch 
machte die neue Soundblaster 
noch einmal einen satten Qua- 
litätssprung. Dafür sorgen die 
überarbeiteten 4 Operatoren / 
20 Stimmen Synthesizer, die 
mit dem bewährten OPL-3- 
Chipsatz von Yamaha getrie- 
ben werden. Neu auf der Plati- 
ne glänzt ein 16-Bit-Codec- 
Chipsatz, der auch in profes- 
sionellen DAT-Geräten für 
einen guten Sound sorgt. Für 
Musikfans ist das Midi-Inter- 
face (UART-Standard) ge- 
dacht. Zum zwanglosen Sam- 
plen wurde der Soundblaster 
16 ein automatischer Kom- 
pressionsmode aufgedrückt, 
der die massig anfallenden 
Daten im 4:1-Format packt 
oder entpackt. Üppig fiel die 
Softwareausstattung aus. Vom 
professionellen Sample-Pro- 
gramm WavesStudio, bis zum 
etwas unausgereiften PC Ani- 
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Das WaveStudio gehört zur Soundblaster 16 Grundausrüstung 


‚Alles dran, alles 
dabei: Die 
Soundblaster 16 
gibt es als 
Einzelkarte oder 
als Multimedia- 
Paket mit CD- 
ROM-Laufwerk. 


mate Plus gibt sich die Sound- 
blaster 16 Multimedia-like. Als 
besonderer Gag wurde der 
neuen Soundblaster 16 gleich 
‚ein Mikrofon mit in die Schach- 
tel gelegt 


Digit: 
noch nicht schlapp. 


Wenn die Fetzen fliegen, machen die Dynamix-Joy's längst 


ie Joystick-Gurus von 
Dynamix sind immer für 
eine Überraschung gut. 
Jump'n'Run's sind auf dem PC 
dünn gesät. Hat man eines der 
guten Stücke erstanden, ver- 
kehrt sich die Meßgenauigkeit 
eines Analog-Joysticks oft ins 
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Gegenteil. Die muskelbepack- 
ten Spritehelden laufen zielsi- 
cher in eine Richtung, zum 
Unwillen des Spielers leider 
nur in diese eine Richtung. 
Weniger problematische Fälle 
beklagen sich über eine nicht 


zu überspielende Reakti- 
onsträgheit — doch das wird 
jetzt anders. Mit dem Digital- 
Joystick von Dynamix ziehen 
die Jump'n'Run-Helden sicher 
ihre Bahnen. Der PC-Stick ist 
in zwei Größen erhältlich, als 
Standard und als Miniversion. 
Dank Stahlachse und robu- 
stem Gehäuse lassen die 
Competion Pro's nicht den 
Stick hängen. Die zwei Feuer- 
knöpfe knattern wahlweise im 
Dauerfeuer. Um den Joystick 
an den üblichen 15poligen 
Gameport des PC hängen zu 
können, versteckt sich im Inne- 
ren des Sticks ein Digital-Ana- 
log-Wandler und ein Bustrei- 
ber. Für 69 Mark holt Ihr Euch 
den digitalen Spielspaß an den 
Joystickport. 


Info - Competition Pro 
Hersteller: Dynamix 

Bezug: Fachhandel 

Fazit: Die beiden Competition Pro 
machen den PC endlich Jump: 
“n’Run-tauglich. Für Freunde des 
Genres ein Muß! 


er ein CD-ROM-Lauf- 

werk hat, weiß, was es 
bedeutet, ein Spiel vom Silber- 
ling zu laden. Wenn im Hinter- 
grund noch ein Musikstück von 
der CD dudelt, sind minuten- 
lange Wartezeiten keine Sel- 


tenheit. Daß dies nicht nur den 
Spielfluß, sondern auch ge- 
hörig die Motivation bremst, ist 
ein unangenehmer Nebenef- 
fekt des Scheibenmediums. 
Abhilfe schaffen da Double- 
Speed-Laufwerke: Brandneu 
ist das CD-ROM-Laufwerk der 
japanischen Firma Texel. 
Durch eine intern verdoppelte 
Umdrehungsgeschwindigkeit 


der CD und einen 64 KByte | 


großen Cache-Speicher wer- 
den störende Spielpausen in 
die Vergangenheit verbannt. 
Derart getunt, läßt das DM- 
3024 jedes normale CD-Lauf- 
werk locker in der ersten Um- 
drehung stehen, die Da- 
tenübertragung steigt auf das 
doppelte (300 KByte pro Se- 
kunde), und die Zugriffszeit 
wurde auf ein Minimum ge- 
stutzt (265 Millisekunden). 
Angeschlossen wird das Lauf- 
werk an einen SCSI-Hostadap- 
ter, eine Soundkarte mit SCSI 
Anschluß (MediaVision PRO) 
oder einen echten SCSI-Kon- 
troller. Bleibt die Frage nach 
der Kompatibilität: Glück ge- 
habt, denn das Texel-Laufwerk 
läßt keinen Standard aus. Der 
gute alte CD-ROM-Mode-1 


fehlt ebensowenig wie der XA- | 


Mode (Extended Architectur) 
und in Zeiten von Kodaks Pho- 
to-CD wurde selbst die Multi- 
session-Fähigkeit nicht verges- 
sen. Bekommt Ihr das Einbau- 
laufwerk nicht in den Rechner, 
bleibt die externe Variante des 
CD-ROM-Renners. 


Info - DM-3024 

Hersteller: Texel 

Bezug: Starline - 0711/798059 
Fazit:Die Warterel ist vorbei: Mit 
Texel's CD-ROM flutscht das Spie- 
len von der Compact Disc 


Das Texel-Laufwerk zieht ab wie eine Rakete 


Die neue Dimension 
für Games + Zubehör 
aus Berlin... 


Jonasstr. 28 
1000 Berlin 44 
Tel. 030 - 621 60 21 


CD-ROM für PC 
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[Wing Commander 2 Deiune 89.5 


za Zubehör 
Monilor. 799 


v5 


‚Joysticks 


1290) 
Atari ST 


[Vie Ti bereits ab 9.951 Bitie Liste erfiagen‘ 


Apple Macintosh 


Wily 8 95 


Spielkonsolen 
Ständig alle aktuellen Gomes auf Lager! 


Aaı 14995 
Game Boy 11995 


Al Gome Gecı mit 4 spielen 24995] 


Mega Drive ob, 
ab 


Ankayy KL 


int Sa 10-14 Uhr 
Mo-Fr 10-18 Uhr 
Laden und Versand 


Persönliche Bestellannahme Mo-Fr IO-18 Uhr, sonst Anrufb.! 
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WIR HABEN 
SPASS AUF 


UNSEREM KONTO 


Wenn Sie die Sparkasse 


besonders kostengünstig. Genau wie die Konto- 
einspannen, können Sie führung, z.B. Ein- und Auszahlungen, Dauer- 

im Urlaub noch besser aufträge und Kontoauszüge. 
ausspannen. Weil mit Der persönliche Geldberater bei der Sparl 
dem Girokonto Ihre 
ganzen Finanzen geregelt 

und Sie auch unterwegs gut bei Kasse sind. Denn: 

Zum Girokonto gibt es die SCARD, mit der Sie 

an vielen Geldautomaten rund um die Uhr Bares 

bekomm wenn’s um Geld geht - Sparkasse 


Dieser Super-S ‚Ice unge Leute Ein Unternehmen der SFinanzgruppe 


Amiga 


1. Monkey Island 2 
2. Wing Commander 
3. Civilization 

4. History Line 

5. Sensible Soccer 


MS-DOS 


1. Indiana Jones 4 

2. Wing Commander 2 
3. Monkey Island 2 

4. History Line 

5. Civilization 


Atari ST 


1. Amberstar 

2. Bundesliga M. Pro. 
3. Sensible Soccer 

4. Lemmings 

5. Dungeon Master 


PRÄSENTIERT VON 


id 
Versand Seniice embh 


Wial-Versand GmbH - Liegnitzerstraße 13 - 8038 Gröbenzell 
Tel: 08142/9011 - Fax: 08142/54654 


ie Hitparade verschont Euch auch in diesem Heft nicht! & f 


Wie immer ist Euer ganzer Einsatz gefragt: Vom 
genußvollen Ausfüllen der Mitmachkarte, bis zur leidigen 
Übergabe an die Dautsche Bundespost müßt Ihrvollaut BP 


dem Posten sein. Liegt die Karte erst bei im POWER 1. Stroer. Er, n 
PLAY-Loseimer ist die halbe Miete schon eingefahren Us Gloet Fighter 2 Da | 
Unter Ausschluß des Rechtsweges verlosen wir dies- 2. Sensibfe 
mal drei Freiwahlspiele. Knapp daneben ist dabei nicht Renegade S9CCer 92795 
immer vorbei, denn außer den Spielen werden fünf a 
Hitparaden-Einsender mit einem Redaktionstestspiel Origin Commander 
ausgestattet. :d 


Die Testspiele der 
Redaktion landen 
bei Lars Kottusch, 
Marc-Rene Küppers, 
Klaus Berge, Robert 
Hippin und Frank 
Lülsdorf. Den 
Hauptgewinn ein 
Super Nes faßte 
Oliver Jung ab. 


HERSTELLER WIE LANGE 


DABEI 
Lucasfilm Games 13. Monat Super NES 
Lucasfilm Games 7. Monat 
1. Super Mario Kart 
Blue Byte 1. Monat 2. Street Fighter 2 
3. Super Star Wars 
ee Brrn: &. Super Probotector 
Origin 17. Monat 5. Zelda 3 
Lucasfilm Games 24. Monat 
fi XX. Monat 
Software 2000 15. Monat R 
Microprose 4. Monat Mega Drive 
Microprose 1. Monat Br N : 
Electronic Arts 5. Monat naeh 
5. Monat 4. Hellfire 
ZENCHEt 5. Galares 
Novalogic 1. Monat 
‚Psygnosis 23. Monat 
1. Monat Handheld 
2. Monat 1. Super Mario Land 2 
apco 1. Monat 2. Final Fantasy 2 


Lucasfilm Games 8. Monat 
Thalion XX. Monat 


(GG Lemmings 
Parodius 
iny Toons 
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computerspiele/tests__ 


Beschwingt 


Die Jagdsaison ist eröffnet: Die Rebellenpiloten starten durch 


Da mögen meine Kol- 
legen sagen, was sie 
wollen, für mich ge- 
hört X-Wing zu den 
besten Raumkampf- 
Simulatoren, die es 
gibt. Die Betonung 
liegt dabei auf “Simu- 
lator", denn Lucas 
Ans lieferte keine Ac- 
tionballerei a la Epic 
oder Wing Comman- 
der ab und sollte 
demnach auch nur ansatzweise 
mit den beiden Konkurrenten 
verglichen werden. So jagen wir 
in X-Wing nicht nur diversen 
TIEs hinterher, sondern haben 
etwas komplexere Missionen zu 
erfüllen. Neben Begleitschutz- 
missionen müssen zum Beispiel 
Frachter gekapert, Satelliten ver- 


nichtet oder lediglich 
feindliche Verbände 
identifiziert werden 
Hinzu kommt der rela- 
tiv. hochgetriebene 
aber augenscheinlich 
reale Schwierigkeits- 
grad: Es dauert einige 
Zeit bis wir unseren 
Raumjäger und die 
gewöhnungsbedürtige 
Steuerung vernünftig 
beherrschen und die 
ersten Missionen erfolgreich 
absolvieren. Dank der unzähli- 
gen knackigen Aufträge motiviert 
die Raumhatz wochenlang. Si- 
mulationsfans mit taktischem 
Verständnis müssen zuschlagen, 
ballerfreudige Weltraumpiloten 
werden allerdings schon in den 
ersten Missionen scheitern. 


X-Wing 


Geschichtsgewirr 


Die Rebellen sind auf dem vierten Mond Yavin stationiert, 
der erste Todesstern ist nicht zerstört und der Kommandeur 
des Todessterns, Grand Moff Tarkin, erfreut sich bester 
Gesundheit. Zeitlich orientiert sich X-Wi.ıg demnach am ersten 
Film, Einige Geschehnisse halten sich nicht an die Vorgaben. 


V: langer, langer Zeit. In 
einer Galaxis weit, weit 
entfernt. Die alte Republik ist 
zusammengebrochen, der im- 
periale Senat nur noch ein 
machtloser Papiertiger und die 
Galaxis leidet unter der grau- 
samen Schreckensherrschaft 
des skrupellosen Meisters der 
dunklen Seite der Macht, Im- 
perator Palpatine. Hochgestell- 
te Persönlichkeiten, wie die 
Senatorinnen Mon Mothma 
und Prinzessin Leia Organa, 
schlossen sich der aufkeimen- 
den Rebellion an - ein langer 
Kampf zwischen Gut und Böse 

begann 
Wer eine glorreiche Karriere 
als tapferer Rebellenpilot an- 
strebt, muß mit keinen großen 
Referen- 


Warum 
der Pilot so wild 
winkt? Er ertrinkt! 


Die Rebellen ha- 
ben was ausge- 
heckt und eine 
Bombe an Bord 
versteckt 
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zen aufwarten — der weibliche 
Rekrutierungsdroide an Bord 
des Flaggschiffes Independen- 
ce ist nicht wählerisch und 
akzeptiert jeden, der seinen 
Namen schreiben kann. Nach 
dieser harmlosen Formalität 
habt Ihr freien Zutritt zu allen 
Sektionen der Independence 
und könnt zum Beispiel im 
Filmraum frühere Aufzeichnun- 
gen von Einsätzen betrachten 
‚oder Euch mit den technischen 
Daten der Rebellenjäger und 
der gegnerischen Schiffe ver- 
traut machen. Danach solltet 
Ihr bei einer Trainingsmission 
praktische Flugerfahrungen 
sammeln. 

Mit einer Raumfähre werdet 
Ihr zu einem geheimen Hinder- 
niskurs geflogen und könnt 
völlig ungeniert die Eigenarten 
der drei zur Verfügung stehen- 
den Jäger kennenlernen. Ne- 
ben dem legendären Raum- 
überlegenheitsjäger X-Wing 
könnt Ihr auch im Cockpit des 
modernen A-Wing und des Y- 
Wing Platz nehmen. Der A- 
Wing ist wendiger und schnel- 
ler, dafür mit nur zwei Laserka- 
nonen (der X-Wing besitzt vier) 


Ebenso der A-Wing 
Dieser Jäger wurde 
ebenfalls später gefertigt 
- der Angriff auf den 
ersten Todesstern wur- 
de nur mit X- und Y: 
Wings geflogen. 


Die Rebellenflotte 
besteht aus unzähligen 
Mon Calamari-Kreu- 
zern, obwohl die Rebel- 
len zu ihrer Anfangszeit 
nur mäßig ausgerüstet 
waren, 


Der superschnelle TIE Intercep- 
tor wurde erst nach der Zerstörung 
des ersten Todessterns entwickelt, 
um ein derartiges Desaster in Zukunft 
zu verhindern. 


Der Mon Cala- 
mari Admiral 
‚Ackbar gibt Euch 
die Aufträge, ob- 
wohl General Jan 
Dodonna zu die- 
sem Zeitpunkt für 
die Kampfeinsätze 
der Jäger zustän- 
‚dig war, 


Die imperiale Raumfähre der 
Lambda-Klasse wird bei X-Wing. 
auch fleißig von den Rebellen 
genutzt. Der einzige Unterschied: 
andere Markierungen — nicht beson- 
ders glaubwürdig, 


sm EN 


geschmiert, das 
AT-AT marschiert 


Ihr könnt Euren 
Flug auf Wunsch 
aufzeichnen, 

abspeichern und 


und zielsuchenden Concussi- 
on-Raketen ausgestattet. Der 
Y-Wing hingegen fliegt sich 
eher behäbig, wartet aber mit 
starker Bewaffnung auf. Der 
Pilot darf feindlichen TIEs mit 
Laser, zielsuchenden Proto- 
nentorpedos und einer drehba- 
ren lonenkanone auf dem 
Kanzeldach einheizen. 

Wie dem auch sei, die Steue- 
rung ist identisch. Mit Maus, 
Joystick oder Cursor-Tasten 
dirigiert man den Flieger und 
das Fadenkreuz in der Cock- 
Pitanzeige. Weiterhin könnt Ihr 
mittels eines gezielten Tasten- 
drucks unter änderem die Ge- 
schwincigkeit bestimmen, Waf- 
fen einsetzen, die Deflektor- 
schirme oder - falls diese ver- 
sagen - den Schleudersitz ak- 
tivieren. Und wem der Blick 
frontal aus dem Cockpit auf 
Dauer zu eintönig ist, darf 
einen anderen Ausblick wäh- 
len oder seinen Jäger aus ver- 


F 


ZDUNT sn 


Euch später 
wieder ansehen — 
aus verschiede- 
nen Perspektiven 


schiedenen Winkeln 
außen bewundern. 

Mit diesem Grundwissen 
startet Ihr den Trainingsflug: 
Innerhalb eines Zeitlimits müs- 
sen Tore durchflogen werden, 
die auf schwebenden Pplattfor- 
men installiert sind. Ein kleiner 
Zeitbonus belohnt für das Tref- 
fen kleiner Ziele - spätestens 
ab dem zweiten Trainingslevel 
unerläßlich, denn die Zeitvor- 
gaben werden knapper und 
der Parcours tückischer. 

Heißblütige Neulinge, die 
sich nach furiosen Gefechten 
sehnen, nutzen lieber den 
hochentwickelten Kampfsimu- 
lator der Independence. Für je- 
den Jägertyp stehen sechs hi- 
storische Missionen zur Wahl, 
die “nachgespielt” werden kön- 
nen — ohne Eure Lebensversi- 
cherungsgesellschaft in Angst 
und Schrecken zu versetzen. 

Außer einem Eintrag ins 
Logbuch, ein paar Punkten 


von 


mo 
THROTTLE 


Wenn der X-Wing über den Todesstern brettert, wird jeder Gegner zerschmettert 
LucasArts verknüpfte bei X-Wing Polygongrafik mit Bitmap-Effekten 


Die Menschheit, von 
wenigen Ausnahmen 
abgesehen, hat einen 
gomeinsamen Traum: 
Einmal im X-Wing 
über den Todesstern 
zischen. Ob das Werk 
von Lawrence “Swotl” 
Holland und Edward 
“RoboSport” Kilham 
diesen Traum erfüllen 
kann, ist fraglich. X- ® 
Wing verläßt sich auf 
konventionelle Vektorpolygone - 
nur für Explosionen und Blitze 
wird auf Bitmap-Grafik zurück- 
gegriffen. Mächtige Sternenzer- 
störer wirken wie überdimensio- 
nale Bügeleisen und Lasertürme 
auf dem Todesstern wie Was- 
sersilos aus alten Wild-West- 
men. Wer ein rasantes Flugge- 
fühl erwartet, wird ebenfalls ent- 
täuscht: Bei den Raumkämpfen 
und besonders beim Flug über 
den Todesstern glaubt man, die 
Rebellenmechaniker haben die 
Triebwerke des X-Wing heimlich 
durch Propellermotoren ersetzt 
- zu keinem Zeitpunkt hat man 
die Illusion, wirklich in einem su- 
perschnellen X-Wing zu sitzen 
Die LucasArts-Programmierer 


und kleiner Metallsticker ist im 
Training nichts zu holen, Ehre 
und bißfeste Orden gibt es nur 
für heroische Kampfeinsätze — 
und schließlich kann man das 
Imperium nicht durch simulier- 
te Trainingsflüge besiegen. 

An Bord der Independence 
könnt Ihr Euch zwischen drei 
verschiedenen Weltraum- 
kampf-Touren entscheiden. 
Jede “Tour of Duty" konfron- 
tiert Euch mit mindestens zwölf 
harten Aufträgen. 

Admiral Ackbar höchstper- 
sönlich macht Euch bei den 
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sollten von Chris Ro- | 
berts Nachhilfestun- 
den bekommen - zu- 
mindest bietet sein 
zwei Jahre alter Weit- | 
raumklassiker Wing 
Commander ein bes- 
seres Fluggefühl. Die 
zahlreichen Missionen 
> sind interessant und 
iS} abwechslungsreich 
stellen aber hohe An- | 

forderungen an das 
fiegerische Können und die Kon- 
zentration des Spielers — zu ho- 
he. Für die großen Anstrengun- 
gen wird man zudem nur selten 
durch neue Zwischensequenzen 
und Orden belohnt. Allerdings 
bietet X-Wing ein filmreifes Intro 
und geizt auch bei Start und Lan- 
dung nicht mit schicken Anima- 
tionen. Den letzten Minuspunkt 
kassiert LucasArts für die histo- 
rischen Schnitzer (siehe Absatz 
“Geschichtsgewirr‘). Auch wenn 
diese nur Star Wars-Extremisten 
aufstoßen, mit mehr Liebe zur 
Thematik wären sie vermeidbar 
gewesen. Von einem Produkt 
direkt aus dem Hause LucasArts 
habe ich mehr erwartet. Aus der 
Traum 


Einsatzbesprechungen mit den 
Missionen vertraut: Ihr erfahrt 
Sinn und Zweck des Einsat- 
zes, konkrete Ziele und werdet 
auf Gefahren hingewiesen. An- 
fangs beauftragt Ackbar Euch 
mit eher simplen Identifizie- 
rungsflügen, später warten 
komplexe Aufträge von höch- 
ster Wichtigkeit. Ihr müßt zum 
Beispiel Rebellenkorvetten Ge- 
leitschutz gewähren, imperiale 
Transporter manövrierunfähig 
schießen oder ganze Minenfel- 
der auslöschen - alles natür- 
lich mit mindestens einer Staf- 
fel TIE Fighter im Rücken. Die 
Krönung jeder Pilotenkarriere 
wartet am Ende der dritten 
“Tour of Duty": Der Angriff auf 
den Todesstern. 

‚Wenn Euch kein Soloflug be- 
vorsteht, könnt Ihr nach Ack- 
bars Einführung einige Mitstrei- 
ter bestimmen. Dies empfiehlt 
sich, wenn Ihr bereits einige 
Daten von erfolgreichen Pilo- 
ten auf der Festplatte gespei- 
chert habt, denn bei einem 
Flug mit erfahrenen “Top 
Aces" in Begleitung sind 
die Erfolgsaus- 
sichten um 
einiges 
rosiger 
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Die 
R2-Einheit piept fröhlich 
vor sich hin 


Ein General 
packt aus 


Der intergalaktischen 
Power Play gelang es, das 
Schweigen des sagenum- 
wobenen General Knock zu 
brechen und präsentiert 
Euch die geheimen Tricks 
der Rebellen-Elite 


Power Play General, haben 
Sie einen heißen Tip für unerfah- 
rene X-Wing-Piloten? 

General Knock Nun ja... Ganz 
wichtig: TIE Fighter greifen nur 
Rebellenjäger an, keine größeren 
Schiffe, 

Power Play Wie können wir 
sie sicher erlegen? 

General Knock Bleibt einfach 
stehen (Geschwindigkeit auf null) - 
Die TIE Fighter fliegen Euch direkt 
an und lassen sich mit zwei Trelfern 
abledern. Dies kostet aber Schild- 
energie und Zeit und ist nicht unge- 
fährlich, 

Power Play Ab und an sind 
Frachter zu kapern. 

General Knock Ahl Meine 
Lieblingsmission. Habt Ihr nur we- 
nige Frachter aus einem ganzen Ge- 
‚schwader zu sondieren, fliegt Ihr 
mit dem Y-Wing am besten eine 
Identifikationsrunde und dann so- 
fort nach Hause. Merkt Euch die 
Position der jeweiligen Frachter 
und beginnt von neuer. Nun ein 
paar gezielte lonen-Salven und die 
‘Sache ist gelaufen, die Schiffe sind 
“disabled” 

Power Play Was ist, wenn die 
Piloten das Zeitliche segnen? 

General Knock Schlitzohrige 
Kollegen kopieren nach jeder Mis- 
sion ihre Pilotendatei (Endung 
"PLT") in ein anderes Verzeichnis. 
Diese kann nach dem Ableben wie- 
‚der zurückkopiert werden. 

Power Play Noch eine letzte 
Frage: Wie geht es Luke Skywalker? 

General Knock Ah... Wem? 

Power Play Wir danken für 
‚das Gespräch. Möge die Macht mit 
Ihnen sein. 

General Knock Ich vertraue 
lieber meinem Zielcomputer. 
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Der Trainingsparcours 
aus der Sicht des A- 
Wing-Piloten 


als mit “*Rookies” — die dienen 
den Imperialen höchstens als 
lebende Zielscheiben 

Sobald Ihr aus dem Hyper- 
raum ausgetreten seid, be- 
grüßen Euch im Kampfgebiet 
meist schon ein paar imperiale 
Jäger. Neben den herkömmli- 
chen TIE Fightern schickt Euch 
das Imperium noch die super- 
schnellen TIE Interceptors (Ab- 
fangjäger), die berüchtigten 
TIE Bomber und gut bewaffne- 
te "Kanonenboote” entgegen 
Außerdem habt Ihr es ab und 
an mit einer Korvette, einer 
Nebulon-B-Fregatte oder 
einem ausgewachsenen Ster- 
nenzerstörer zu tun — neben 
der hastigen Flucht gibt es bei 
diesen dicken Dingern nur eine 
Alternative: Ihr könnt Euch 
jederzeit unverwundbar ma- 
chen und mit einem unendli- 
chen Vorrat an Protonentorpe- 
dos und Laserenergie ausstat- 
ten. Auf diese Weise lassen 
sich sogar Sternenzerstörer er- 
ledigen, aber die Mission wird 
nicht gewertet —- Schummeln 
gilt nicht. Ob Jäger oder Ster- 
nenzerstörer, Euer Zielcompu- 
ter erfaßt jeden und informiert 
Euch über den Raumschifftyp 
und die Entfernung. Habt Ihr 
das Opfer im Fadenkreuz, 
könnt Ihr dem Schurken ein 
paar La- 
serstrah- 
len ein- 
brennen oder, 


Fortsetzung 
folgt? 


Nach ungewissen Jahren voller 
‚Angst und Bangen dürfen Krieg- 
der-Sterne-Fans aufatmen: Star 
‚Wars geht weiter, Von Han, Leia & 
Luke müssen wir uns allerdings 
verabschieden, die geplante Trilogie 
spielt zu der Zeit der Glone-Kriege 
und der alten Republik. Die Drehar- 
beiten der Episoden 1 bis 3 starten 
voraussichtlich 1995 — freuen wir 
uns auf einen jungen Obi-Wan. 

Verspielte Star Wars-Freunde 
kommen schon früher auf ihre Ko- 
sten: Eine Zusatzdiskette zu X-Wing 
mit neuen Missionen ist bald er- 
hältlich, Und wer lieber in der im- 
perial Navy seine Brötchen verdient, 
wird mit der geplanten X-Wing-Er- 
weiterung glücklich: Ihr dürft in im- 
periale Jäger umsteigen und gegen 
die Rebellen in den Kampf ziehen. 

Mediengigant JVC hat für diesen 
Sommer das 16-MBit-Super-Nin- 
tendo-Modul Super The Empire 
Strikes Back angekündt, und die 
LucasArts-Mannschaft feilt noch 
fleißig an ihrem neusten Streich. 
Rebel Assault (Irüherer Arbeitsti- 
tel Star Wars 3-D) wird nie auf Dis- 
ketten oder Modul erscheinen, son- 
dern gleich auf CD gepreßt. Besit- 
zer eines Sega Mega-CD und eines 
MS-DOS-Systems mit CD-ROM 
erwartet eine spektakuläre 3-D- 
‚Actionballerei 


Mission PAUSED. PRESS ANY KEY TO CONTINUE. 


Ohal... Ein Sternenzerstörer nähert sich von Steuerbord 


Der Detaillevel läßt sich einstel- 
len. oben seht Ihr Euren X-Wing 
in der niedrigsten, unten in der 
höchsten Detailstufe 


Im Technikraum lernt Ihr alles 
über Freund und Feind 


je nach Modell, eure Protonen- 
torpedos oder Concussion- 
Raketen abschicken. Bei den 
ungepanzerten TIEs reichen 
zwei bis drei Lasersalven, 
Transporter und andere größe- 
re Schiffe verschlucken ohne 
weiteres einige Torpedos. 

Hat es Euch erwischt, rettet 
Euch mit etwas Glück eine Re- 
bellenfähre und Ihr seid nach 
einem erfrischenden Bad Im 
Bacta-Tank wieder einsatzfä- 
hig. Pechvögel werden aller- 
dings auch ab und an vom Im- 
perium aufgefischt oder kön- 
nen nicht mehr rechtzeitig aus 
dem Jäger aussteigen 

Habt Ihr die sichere Rück- 
kehr zum Mutterschiff gepackt, 
offenbart ein penibler Missi- 
onsreport Eure Leistungen 
Fleißige Piloten werden durch 
Punkte und Auszeichnungen 
belohnt und dürfen die nächste 
Mission angehen is 


Genre: Simulation 
Hersteller: LucasArts 


69% Sound: 74% 
Schwierigkeit: schwer 


Minimal: 286er mit 12 MHz, 
VGA 


Roland, Adlib, Joystick, 
Thrustmaster 


Grey 


Für Leute mit Laune. 


Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefährdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthält 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensot (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO). 


Groß Electronic 


Hardware - Software « Zubehör 


Großhandel 


Computerspielef 
und Zubehör 


Fordern Sie unsere 


Gesamtpreisliste an! 
(Bitte 1.-DM für Porto beilegen) 


Händler- 


Anfragen 
Kerwünscht! 


Groß Electronic 
Versandzentrale 
Gartenweg 4 
D-8391 Röhrnbach 
Telefon 08582/1599 
Telefon 085 82/8639 
Telefax 0 85 82/86 25 


für ef 


computerspiele/tests 


Duell der Giganten 


‚Auf der Landkarte wird angezeigt, welche Aufträge bereits erledigt 


sind und wo noch Roboter lauern 


Xenobots 


D: Verwirrung ist komplett: 
Vor rund einem Jahr kün- 


digte das kleine Softwarehaus 
Novalogic eine Robotersimula- 
tion unter dem Namen Metal- 
bots an, im letzten Monat hieß 
das angekündigte Spiel noch 
Ultrabots, die fertige Version, 
die in Europa unter den Fitti- 
chen von Electronic Arts er- 
scheint, wurde kurzerhand in 
Xenobots umbenannt. 
Xenobots versetzt Euch an 
den Anfang des 21. Jahrhun- 
derts. Ein außerirdisches 
Raumschiff stattet der Erde 
einen kleinen Besuch ab. Dum- 
merweise entpuppen sich die 
Extraterrestrier als nicht beson- 
ders freundlich. Im Gegenteil 
Die Eindringlinge wollen die 
Erde zur Alien-Kolonie machen 
und setzen deshalb ein paar 
Truppen ab. Natürlich keine 
gewöhnlichen Soldaten, son- 
dern riesige Kampfroboter. Die 
Erdmilitärs sehen keine andere 


| Lösung, als die Roboter per 
| Atomschlag zu erledigen. Die 


Reste der Menschheit schnap- 
pen sich nun die übriggebliebe- 
nen Schrotteile der Invasions- 
armee und basteln daraus 
eigene Roboter zusammen, 
denn die Aliens haben einen 
weiteren Angriff gestartet 


In der Kommandozentrale 
überwacht Ihr Eure Xenobots 


Ihr übernehmt in 13 Missio- 
nen das Kommando über die 
Erdrobotertruppen. Ihr könnt 
jedoch nicht jede Mission 
sofort anwählen, sondern müßt 
Euch Auftrag für Auftrag zum 
Finale arbeiten. Eine Mission 
ist dann beendet, wenn die 
gegnerische Roboterbasis ge- 
funden und zerstört worden ist. 
Im Kommandozentrum seht Ihr 
eine Übersichtskarte des 
Kampfgebietes und eine Liste 
mit den verfügbaren Robotern. 
Drei verschiedene Modelle ste- 
hen Euch zur Verfügung: Ein 
schneller Aufklärungsroboter, 
eine Kampfmaschine und eine 
‚Art Wartungs-Droid. Per Maus- 
klick könnt Ihr Euch in das 
Cockpit jedes Roboters bege- 
ben. Hier seht Ihr die 3-D-Um- 
gebung durch das Cockpitfen- 


Scout vor allem der Aufklärung in den vordersten Linien. 


Novalogics Robotrü- 
pel, die deutlich vom 
berühmten Fasa-Vor- 
bild der BattleMechs 
inspiriert sind, kom- 
men nur schwerfällig 
in Gang. Drei Xeno- 
bots-Varianten, die 
zudem auf beiden 
Seiten Verwendung 
finden, sind für mei- 
nen Geschmack zu 
wenig. Mehr Roboter oder 
zumindest unterschiedliche 
Typen für die Allens wären 
wünschenswert gewesen. Ein 
zu-sätzlicher Schwachpunkt sind 
die Missionen. Zwar gibt's 13 


verschiedene, aber die tatsächli- 
chen Unterschiede halten sich in 
Grenzen. Die Größe des Ener- 
gienetzes und die Zahl der ver- 
fügbaren Roboter variiert - das 
wars dann auch schon. Spiele- 
risch hat dies keinerlei Auswir- 
kungen, denn alle Missionen las- 
sen sich auf dieselbe Art und 
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Weise lösen. Von 
Abwechslung und 
Langzeitmolivation 
keine Spur. Selbst 
ungeübte Komman- 
deure haben die Ali- 
ens an einem kurzen 
Wochenende vertrie- 
ben. Aber nicht nur 
|} spielerisch wird dem 
Fa \| | Robotpiloten Mittel- 
“7 maß geboten. Auch 
technisch bleibt XenoBots hinter 
den Erwartungen zurück. Die 
Landschaften beispielsweise, 
gleichen sich fast wie ein Ei dem 
anderen: Flachland pur, nur hier 
und da ragt ein magerer Vektor- 
hügel aus der drögen Ebene. 
Zudem hapert es an der "Intelll- 
genz" der Roboter. Latscht ein 
auf Automatik geschalteter 
Blechkoloß in einen Berg, hängt 
der wertvolle Roboter dort unwi- 
derruflich fest. Selbst durch 
Handsteuerung ist die Maschine 
nicht mehr zur retten. 
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ster. Ebenfalls vom Cockpit 
aus könnt Ihr die einzelnen 
Maschinen wahlweise selbst 
steuern oder mit Befehlen füt 
tern. Soll der betreffende Ro- 
boter beispielsweise an einen 
bestimmten Abschnitt patrouil- 
lieren oder eine Position ein- 


= 
Gleich zu Beginn offen- 


bart sich die technische 
‚Frechheit Novalogics 
neuester Kampfkaros- 
se: PC-Freunde, die 
zur Zeit keinen 486er 
oder 40-MHz-386er 
haben, dürfen sich be- 
reits in der ersten Mis- 
sion die Kugel geben, 
Was auf flotten Kisten 
erhaben scrollt (zum 
Beispiel die Land- 
schaft), verkümmert auf langsa- 
meren Rechnern zur Slideshow. 
Bei Commanche ließ die flotte 3- 
D-Welt die benötigte Rechenpo- 
wer erahnen — was bei Xenobats 
jedoch die MHz frißt, bleibt unge- 
wiß. Großartige 3-D-Spielereien 
suchen wir vergebens, und die 
paar Vektorberge dürften selbst 
‚einen XT nicht in die Knie zwin- 
‚gen. Angesichts der minderbe- 
mittelten Feindintelligenz dürfte 
‚auch der Punkt *Rechenpower 
für gegnerisches Denken" unter 
den Tisch fallen. Neben diesem 
Hardware-Nepp strotzt Xenobots 
nur so vor kleinen spielerischen 
Mängeln: Verbuggte Feindbots 
stehen in einem Berg und lassen 
sich genüßlich abschießen und 


halten, pickt Ihr Euch das pas- 
sende Kommando heraus. 
Schaltet Ihr auf Automatikbe- 
trieb, führt der Roboter den Be- 
fehl aus. Sind Eure Einheiten 
beschädigt worden, können 
diese in der eigenen Basis wie- 
der repariert werden. 


eigene, auf Automatik 
gestellte Einheiten lau- 
fen gegen jedes Hin- 
dernis, was auch nur 
in die Nähe Ihres 
Blickfeldes gelangt 
Bestes Beispiel für 
das Versagen der 
Automatik ist das 
Kampfverhalten der 
eigenen Einheiten: 
Werden feindliche Bots 
außerhalb unseres 
Netzes attackiert, verschießen 
unsere Einheiten ihre Energie 
und können sich daraufhin nicht 
entscheiden, ob sie lieber zurück 
zum Netz watscheln oder wei- 
!erhin den Feind attackieren wol- 
len. Folge: 50 Meter gen Feind 
wetzen, fünfzig Meter zurückzie- 
hen und wieder in Richtung 
Feind daddeln. Trotz dieser zahl- 
reichen Mankos birgt Xenobots 
ein nicht zu unterschätzendes 
Motivationspotential in sich: Man 
hofft von Mission zu Mission auf 
neue Einheiten oder abwechs- 
lungsreichere Landschaften. Vor 
der unvermeidbaren Emüchte- 
rung leuchtet jedoch der Ab- 
spann und die Vorfreude auf 
Szenario-Disketten keimt auf. 
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Der Scorpion: Nur mit diesem 
Roboter könnt Ihr das Energie- 
netz ausbauen. Eine Besonder- 
heit dieser Maschine sind 

durchschlagskräftige Raketen. 


Die Kampfmaschine: Dies ist 
Eure Hauptwaffe im Kampf 
‚gegen die Aliens. Vom Cockpit 
aus lassen sich die verschie- 
denen Waffen abfeuern. 


Eine besondere Einschrän- 
kung ist die Energieversor- 
gung. Um jede Basis existiert 
ein Energiefeld, das von spezi- 
ellen Relais gespeist wird. 
Innerhalb dieses Feldes wer- 
den Eure Roboter ausreichend 
mit Strom versorgt. Verlaßt Ihr 
das Netz, ist die Maschine auf 
Batterien angewiesen. Sind 
diese leer, reicht der Saft nur 
noch für den Rückzug. 

Glücklicherweise läßt sich 
das Netz ausbauen. Jeder 
Wartungsroboter schleppt 12 
Energierelais, mit denen das 
Feld erweitert werden darf. 
Natürlich können Energiewege 
durch Beschuß gekappt wer- 
den. mh 
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Oldie but Goldie 


Der Irata-Meeresboden ist mittlerweile voll erschlossen 


Subtrade 


D: bekannte Büroartikel- 
hersteller Boeder geht 
fremd. Seit geraumer Zeit be- 
schäftigt sich eine extra einge- 
richtete Abteilung Boeders 
nicht nur mit schnöden Leer- 
disketten, son- 
dern mit der 
passenden 
Spielesoftware 
dazu. Jüngster 
Sproß aus die- 
ser Verbindung 
ist das Handelsstrategie- 
spiel Subtrade. Grundle- 
gend neu ist das Spiel- 
prinzip von Subtrade je- 
doch nicht. Das Programm 

ähnelt in weiten Zügen dem 

Uraltklassiker M.U.L.E. von | 
Strategieguru Dan Bunten 
Größter Unterschied neben 
der neuen grafischen Aufma- 
chung: Statt auf der Ober- 
fläche des Planeten Irata, 


spielt Subtrade nun auf dem 
Meeresboden Iratas. 

Bis zu vier Spieler (dank 
Joystick-Adapter) dürfen sich 
gleichzeitig auf 
dem Meeres- 
grund tummeln. 
Stehen nicht so 
viele Kumpels 
bereit, werden 
fehlende Mit- 
spieler vom Computer 
übernommen. Wie beim 
Klassiker, findet das 
Spielgeschehen auf ei- 
ner bildschirmfüllenden 
Landkarte statt. Vor je- 
der Runde — insgesamt geht 
eine Partie über 12 Runden — 
kann sich jeder Mitspieler ge- 
gen eine geringe Gebühr einen 
“Claim”, im M.U.L.E.-Sprach- 
gebrauch auch “Plot” genannt, 
abstecken. Ein rechteckiges 
Feld wandert dabei über die 
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So schnell wird aus 
einem betagten Oldie 
ein optisch aufge- 
peppter Softwareneu- 
ling: Aus Stahleseln 
werden Schildkröten, 
Plots verwandeln sich 
in Claims, Irata steht 
nun unter Wasser. 
Bitte versteht mich 
nicht falsch: Obwohl 
Subtrade eine fast 
1:1-Umsetzung des 
Klassikers ist und somit auf den 
Innovationsbonus verzichten 
muß, sorgt ein Unterwasser-Stra- 
tegiematch für mehr Begeiste- 


Sue 


rung als ein kostenlo- 
ser Tauchkursus. Das 
zeitlos gute Spielprin- 
zip fesselt selbst den 
hartnäckigsten Han- 
delsfeind in kürzester 
Zeit an den Monitor 
und macht aus einem 
Marktwirtschaftsigno- 
WR ranten einen beinhar- 
ten Kapitalisten, Auch 
technisch gibt es 
nichts zu meckem: Die 
stilvolle Grafik und die witzigen 
Soundeffekte tun ihr Übriges, um 
‚Subtrade einen Platz in der Spie- 
leoberliga zu sichern. 


Landkarte. Markiert dieses 
Feld das gewünschte Land- 
stück, reicht ein Feuerknopf- 
druck, um den “Claim” in Be- 
sitz zu nehmen. Leider sind die 
Ländereien ohne Produktions- 
einrichtungen relativ nutzlos. 
Um entsprechende Produkti- 
onstätten zu errichten, müßt 
Ihr in der Hauptstadt, die sich 
in der Mitte der Landkarte be- 
findet, eine Schildkröte 
mit dem gewünschten 
Equipment ausrüsten 
und innerhalb eines 
Zeitlimits zum Plot füh- 
ren. Vier verschiedene 
Produktionsvarianten 
stehen zur Auswahl: Fisch, der 


als Nahrungsmittel dient, Ener- | 


gie, um die Claims mit Strom | häufen. 


Was machen wir l 
als nächstes: 
In der Hauptstadt 


werden die 
Schildkröten = 
ausgerüstet. 
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In den Auk- 
tionen geht es 
f heiß her: 


reagiert, kann 
seinen Reich- 
{um mehren. 


zu versorgen, Metall und Per- 
len, zusätzlich lassen sich 
Schildkröten züchten. Letzte- 
res ist besonders wichtig, da 
nur eine beschränkte Anzahl 
der Lasttiere zur Verfügung 
steht. 

Haben alle Mitspieler ihr Plot 
bestückt, geht's in die Aukti- 
onsrunde. Hier können über- 
schüssige Waren gewinnbrin- 
gend an den Konkur- 
renztaucher gebracht 
oder dringend benötig- 
te Güter erworben wer- 
den. Ziel des Spieles 
ist es, nach den 12 
Runden das größte Ver- 
mögen - es zählen Bargeld, 
Landbesitz und Güter - anzu- 
mh 
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Der Mann im Mond 


Wir beobachten den Start einer neuen Rakete 


Buzz Aldrin's 


Race into Space 


E: kleiner Schritt für mich, 
aber ein gewaltiger Schritt 
für die Menschheit: Mit diesen 
Worten kletterte im Juli des 
Jahres 1969 Neil Armstrong 
die Leiter der Landungskapsel 
"Eagle" herab und betrat als 
erster Mensch die Mondober- 
fläche. Kurz nach dem histori- 
schen Moment stapfte der 
zweite Mann im Mond über die 
Kraterlandschaft: Edwin E 
"Buzz" Aldrin. Bevor die bei- 
den Astronauten jedoch zum 
Mondspaziergang aufbrechen 


SE 


konnten, lieferten sich die 
Supermächte USA und die 
Sowjetunion ein beispielloses 
Rennen um den ersten Platz 
im All 

Mit dem Programm Buzz 
‚Aldrin's Race into Space, einer 
Mischung aus Strategie- und 
Wirtschaftsimulation, könnt Ihr 
nun dieses Rennen nachspie- 
len. Eure Aufgabe: Innerhalb 
von 20 Jahren müßt Ihr als 
erster Menschen auf den 
Mond schicken. Wahlweise 
spielt Ihr auf amerikanischer 


Der Weg zum Mond: Hier stellt Ihr künftige Missionen zusammen. 
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Wer war Buzz Aldrin? 


Wer (wie ich) im Juli 1969 vor dem 
Fernseher klebte, um die ersten Bilder 
der Mondlandung zu sehen, wird sich 
sicherlich auch an Edwin E. "Buzz* 
Aldrin erinnern, der nach Armstrong 
als zweiter Mensch 
die zerklüftete 


Mondoberfläche 
betrat, 
Edwin Aldrin 


wurde am 20. Ja- 
nuar 1930 in der 
Stadt Glen Ridge, 
im Bundestaat 
New York geboren. 
Nach dem Ab- 
schluß auf der 
U.S. Militärakade- 
mie im Jahre 1951 
ging er zur Air 
Force und wurde 
dort zum Piloten 
ausgebildet. Wäh- 
rend des Koreakrieges flog Aldrin Über 
60 Kampfeinsätze. Danach studierte er 
auf dem berühmten Massachusetts 
Institute of Technologie und wurde 
Ende 1963 Astronaut. Seinen ersten 
Raumflug absolvierte Aldrin zus: 
men mit James Lovell an Bord eineı 


Der Mann 
im Mon\ 
Buzz Aldrin 


Wann startet welche Mission: 
Alle Abschußrampen in der 
Übersicht. 


(essen 


Gemini-Kapsel, drei Jahre sp: 
1969 war es dann endlich soweit 
Zusammen mit Neil Armstrong und 
Michael Collins flog Edwin Aldrin zum 
Mond. Derweil Collins in einer Orbi- 
talbahn um den 
Mond kreiste, 
landeten Arm- 
strong und Ald: 
rin auf der 
Oberfläche des 
Erdtrabanten. 
Zwei Jahre nach 
dem erfolgrei- 
chen Abschluß 
der Apollo-11- 
Mission, verließ 
Aldrin die NA: 
'SA und arbeite- 
te von nun an 
bei der Air Foroe 
‚Aerospace Re- 
search Pilots 
School. 1972 nahm er - mittlerweile 
im Rang eines Colonels — seinen Ab- 
schied und ging in die private Wirt- 
schaft. Wer mehr über Edwin E. "Buzz" 
Aldrin wissen möchte, kann seine 
Autobiographie ("Return to Earth”, 
1973 erschienen) lesen, 


oder russischer Seite. Der ent- 
sprechende Counterpart wird 
entweder vom Computer 
gesteuert oder von einem 
Kumpel übernommen. — Eine 
Link-Option gibt es allerdings 
nicht, Wenn Ihr gegen einen 
Freund antretet, müßt Ihr Euch 
an einem Computer abwech- 
seln. Wer möchte, hält sich an 
die historischen Vorgaben, 
also mit den Originalastronau- 
ten und Kosmonauten oder 
stellt sich seine eigene Truppe 
zu-sammen. Habt Ihr alle Ein- 
stellungen gemacht, startet Ihr, 
mit einem Grundkapital (das 
Geld heißt hier "Megabucks") 
ausgestattet, je nach ausge- 
suchter Nationalität entweder 
in Kap Canaveral oder im rus- 
sischen Space-Zentrum Bal- 
konur. Zu Beginn befinden sich 
auf dem Gelände nur ein paar 
kleine Wellblechhütten, eine 
winzige Forschungsabteilung 
sowie eine einzelne Rake- 
tenabschußrampe. Im späte- 
ren Spielverlauf wird der 
Raumhafen weiter ausgebaut. 
Jedes neu ins Leben gerufene 
Projekt bekommt eines oder 
mehrere neue Gebäude, 
bestehende Häuser werden 
ordentlich ausgebaut. Zusätz- 
lich zu den eigentlichen Raum- 
fahrtgebäuden gibt es auf 
amerikanischer Seite das 
weiße Haus (auf russischer ist 
es der Kreml), ein Geheim- 
diensthäuschen und einen 
Astronautenfriedhof. Hier 
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Forschungssatelliten sind 
heute im Sonderangebot. 


bekommt Ihr Angaben über die 
Zufriedenheit der Regierung 
sowie Geheimdienstberichte 
über den technologischen 
Fortschritt des Gegners. Ge- 
spielt wird rundenweise. Habt 
Ihr alle Angaben gemacht, Ein- 
käufe getätigt und Verwal- 
tungsarbeiten erledigt, wird die 
aktuelle Runde beendet. Per 
Mausklick auf die entsprechen- 
den Gebäude, gelangt Ihr in 
die verschiedenen Abteilungen 
des Raumfahrtzentrums. Im 
Verwaltungshaus beispielswei- 
se kauft Ihr neues Equipment, 
heuert Astronauten an, ruft 
neue Forschungsprogramme 
ins Leben, stellt zukünftige 
Weltallmissionen — insgesamt 
‚gibt's 57 verschiedene Einsatz- 
typen - zusammen und kon- 
trolliert das Budget. Mit dem 
Neukauf von Satelliten, fri- 
schen Raketen, Raumkapseln 
und Anzügen ist es allerdings 


Lauer FEGLETTD 


nicht getan, denn die Neuer- 
werbungen sind alles andere 
als einsatzfähig. Bevor Ihr los- 
legt, muß die Wissenschafts- 
abteilung ein paar Forschun- 
gen betreiben — natürlich ge- 
gen entsprechende Bezah- 
lung. Dies ist besonders wich- 
tig, um den Sicherheitsfaktor 
des Equipments nach oben zu 
schrauben. Je höher der 
Sicherheitsfaktor, desto wahr- 
scheinlicher ist es, daß eine 
Mission von Erfolg gekrönt ist. 
Sind die ersten Raketen und 
Satelliten endlich einsatzfähig, 
‚setzt Ihr den künftigen Startter- 
min fest und laßt die Einzelteile 
zusammenschrauben. Vor 
‚dem Beginn einer neuen Spiel- 
runde könnt Ihr die aktuelle 
Mission vom Weltallzentrum 
überwachen. Auf verschiede- 
nen Monitoren flimmern Digifil- 
me mit den unterschiedlichen 
Phasen des Einsatzes, Auf 


Die Zentrale der Macht: Links seht Ihr das amerikanische 
Raumfahrtzentrum, rechts das russische Pendant. 


Chef des Raumfahrt- 
Programms! Einer 
meiner Kindheitsträu- 
me ist in Erfüllung 
gegangen - Buzz 
Aldrin sei Dank 

Fortan konstruierte ich 
Satelliten, rekrutierte 
Astronauten, jonglier- 
te mit Megabucks und 
beobachtete den 
Take-off "meiner" 
Rakete — leider explo- 
dierte sie kurz nach dem Abhe- 
ben. Allzu verträumt sollte man 
die Aufgabe nicht anpacken. 
Buzz Aldrin's Race Into Space 
verlangt schon im ersten Schwie- 
rigkeitsgrad durchdachtes Vor- 
gehen, Beharrlichkeit und Ner- 
venstärke. Anfangs ist der erste 
Raketenstart ein Erfolg, später 


Peinlich, peinlich: Da 
beraume ich voller 
Vorfreude als Chef 
des sowjetischen 
Raumfahrtkomitees 

für die nächste Sai- 
son ein paar Mond- 
flüge an, versetzte 
Kosmonauten in die 
entsprechende Abtei- 
lung und verdonnere I 
die Wissenschaftler \ 

mit ein paar Extramil- h 
liönchen zu einem Haufen Über- 
stunden. In der Hektik der Vor- 
bereitungen entging mir nur ein 
kleines, aber wesentliches 
Detail. Am Tag des Starts war 
gerade keine passende Rakete 
auf Lager und das Bankkonto 
bis auf den letzten Rubel leer- 
gefegt - aus der Traum vom 
ersten Kosmonauten auf dem 
Mond. Derweil ich unter Geze- 
ter alle Flüge abrechen muß, 
zünden Sönkes Astronauten 
schon die Bremsdüsen der 
Mondfähre. Bis zum nächsten 
Rennen. Buzz Aldrin's Race into 
Space ist nicht nur Iehrreich und 
informativ, sondern auch unge- 
heuer spannend. Spätestens 
wenn die erste Rakete die Start- 


einer speziellen Balkenanzeige 
ist die Sicherheitsreserve der 
gerade ablaufenden Phase zu 
sehen. Läuft alles wunsch- 
gemäß, sind die Balken blau 
und grün, geht etwas schief, 
wird die Anzeige rot. 

Für jede erfolgreiche Mission 
bekommt Ihr Prestigepunkte. 
Besonders viel Punkte werden 
für Einsätze vergeben, die Ihr 
als erster absolviert. Je höher 
Euer Prestige ist, desto mehr 
Geld bekommt Ihr von der 
Regierung für künftige Projekte. 
Ist eine Mission ein Fehlschlag, 
werden Euch Punkte abgezo- 
gen und damit das künftige 
Budget geschmählert. mh 


müssen etliche Pro- 
jekte koordiniert wer- 
den. Eine ausgezeich- 
nete Idee ist der 
"wachsende" Raum- 
hafen — er sorgt für 
Motivation und erwei- 
tert nach und nach 
den Kompetenzrah- 
men des Spielers. In 
der Regel flimmern 
Strategiespiele 

schmucklos über den 
Monitor, Buzz Aldrin hingegen 
geizt nicht mit schicken Grafiken 
und einer insgesamt guten Auf- 
machung. Buzz Aldrin ist ein 
Muß für alle Astronautiklans — 
besser und spannender kann 
Wissen über die Historie der 
Raumfahrt nicht vermittelt wer- 


den. 


rampe verläßt, um 
einen frischen Satelli- 
ten in die Umlaufbahn 
zu schicken, steigt der 
Streßpegel. Das Zit- 
tern um jede neue 
Rakete wird auch spä- 
ter nicht gemindert. Im 
Gegenteil: Bei jedem 
©) Start, vor allem bei 
7 den komplexeren Mis- 
(( sionen, ist die Aufre- 
gung groß. Sind die 
ersten Anstrengungen, das Welt- 
allrennen zu gewinnen, noch 
recht leicht zu bewältigen, 
bekommt Ihr nach ein paar 
Spieljahren alle Hände voll zu 
tun. Wenn ein Dutzend Projek- 
te gleichzeitig in Arbeit sind, drei 
Startrampen regelmäßig über- 
wacht werden müssen und eine 
halbe Hundertschaft Astronau- 
ten auf Befehle wartet, kommt 
auch der ausgebuffteste Raum- 
taktiker gehörig ins Schwitzen. 
Ein schwarzes Loch am strah- 
lenden Buzz-Aldrin-Firmament 
ist die fehlende Link-Option. 
Denn mit einem Kumpel der am 
gleichen PC sitzt, geht leider der 
Geheimniseffekt beim Ausbrü- 
ten neuer Techniken flöten. 
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Give Peace a chance 


BEROCHE 
ra 


Der letzte Klick: Fenster, wohin das Auge blickt. 


Strategiespiele haben 
Hochkonjunktur: Mit 
Maelstrom versucht 
die texanische Firma 
Merit ein Stück aus 
dem trockenen Stra- 
tegiekuchen zu stiebi- 
zen. Ob die Rech- 
nung aufgeht, ist 
mehr als fraglich, 
denn was großspurig 
als das “Ultimate Ga- 
lactic Strategy Game" 
angekündigt wurde, entpuppt 
sich als mittlere Strategiekata- 
strophe. Merit ist es offensicht- 
lich nicht gelungen, die ver- 
schiedenen Einzelkomponenten 
| wie Militärentwicklung, For- 
schung oder Bergbau unter 
‚einen Hut zu bekommen. Keine 
der galaktischen Disziplinen paßt 
sich ins Spielgeschehen ein, von 
Harmonie kann keine Rede sein. 


Das eigentliche 
Schlachtfeld Mael- 
strom's sind die wirren 
Menüs. Bei unüber- 
sichtlichen Zahlenko- 
Ionen, verschlunge- 
nen Textbatzen und 
prallen Buttons kann 
man oft nur hilflos in 
die Bildschirmweite 
klicken; eine Farce in 
Zeiten von grafischen 
Benutzeroberflächen. 
Soundblaster-Besitzer werden 
etwas verstört über den fehlen- 
den Soundblaster-Treiber sein, 
hier hilft nur der schlichte AdLib- 
Treiber weiter, der samplelos in 
den Himmel trötet. Rundherum 
kann das galaktische Weltalldi- 
saster nicht überzeugen - Stra- 
tegiespielsuchende werden mit 
New Worlds Spaceward Ho! 
besser bedient. 


TEE 


FOREN 


N icht einmal im Traum habt 
Ihr dies zu hoffen gewagt, 
und es war wohl der pure 
Zufall, daß gerade Euch die 
Stelle als Imperator des liebli- 
chen Planeten Harmony ange- 
hängt wurde. Für Euch ist das 
die einmalige Chance, zum 
Wohle der Menschheit und 
aller befreundeten Alienrassen 
zum Herrscher der Galaxis 
aufzusteigen. Doch bevor 
Euch die ganze Sternenpracht 


zu Füßen liegt, stehen astro- | 


nomische Ärgernisse an. Das 
Leben eines Imperators bringt 
allerlei Annehmlichkeiten mit 
sich, so wird Euch eine leder- 
bezogenen Komfortcouchgar- 
nitur mit eingebautem Monitor 
überlassen, von dem Ihr Eure 
Aktionen steuert und über- 
wacht. Über eine bildschirm- 
lange Icon-Leiste greift Ihr ins 
Geschehen auf Harmony ein. 
Vom Main-Display holt Ihr 
Euch per Videophone frische 


Leute auf die Mattscheibe, die 
Ihr je nach Gebrauch anheu- 
ern könnt. Mit genug Manpo- 
wer geht es an den Pro- 
grammpunkt Tagespolitik. 
Doch bevor Ihr Euch an die 
Unterjochung fremder Plane- 
ten machen könnt, muß die 
Kasse stimmen. Als erstes 
geht's der Natur Eures Plane- 
ten an den Kragen. Eine viel- 
versprechende Schürfstelle ist 
bald gefunden, der Abraum- 
bagger schnell bei der Hand, 
und Ruck-Zuck, werden Kri- 
stalle oder andere kohlebrin- 
gende Sedimente an die Pla- 
netenoberfläche befördert. 
Läuft die Sache mit dem 
Abbau erst einmal, macht Ihr 
dem Forschung- und Entwick- 
lungsressort Dampf. Auch hier 
sind pfiffige Köpfchen gefragt, 
die Euch neue Ideen zu Brut- 
zellasern oder Magnetantrie- 
ben liefern. Habt Ihr gar ein 
Superpatent auf Lager, spitzen 


TArr 


PICHPTAIN SRUMTER PHYPERS HERE, 
N 
MUE'VE ENCOUNTERED A FORNIDORSLE 
pENeNY FLEET AT SECTOR ea, VE ARE 
RBOUT 10 ENTER BATTLE 


Arbeitsmarkt: Sklavenwahl mit dem Videophone 
auch andere Weltallbewohner 
das Ohr und machen den ein- 
oder anderen Galaxisdollar 
locker. Steht Euer Bruttosozial- | 
produkt auf sicheren Füßen, 
zieht ein ganz unharmonisches 
Wettrüsten auf. Alte Raum- 
schiffe können nachträglich 
aufgerüstet, neue Raumschiffe 
aus einem dicken Katalog aus- 
gesucht und auf Kiel gelegt 
werden. Derweil laßt Ihr die 
Jungs vom Geheimdienst eini- 


hängige Story plätschert eine 
Geschichte im Spielhinter- 
grund: Entscheidungen über 
Leben und Tod wollen bedacht 
werden, Länder und Völker 
müssen beschützt, Harmony 
gegen kampflüsterne Aliens 
und miesepetrige Nachbarn 
verteidigt und — nicht zu ver- 
gessen - Eure Ledergarnitur 
gut poliert werden. cd 


VNDICHTEIFLEET 


SyuIPrs: 4 
STBEHGTH: HIGH 


Galaktisch: In den 3D-Sequenzen zoomt Ihr die Sterne von 
Stecknadel auf Pfenniggröße. 
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ge der von Euch näher ins 
Auge gefaßten Planeten 
abklappern. Mit den taufri- 
schen Informationen in der 
Hinterhand, könnt Ihr Euch 
endlich stark genug fühlen, um 
Euren Nachbarplaneten ge- 
hörig auf den Latz zu hauen. 
Die Kampfsequenzen werden 
in 3D auf einem interaktiven 
Schirm gezeigt. Ihr dürft dabei 
entscheiden, ob sich Eure 
Schiffe aggressiv oder defen- 
siv verhalten. Kommt es ham- 
merhart, könnt Ihr die Armada 
zurückbeordern. Neben Eurer 
Planetensammelleidenschaft 

müßt Ihr Euch der aktuellen 
Galaxispolitik stellen. Als unab- 


Genre: Strategie 
Hersteller: Merit Software 
Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Traumfabrik 


Grafik: 56% 


jal: 286er, 640 KB, 
EGA, Maus 


Unters! 
Geplant 


SOUND GALAXY 


| ES ISTALS OB SIE 
DA DRINNEN WÄREN! 


Vergessen Sie primitive Spielstunden, 
| bei denen das Abknallen eines Kampfflugzeugs 


Ton in CD-Qualität 

Sound Galaxy NX.PRO Extra ändert-das ganze 
Sehen und Tun. Eine neue Generationin der 
Tontechnik verheißt einen erstklassigen Sound 
in CD-Qualität, den. dem besten Verstärker mit 
voller Stereofähigkeit gerecht wird. 


Unterstützung‘ von weiteren Normen 

Toben Sie sichlaus mit der vollen 
Tonunterstützung für AdLib, Sound Blaster Pro, 
Covox Speech Thing and Disney Sound Source. 
Damit werden Sie sich zurechtfinden im 
Dschungel der Spiele-und 
Unterhaltungssoftware, die sowohl für DOS als 
auch für Windows verfügbar ist. 


Eine zusätzliche CD-Schnittstelle 
Zusätzlich zu der eingebauten CD- 
ROM-Schnittstelle mit Unterstützung 
für Mitsumi- und Panasonic- 
Laufwerke, kann der NX PRO Extra 
den Sony-AT-Bus CD-ROM 
unterstützen - einfach durch 
Einstecken der SG-Anpassung in die 
Mitsumi-Schnittstelle. Weitere 
Upgrades für noch leistungsfähigere 
SCSI-CD-ROM-Laufwerke sind 
möglich. 


SIND 


USA.Ofice : AZTECH LABS, INC. 46707 Fremont Boulevard, Fremont, CA 94538. USA Tel: (510) 623-8988 Fax. (510) 623-8989. 
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oder das Weglaufen vor feuerspeienden Drachen 
bloß noch abstumpft. Sie haben darauf reagiert, weil 
Sie es kommen sahen. 
Wenn nicht, heißt es für Sie "' Game over". 


Leichte Installation 

Alle Konfigurationseinstellungen werden von 
der Software erledigt, ohne ärgerliches 
Brückensetzen. 


Des Geldes Wert 

Die Software - z. B. Monologue für Windows, 
Voyetra Audio Station und Windat TM OLE, 
um nur einige zu nennen - wird mitgeliefert. Sie 
können also Audio editieren, animieren und 
erstaunliche Grafiken am Bildschirm erstellen. 
Und vergessen Sie nicht die kostenlos 
beigefügten Lautsprecher, die es Ihnen 
ermöglichen, sich in den Himmel zu 
schießen,wenn Sie sehen, wie Ihnen wachsende 
Punkte gutgeschrieben werden. 


so treten Sie ein 
in die Welt der Fantasie, 
mit Sound: Galaxy NX PRO Extra. 


Sie ndon uns auf der 
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15, 2800 Bremen 1, Federal Republic of Germany 


Malaysia. Tel (03) 756.3411 Fax: (03) 756 1163 


Head Office - AZTECH SYSTEMS PTE LTD 31 UI Road 1, AVS Building. Singapore 1440. Tel: (65) 741-7211 Fax (65) 741-8078/9 Tix : RS36560 AZTECH 


computerspiele/tests 


For ever young 


E:; der wohl ältesten Com- 
puterstrategiespiele kehrt 
wieder auf den Bildschirm 
zurück: Empire. Bereits in den 
60er Jahren flimmerte ‚eine 
erste Version dieses, mittlerwei- 
le bei Insidern zum Kultspiel 
‚gereiften Oldies, über den Moni- 
tor einer VAX. 1982 erschien 
dann die erste Heimcomputer- 
version vom Empire-Erfinder 
Walter Bright. Später folgten 
von den Strategiegrößen Mark 
Baldwin und Bob Rakosky über- 
arbeitete PC- und Amiga-Um- 
setzungen der Originalfassung. 
Nun, über 30 Jahre nach dem 
Ur-Empire, präsentieren Bald- 
win und Rakosky Empire Delu- 
xe. Im Gegensatz zu ersten 
Infos (siehe POWER PLAY 


Matı Warte Aukan AA: eiiir. Panel 


Lebenswichtig: In den Städten werden neue Truppen produziert 


4/93), dient nicht mehr das Star- 
fleet-Szenario und die Ausein- 
andersetzung von Menschen 
und Krellanern als Hintergrund- 
stoff für die taktische Klopperei. 
Bei Empire Deluxe wird auf eine 
‚Story komplett verzichtet. 

Alte Veteranen, die sich 
schon mit dem Oldie Schlach- 


2291h Intantzs, Rrg 2, Und Hıra 


Seit Stunden rennen 
die roten und grünen 
Horden von Castro 
Gollert und Mao 
Hengst gegen das 
Bollwerk der freien 


Power-Welt an. Ver- U 


gebens - die verein- f . 
ten Luft- und See- 
streitkräfte von Admi- 

ral Weitz stehen wie 

ein Fels in der Bran- 

dung. Durch einen 

genialen Schachzug ist es dem 
gerissenen Weitz gelungen, 
einen Brückenkopf im Feindes- 
land zu installieren. In geschätz- 
ten 20 Zügen werden seine 
hochmotivierten Icons die Basti- 
on des Gegners einnehmen und 
Gollert und Hengst verdient in 
den Staub treten 

Ein fast perfektes Programm läßt 
sich nur schwer verbessern. Um 
so dankbarer bin ich Bob Rako- 
sky und Mark Baldwin für ihre 


ten lieferten, werden sich auf 
‚Anhieb zurechtfinden. Die mei- 
sten Änderungen zum Original- 
konzept sind vornehmlich kos- 
metischer Natur. Schauplatz der 
künftigen Auseinandersetzun- 
gen sind wahlweise vorgefertig- 
te Szenarien — darunter drei 
Einsteigerländer, die Neulinge 
mit der Bedienung vertraut 
machen — oder per Zufall gene- 
rierte Landkarten. Hier bietet 
Empire Deluxe verschiedene 
‚Optionen. Entweder bastelt der 
Computer eine Landschaft auto- 
matisch zusammen, oder ent- 
wirft ein "Namens"-Szenario. 
Dazu gebt Ihr einfach einen 
Namen ein und der Computer 
entwirft nun eine passende 


‚Empire Deluxe 
unterstützt 
verschiedene 
Grafikauflösungen 
von 320x200 
Punkten in 256 
Farben (oben) bis 
zu 800x600 
Punkten in 16 
Farben (unten) 


"— High-Tech Version 
vom Strategie-Vetera- 
nen Empire. Die kom- 
fortable, netzwerkfähi- 
ge Spielumgebung 
wird höchsten Ansprü- 
chen gerecht, am ge- 


a 


I 


[8 nial einfachen Spiel- 


prinzip hat sich bis auf 
sinnvolle Kleinigkeiten 
nichts geändert. Ganz 
egal ob man alleine 
gegen den Computer 
spielt oder mit Freunden vernetzt 
ist, das Spiel kommt ohne jeden 
störenden Firlefanz aus und wird 
auch von Neulingen schnellstens 
kapiert. Aber auch der an- 
spruchsvolle Benutzer wird durch 
strategische Feinheiten ausrei- 
chend motiviert: Im Expert-Mo- 
dus und der höchsten Spielstu- 
fe stehen einem die Haare zu 
Berge. Ich darf Euch dieses Spiel 
eindringlich empfehlen - es lohnt 
sich, 


Landkarte dazu. Die dritte Mög- 
lichkeit ist der eingebaute Editor, 
mit dem Ihr beliebig viele eige- 
ne Schlachtfelder erstellen dürft. 

Habt Ihr Euch für eine Land- 
karte entschieden, darf zwi- 
schen drei verschiedenen Spiel- 
regeln (Basic, Standard und 
Advanced) gewählt werden. Je 
nach Modus ändern sich die 
Truppenvarianten und Produkti- 
onsboni. So stehen Euch im 
Basic-Modus nur die elementar- 
sten Truppentypen zur Verfü- 
‚gung, im Advanced-Spiel hören 
alle im Spiel vorkommenden 
Einheiten (siehe Kasten) auf 
Euer Kommando. Da Einheiten 
nur in Städten produziert wer- 
den können, bietet die Advan- 
ced-Variante einen weiteren, 
strategisch bedeutsamen, Fak- 
tor. Nicht alle Städte, produzie- 
ren im Advanced-Modus gleich 
schnell. Da gibt es Städte die 
für die simpelsten Truppen über 
50 Spiel-Züge benötigen, ande- 
re schaffen die gleiche Einheit in 
nur fünf Zügen. 

Ist die Wahl auf eine Spielva- 
riante gefallen, wartet vor dem 
Spielstart ein weiteres Options- 
menü. Hier wird angegeben, mit 
wievielen Gegnern das ausge- 
suchte Szenario gespielt wer- 
den soll. Bis zu sechs mensch- 
liche Kontrahenten können sich 
— ein Netzwerk vorausgesetzt — 
um eine Landkarte prügeln. 
Natürlich dürft Ihr auch allein 
gegen den Computer antreten, 
oder fehlende Mitspieler durch 
einen Rechnergeneral ersetzen. 
Die Stärke Computerfeind ist in 
fünf Stufen einstellbar, wem das 
nicht reicht, kann mit speziellen 
Handicaps für Produktion und 
Kampferfolg dem Gegner 
zusätzlich das Leben schwerer 
machen. 

Im Spiel seht Ihr die zoomba- 


mitmachen 


Nicht nur für den Einsteiger interes- 
sant sind die unterschiedlichen Einhei- 
ten — wir haben uns hier auf die 
“Advanced’-Version beschränkt und 
Geländelypen die es bei Empire Deluxe 
gibt. 

Infanterie 

Sicherlich nicht die stärkste oder 
schnellste Einheit aber zum Erobern 
feindlicher und neutraler Städte uner 
!äßlich. In den "Nor- 
malen" Szenarios ist 29 


sogar die einzige 
Truppe, die Städte 
einnehmen kann,Eine 
zusätzliche Besonderheit 
kann im "Advanced 


Infanterie 
Spiel in einen 
Flughafen umgewandelt werden. 


Panzer 

Ziehen etwas wei 's die Infanterie 
und sind auch etwas robuster — dafür 
‚dürfen Panzertruppen 
nicht über jedes Ge: 
!ände fahren. Zudem 


gibt es die Panzer nur &; L 

im "Advancı pie. 

Panzer könı wie = 

die Infanterie, Städte 

erobern und ebenlalls in Flugplätze 

umgewandelt werden. 
Jagdflugzeuge 
Diese Einheit ist 

besonders nützlich 

um Bombern Begleit- 

schutz zu geben. Lei- 

der ist die Reichweite m 

(6 Felder) etwas ge- 

ringer als bei den Bombern. Zur Not 

lassen sich auch Bodenziele mit den 

Jägern attackieren. 


Bomber 
Dank der hohen 
Reichweite eignen 


sich Bomber beson- 
ders gut dazu, sehr e® 
schnell unbekanntes 
Gelände zu erfor- 
schen. Ansonsten läßt sich die laufende 
Produktion in feindlichen Städten mit 
den Bombern vernichten, 
Frachter 
Der Lastenesel bei 
‚Empire Deluxe. Um in _ 
Szenarien mit großen 
Wasserflächen Erfolg 
zu haben, ist eine 
große Frachterflolte 
unbedingt erforderlich. Ein Frachter 
kann maximal sechs Infanterieeinheiten, 
oder drei Panzertruppen mitschleppen. 
Vollbeladene Frachter sind ein beliebtes 
Ziel für Angriffe, Denn wenn das Schiff 
sinkt, sind auch alle Einheiten an Bord 
fulsch, 


ZEN zo 


U-Boote 

Die Geheimwaffe. U-Boote haben 
zwar einen niedrigen Verteidigungswert, 
können aber im besten Fall ein feindli- 
ches Schlachtschif, 
‚oder einen Flugzeug- 
träger bei einem! 
geschickten Überra- 
schungsangriff ver- 
senken 

Zerstörer 

Das Rückgrat dei 
Flotte. Relativ schnell 
in großen Stückzah- 


len zu produzieren, 
solltet Ihr jedem 
Frachter mindestens 


einen Zerstörer als Geleitschutz mitge- 
ben. Leider stecken Zerstörer nur weni- 
ge Treffer ein, 
Kreuzer 
Wem die Zerstörer 
als Geleit nicht mehr 
reichen, und dafür sor- > 
‚gen will, daß eine sorg- 
sam geplante Invasi- 
onsflotte auch ihr Ziel 
erreicht, stellt ein paar Kreuzer zum 
Schutz ab. 

Schlachtschiffe 

n der Weltmeere. Durch die 


Spieler nur sehr weni- 
‚ge Schlachtschiffe in 
inem Arsenal haben 
Wer allerdings ein sol 
ches waffenstarrendes Monster besitzt, 
die Gewässer unsicher machen. 
‚Aber Obacht: Auch ein dicker Pott sollte 
nicht ohne Geleitschutz fahren. 
Flugzeugträger 
Die Flugzeugträger dienen dazu, maxi- 
mal 8 Jagdflugzeugen 
eine Basis fern der 
‚eigenen Länder zu bie- 
ten. Strategisch ist die] 
Luftunterstützung, be-| 
sonders bei größeren 
n, unbedingt erforderli 
1 nur im Verband mit ander 
Gewässer begeben 


Sind zwar keine Einheit im her- 
kömmlichen Sinne, aber haben einen 
nicht zu unterschätzenden strategi- 
schen Vorteil. Mittels Flughäfen lassen 
sich vorgeschobene Basen errichten 
um die Erforschung unbekannlen 
Geländes voranzutreiben oder feindli- 
che Truppen zu dezi- nn 
mieren, wenn keine BEEEIS 
Städte in der Nähe 


sind, wo die Flugzeu- Paesgeee 
ge auftanken dürfen. S 3 


computerspiele/tests 


N 


ber Volker: Während 
Du glücklich auf den 
frisch installierten 
Brückenkopf schielst, 
haben die genialen 
Generäle Gollert und 
Hengst heimlich ein 
paar Panzerdivisionen 
an der Küste Deiner 
Domäne gelandet und 
ein halbes Dutzend 
Flugplätze installiert 
Hengstsche Bodentruppen über- 
rollen gerade Deine wichtigsten 
Städte und Gollerts Bomber 
machen die letzten Weitz-Fabri- 
ken dem Erdboden gleich. In 
geschätzten 20 Spielzügen wer- 
den Deine hochmotivierten Icons, 
die dann leider von jeglichem 
Nachschub abgeschnitten sind, 
Mühe haben, sich gegen die 
geballte Feuerkrafi unserer 
Armeen zu behaupten.Obwohl 
das Originalkonzept von Empire 
schon über 30 Jahre auf dem 
Buckel hat, kann auch in der 
jüngsten Deluxe-Fassung von 
‚Abnutzungserscheinungen, oder 
gar aufkommender Langeweile 
keine Rede sein - dafür sorgt 
schon der Kartenzufallsgenera- 


Bester le 


tor, der unermüdlich 
neue Herausforderun- 
gen ausspuckt und der 
edle und bequeme 
Editor. Egal ob Ihr nun 
gegen einen oder 
mehrere Computer- 
gegner antretet, im 
menschlichen Sextett 
R Armeen durch die 
" Netzwerk-Kabel jagt, 
[7 eine 20x20 Felder 
große Minikarte zum 
Schlachtfeld kürt, oder auf der 
150x200 Supermaxikarte antre- 
tet, Einsteiger oder alter Empire- 
Hase seit, Empire Deluxe zieht 
vom Start weg alle taktischen 
Spannungsregister. Im Sim- 
pelmodus haben selbst Empire- 
Neulinge schnelle Erlolgserleb- 
nisse, knallharte Experten haben 
im "Advanced’-Modus alle Hände 
voll zu tun, um gegen die knacki- 
gen Gegner zu bestehen. Aber 
genug des Lobes: Zwei strategi- 
sche Kleinigkeiten fehlen leider 
Zum einen vermisse ich Luftlan- 
detruppen (gibt's beispielsweise 
bei Global Conquest), zum ande- 
ren können Städte leider nicht 
durch Einheiten in der Stadt 
geschützt werden 


Erst seht Ihr nur einen 
kleinen Ausschnitt aus der 
Karte (links), später sind 
auch die umliegenden 
Landstriche erforscht 


re Landkarte aus der Vogelper- 
spektive. Im Normalfall ist zu 
Beginn nur ein kleiner Aus- 
schnitt der Karte zu sehen, der 
Rest des Landes muß erst er- 
forscht werden. Per Mausklick 
verschiebt Ihr Eure Einheiten 
über das Gelände. Via Menü- 
kommando schickt Ihr Truppen 
auf Patrouille, stellt eine Eskor- 
te ab, gebt künftige Ziele an, 
verladet Einheiten auf Frachter, 
oder laßt Soldaten Wache 
schieben. Es lassen sich nicht 
nur einzelnen Truppen Befehle 
erteilen, sondern mittels Grup- 
penmodus auch mehreren Ein- 
heiten. Um Informationen über 
eine Armee, eine Stadt oder ein 
Geländefeld zu bekommen, 
reicht ein Klick auf das entspre- 
chende Feld. 

Eine der wichtigsten Aufga- 
ben in Empire Deluxe ist das 
Erobern von Städten. Um eine 
Stadt einzunehmen müßt Ihr 
Infanteristen oder Panzer auf 
das Stadtfeld schicken. Neh- 
men Eure Mannen die Stadt 
erfolgreich, wechselt die Farbe 


von weiß zu der Farbe Eurer 
Truppen. Nun dürft Ihr angeben, 
was für Einheiten von nun an in 
dieser Stadt produziert werden 
sollen. Gewonnen hat der Spie- 
ler, der entweder alle anderen 
Opponenten von der Landkarte 
gefegt, oder zur Aufgabe ge- 
zwungen hat. mh 


Genre: Strategie 
Hersteller: New World 


Minimal: 286er mit 16 MHz, 
EGA, 1 MByte 

Unterstützt: Soundblaster, 
Roland, VGA,SVGA, mehr 
Speicher 


Geplant 
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KOSTENLOSE SOFTWARE 


Können wi ne lidr auch nicht hie 
Aber wel hat nicht gefehlt - vergleichen Sie selbst! 
Bestellen Sie unter 


Tel. 0 24 03/2 11 88 
Fax 0 24 03/3 5351 


Versand 99, Jülicherstr. 53-55, 5180 Eschweiler. “ 


AMIGA 
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‚Abandoned Places 2 
‚Adventure Collection 
‚Aquatic Games 

Archer Mac Lean 's Pool Bilart 
Assassin 

ATAC. 

17 Fiying Fortress. 

Bard's Tale Construction Sat 
Bat? 

BattleTeam (Batte Isie+Data) 
BC Kid 

Big Box2 

Bills Tomato Game 

Bitmap Brothers Vol. 2 
Body Blows 

Bunde siga Manager Prof. 2.0 
GAR. 

Civlizallon 

Greapers 

Darksaod 1.5 

Das schwarze Auge 1,5 MB 
Das schwarze Auge 1 MB 
Dar Patrizior 

Dosert Strike 

Dung. Mast. 8 Chaos StrBack 
Dyna Blaster 

Dynatach 

Eishockey Manager 

Eye ol the Boholdor 2 
Fantastie Works 

Fire and Ice 

Fly Harder 

Formula One Grand Prix 
Gobllins 2 

Gunship 2000. 

Hannibal 

Hoxuma 

Hirod Guns. 

History Line 1914-1918. 
Humans. 

Indiana Jones IV 

Jonathan 

Legend of Kyrandia 
Lemmings 2 
Liberation-Captivo 2 
Lionheart 

Lotus Compilation (1, 2, 3) 
Mad TV 

MeDonald 

Mega Coll 

Monkey Island 2 

Nick Faldo’s Champ. Golf 
No. 2 Ooliection 
Penthouse Hot Numbors. 
PPinball Fantasios 

Pools ol Darknass 
Populous 2 Plus 

Prophocy ol the Shadow 
Rampart 

Sankt Thomas. 

Sonsible Soccer 

Sim City Deluxe 

Stroat Fighter 2 

The Chaos Engine 

The Games -Winker Chalongo 
The Groat 

Transaretica 

Troddlors, 

Trolls 

UCH! 

Waxworks: 

Walker 

Whale’s Voyage 

Wing Commander 1 

Wizkid 

Zool 


649 
59,99" 
59,99 
52,99 
16,99 
46,99 
79,99° 
79.99° 
59.99 
72.99 
64,99 
46,99 
52,99 
59,99 
52.99" 
48,99 
4, 
59.,99° 
749 
59.99" 
66.99 
72,99 
72.99 
64.98 
59,90° 
59,99 
59,9 
52,99 
sa 
79.9 
72.9 
46.9 
59,99" 
74.99 
64,39 
66,90% 
rt 
79.9. 
59,99° 
79,9 
52,99 
79,99 


1869 
Abandoned Places 2 

Aces of Ihe Pacific 

Aces oftho Pacifc Mss. Disk 
Adventure Collection 
A-Train 

Battie Team (Batve Isio+Data) 
Battletoads 

Battle Chess 4000 SVGA 
Bitmap Brothers Vol. 2 
Bundosiga Manager Prot.2.0 
Buming Steci 

Buzz Aldrins Race into Space 
Civiization 

Comanche 

Creopars 

Dark Sood 1.5 

Das schwarze Auge 

Der Patrizier 

Dogfight 

Dune 2 

Eishockey Manager 

Eric Ihe Unready 

Eyo of ho Boholder 2 

F-15 Strike Eagle 3 

Fire and ice 

Formula One Grand Prix 
Front Page Football 
Hannibal 

Hired Guns 

History Line 1914-9 B 
Humans 

Indiana Jones 4 

Inca 

Jonathan 

Jordan in Flight 

Kings Ouost 6 

Legend of Kyrandıa 
Lemmings 2 

Links 386 Pro 

Links 386 Data Mauna Key 
Links 386 Data Pinehurst 2 
McDonald Land 

Moga Colloction 

Might and Magic 4 

Monkay Island 2 
Penthouse Hot Numbers 
Pinball Dreams 

Populous 2 

Sankt Thomas 

Sensible Soccer 92/93 
Shadow of Ihe Comet 
Sherlock Holmes 

Siege 

Sim Lite 

Space Hulk 

Spaceward Ho! (Windows) 
Star Trek 

Stroat Fighter 2 

Strike Commander 

Sirke Commander Spesch Pack 
Stunt Island 

Take a Break - Pinball 

Task Forco 1942 

The Complete Chess System 
‚Tne Games - Summer Chall 
‚The Groatost (Sammlung) 
The Ineredible Machine 
The Lagaey 

Transarctica 

Utima 7 Teil 2: Sorpent Iste 
Utlma 7: The Black Gato 
Uima Trlogy 

Utima Underworld 1 

Ultima Underworld 2 
Waxworks 

Wing Commander 2 

WO2 Special Operation 1 
WC.2 Special Operation 2 
WO Spoech Acc. Pack 

WC DoLuxe (WC1 + Se.1 +2) 
Wizardry 7 

Xenobots 

X-Wing 


Od nal: Id Wal - Id Wal: Ad nal 
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AMIGA 1200/4000 


Deluxe Paint 4.5 v219.0 
1869. v 6499 
Zool A 46.99 
Trolis A 46,99 
Whales’s Voyage v 5909 
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AMIGA - AMIGA - AMIGA - AMIGA : AMIGA - AMIGA AMIGA : AMIGA -AMIGA - AMIGA : AMIGA - AMIGA - ANIG 


Id Wal : Id WII: Id WEI Id WEL" Od NE - Id WAL - Id Na - Id nal 


Alle Amiga-Programme benötigen in der Regel IMB, PC-Programme entsprechend VGA Karte und eine Fest- 
platte. V bedeutet komplett deutsche Version; ale anderen Spiele werden mit einer deutschen Anleitung A 
gellfort, außer die mit „englisch“ E gekennzeichneten. Bitte geben Sie bei ihrer Bestellung für den PC unbedingt 
(das Diskettenformat an (3 V;" oder 5 4°). Alle Titel sind solort Hieferbar, nur die mit * gekennzeichneten 
Produkte waren bei Anzeigenschluß noch nicht vorrätig (können aber inzwischen lieferbar sein, bitte 
nachfragen). Der Versand erfolgt ausschließlich per Nachnahme. Die Versandkosten betragen DM 8.50 zuzüglich 
Zahlkartengebühr (DM 3,-). Ab DM 250,- ofıne Versandkosten. Lieferungen ins Ausland erfolgen nur per 
Vorkasse zzgl. DM 16,- Die Lieferung bei Vorkasse im Inland erfolgt nur gegen bar, EC-Scheck oder Überweisung 
zzgl. DM 8,- auf den o., Spielepreis auf Konto KSK Eschweiler, BLZ 391 501 00, Kto, 1215168. Bei V-Scheck 
oder Überweisung Lieferung erst nach Gutschrift. 

Fordern Sie noch heute unter Angabe Ihres Computertypen kostenlos und unverbindlich unsere Preisliste an. 
Irrtum und Preisänderungen vorbehalten. Diese Preisliste ersetzt alle vorherigen. Stand siehe Zeitungs- 
auflage. 

Telefonische 
VERSAND 99, 


ungen unter 0 24 03/2 11 88 oder per Telefax Nr. 0 24 03/3 53 51 oder schriftlich an (U 
erste, 53-55, 5180 Eschweiler 
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Sie wissen nicht, was sie tun: Tegel's Mercenaries 


D: späte 21. Jahrhundert. 
Statt des friedlichen Uto- 


pia ist die Zukunft in Mindcrafts 
neustem Strategiespiel Tegel's 
Mercenaries eher düster. 
Galaktische Söldnerbanden 
durchstreifen das Unsiversum, 
immer auf der Suche nach ei- 
nem profitbringenden Kampf. 
Ihr steigt als Neuling in das 
Söldnergeschäft ein. Vor den 
verschiedenen Einsätzen 
gibt's ein Briefing, in dem die 
Aufgabe detailliert erklärt wird. 
Danach heuert Ihr mit dem 
nötigen Startkapital eine 
passende Truppe zusammen 
und rüstet diese mit Waffen 
aus. Ist die Crew beisammen, 
geht's in das Einsatzgebiet, 
das aus der Vogelperspektive 
gezeigt wird. Neben unter- 
schiedlichen Planeten, besu- 
chen Eure Mannen Raumhä- 
fen oder entern fremde Schiffe. 
Ihr steuert die Truppe via 
Mausklick und Kommandos 


| Auf der Packung von 

Tegel's Mercenaries 
sollte vorsorglich ein 
‚Aufkleber mit der Auf- 
schrift "Vorsicht Ba- 
sic", angebracht sein. 
Denn schon nach den 
ersten Einsätzen 
kommt der Verdacht 
auf, daß dieses Spiel 
von Basic-geschulten 
Nachwuchsprogram- 
mierern in Szene ge- 
setzt wurde. Die Figuren rucken 
selbst auf einem 486er im Sekun- 
dentakt über den Monitor, kleine 


so im Keim erstickt. 


über das Gelände. Verschie- 
dene Fenster geben Auskunft 
über jeden einzelnen Soldaten, 
eine aufrufbare Landkarte 
zeigt das Kampfgebiet in der 
Übersicht. mh 


MSD08 18% 


Sprechblasen der Sol- 
daten sind nur ver- 
stümmelt oder gar 
nicht zu erkennen. Die 
Krone der technischen 
Meisterleistung ist je- 
doch die Steuerung 
der eigenen Truppe. 
Nur selten folgen die 
Söldnersprites Eurem 
u Kommando, führen 

Befehle, wenn über- 

haupt, nur widerwillig 
aus. Selbst der kleinste Ansatz 
einer strategischen Planung wird 


Brummkreisel 


Revenge of the Patriarch 


M: stelle sich einen gi- 
Igantischen Ringplaneten 
vor — sechshundert Billionen 
Quadratmeilen groß. Das be- 
deutet, um die entsprechende 
Sonne rotiert eine Welt mit der 
dreimillionenfachen Oberfläche 
der Erde. Drei Millionen Plane- 
ten in der Reichweite eines 
schnellen Gleiters. Genug 
Stoff für unzählige Abenteuer 
und Geschichten. Ausgedacht 
hat sich dieses interstellare 
Unikum der amerikanische 
Autor Larry Niven, einer der 


kreativsten und vielseitigsten 
seiner Zunft. Seine beiden 
Bücher "Ringwelt" und "Die 
Ringwelt Ingenieure“ (beide 
bei Bastei Lübbe erschienen) 
gehören längst zum Zitaten- 
schatz der Science-fiction- 
Welt. 

Da ist es nur folgerichtig, 
daß der computerbegeisterte 
Niven das Szenario zu einem 
Adventure verfaßt, und seine 
Helden im Rechner so zu 
neuem Leben erwachen. Für 
die technische Umsetzung der 
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Nivens genialer Fa- 
belstoff hätte eine et- 
was professionellere 
‚Aufbereitung verdient. 
So liefert die junge 
Tsunami-Crew allen- 
falls ein mittelmäßiges 
Gesellenstück ab. Als 
besonders störend 
erweist sich das Feh- 
len eines intelligenten 
Mauszeigers. Will 
man dem Held einen 
Befehl geben, muß man ständig 
den Umweg über das Menü 
wählen. Wer mit einem Gegen- 

| stand ein Puzzle lösen will, darf 

| nach jeder Aktion zurück ins 


Problematisch: ein Tiger-Wächter 


Ringwelt-Abenteuer ist die 
neugegründete Firma Tsunami 
zuständig, eine Splittergrup- 
pierung von Softwaregigant 
Sierra. 

Die eigentliche Handlung 
setzt nach Ende der beiden 
Bücher ein. Louis Wu und sein 
Kzinti-Freund sind irgendwo 
auf der Ringwelt verschollen. 
Drei Söldner bekommen einen 
Suchauftrag der Puppeteers, 
‚gehen unter Eurer Führung auf 
die Suche und decken neben- 
bei eine Verschwörung des 
Kzinti-Patriarchats auf. 


Sand im Getriebe: Links im Bild liegen Abenteurer die versagt haben. 


Inventory klicken. Der 
Gegenstand bleibt 
nicht in der Hand, son- 
dern wird gleich wie- 
der automatisch im 
Rucksack verstaut, 
Trotz dieser nerven- 
den Engpässe hat der | 
halbwegs geschulte 
Rätselknacker die 
Ringwelt an einem ver- 
regneten Sonntag auf- 
gerollt und die Galaxis. 
gerettet. Wer die Romane kennt, 
wird trotzdem bei der Stange 
bleiben; sollte Euch die Ringwelt 
unbekannt sein, dann ist auch 
das Programm belanglos. | 


Freie Auswahl dank Maxi-Menü 


Wer mit Sierra-Abenteuern 
auf Du und Du steht, wird sich 
auch in Tsunamis Ringworld 
problemlos zurechtfinden. Der 
Held wird mit der Maus durch 
teils scrollende, teils statische 
Grafiken gesteuert - der Cur- 
sor gibt dabei die Richtung an. 
Auf Knopfdruck erscheint ein 
kleines Menü auf dem Bild- 
schirm. Wahlweise kann man 
Gegenstände betrachten, be- 
nutzen oder aufnehmen und 
im Inventory verstauen. Wie 
inzwischen bei fast allen Aben- 
teuern üblich, laufen auch in 
Ringworld die Gespräche auto- 
matisch ab. Ihr klickt einfach 
mit einem kleinen Sprechbla- 
sen-Icon auf die Person, die 
dann entweder redselig wird 
oder Euch mit Nichtbeachtung 
straft. Bei besonders wichtigen 
Gesprächen wird ein Brustbild 
der Akteure geladen. vw 


‚Adventure 

Hersteller: Tsunami 

 Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Accolade 


MSD08 49% 


Grafik: 58% Sound: 42% 
Schwierigkeit: leicht 
Minimal: 386er mit 16 MHz, 
640 KByte, VGA, Maus 
Unterstützt: Soundblaster, 
Roland, Adlib 


- Geplant für: — 
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Jute statt Plastik r 


ze" 


This is the first of the children 
‚of our new Forest Heart! Soon 


le will live among her branches! 
er 


Ende gut, alles gut: Paquita und ihr Baby sind gerettet. 


Eco Quest 2 


The Lost Secret of the Rainforest 


The Lost Secret ofthe \ 
Rainforest ist eines 
der niedlichsten Spie- 
le, das ich je gesehen 
habe. Bei all den kul- 
leräugigen Tierbabys, 
putzigen Federbäll- 
chen und süßen 
Prachtblumen wird 
selbst der griesgrä- 
migste Adventure- 
Hasser weich und zerdrückt eine 
Träne der Rührung im Knopf- 
loch. Ein besseres Konzept zur 
Vermittlung von komplizierten 
‚ökologischen Zusammenhängen 
hätte Sierra nicht entwickeln kön- 
nen. Gleichzeitig liegt hier aber 
der spielerische Nachteil. Wer 


eine Botschaft vermit- 
teln möchte, macht es 
dem Adressaten nicht 
übermäßig schwer. 
Die Rätseldichte lei- 
det also etwas unter 
der Informationsfülle 
- versierte Grübler 
spielen das Pro- 
gramm in Null Kom- 
ma nichts durch. The 
Lost Secret of the Rainforest 
wendet sich ganz klar an den 
jüngeren Computerfreund oder 
die gesellige Familienspielrunde 
mit Oma, Opa und versammel- 
ter Enkelschar. Diese werden 
allerdings auf hohem pädagogi- 
schen Niveau bedient, 


R::: Papa ist Ozeano- 
graph und Umweltaktivist 
Kein Wunder, daß die Familie 
kaum zu Hause ist, sondern 


Der große Erdgeist ruft um 
Hilfe, und die Tiere des Wal- 
| des entführen Adam. Sollte es 
| uns nicht gelingen, den Tier- 


Bodenspekulanten 


von einem ökologischen Des- 
aster zum nächsten eilt. Nach- 
dem wir im ersten Teil der Eco- 
Quest-Reihe eine Giftmüllde- 
ponie auf dem Meeresgrund 
entsorgt haben, führt uns The 
Lost Secret of the Rainforest, 
wie der Name schon vermuten 
läßt, ins tiefste Amazonien 
Dort leitet unser Väterchen ein 
Projekt, um zusammen mit 
einigen Indio-Stämmen die 
totale Zerstörung der grünen 
Lunge unserer kleinen Welt zu 
verhindern 

Kaum in Iquitos gelandet, 
schlägt die örtliche Okomafia 
zu und klaut Adams Vater 
seine Unterlagen. Papa mar- 
schiert aufs Konsulat, und 
Adam startet ins Abenteuer. 


| fängern, 


Gewußt wie: Wer befreit den Rätselpanther von seinen Ketten? 
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einem chaotischen Indianer- 
dorf auf, befreien Tiere aus der 
Gefangenschaft und ent- 
decken die verfallene Königs- 
stadt der Indios, 

Adam wird, wie immer mit 
der Maus, durch den Pixel- 
Dschungel gesteuert, Gesprä- 
che mit der Tier-, Pflanzen- 
und Naturvölkerwelt laufen 
dolmetscherfrei und automa- 
tisch ab. Selbstredend rafft Ihr 
Gegenstände in Eurem Inven- 
tory zusammen und löst mit 
den Utensilien hoffentlich alle 
Rätsel, 

In The Lost Secret of the 
Rainforest gibt's jede Menge 
zu lernen. Mit einem tragbaren 
Ecorder scannt Ihr Flora und 


Bahn frei: Wächter-Nessie wird 
in den Schlaf gesungen. 


Fauna und erfahrt so allerhand 
Wissenswertes über ökolo- 
gische Zusammenhänge im 
Regenwald. Diese nützliche 
Datenbank benutzt Ihr auch, 
um einige Puzzle zu lösen. 
Eine kleine Fledermausfreun- 
din hält auf Wunsch weitere 
Informationen bereit. Wenn Ihr 
im scrollenden Regenwald auf- 
räumt und allen Umweltmüll 
vorbildlich aufsammelt, gibt's 
außerdem haufenweise Zu- 
satzpunkte. vw 


Genre: Adventure [ 
Hersteller: Sierra 


Grafik: 78% 
Schwierigkeit: leicht 


Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KByte, VGA 


Unterstützt: Soundblaster, | 
Roland, Adlib, Maus 


Geplant für: Amiga ? 2 
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OREEPER CAMERA 


sr azarel 


Energy 
4600 


Ss 


MulriMedia 


Play 2 Game 


Compuresspiele 


Soft 


Reality TV: Die Kamera fixiert den Leidensweg der kleinen Raupen. 


Creepers 


Ve Euer Biologiewis- 
sen! Nicht alle Raupen 


spinnen zwecks Schmetter- 
lings-Entpuppung einen seide- 
nen Kokon. Die Psygnosis- 
Creepers verzichten auf diese 
strapaziöse Kleinarbeit und 
ziehen alljährlich zu den sa- 
genumwobenen "Schmetter- 
lingsbecken". Allerdings ist der 
verwinkelte Weg zu diesen Er- 
satzkokons keinesfalls leicht 
und gefahrlos: Abgründe, Ma- 
gnetfelder und andere Schika- 
nen müssen die kleinen Krie- 
cher überwinden — stürzen sie 
zum Beispiel einen Abhang 
hinunter, rollen sich die Rau- 
pen zusammen und hüpfen 
fortan wie ein Tennisball durch 
den Level, In der Tradition von 
Lemmings und Tomato Game 
greift der Spieler in die Hand- 
lung ein und behütet die 
unbekümmerten Raupen: Ihr 
könnt Ventilatoren, horizontale 
und angewinkelte Brückenteile 
mit der Maus auf dem Spielfeld 
plazieren. Wenn eine Raupe 
an einem Hindernis scheitert 


DS 
Gelk se 

Die Lemmings sind 
genial, Bill's Tomato 
Game ist gut - aber 
jetzt übertreibt Psyg- 
nosis: Auf eine nüch- 
teme Kombination die- 
ser Spiele im Raupen- 
gewand hat die Welt 
nicht gewartet. Cree- 
pers geizt nicht nur mit 
neuen Ideen, sondern 
auch mit Spielspaß. 
Die ersten Spielstufen 
sind uninteressant leicht, später 
bekommt man die Raupen nur 
durch Glück und fleißiges Aus- 


und zum Stillstand kommt, hil 


chen in das rettende Becken 
praktische Instrument und di 


nicht verwenden, 


MSD05 64% 


probieren in die ret- 
tenden Becken. Auch 
wenn Gimmicks für 
Kurzweil sorgen und 
die über 70 Level ab- 
wechslungsreich ge- 
staltet sind - die Rau- 
pen treiben zum Bei- 
spiel im Wald, unter 
Wasser und in Lego- 
land ihr Unwesen — 
den Bundesgesund- 
heitsminister braucht 
Creepers nicht zu beunruhigen: 
'Suchtgefahr besteht nicht. Haltet 
Euch lieber an die "Originale" 


ift 


nur ein beherzter Schlag mit 
der Fliegenklatsche, und mit 
etwas Glück purzelt das Tier- 


beliebig oft dürft Ihr dieses 


ie 


anderen Hilfsmittel allerdings 


is 


8000 FRANKFURT, 


Tel. 02421-189368 (11-19) 


MultiMedia Soft- 
Läden 


finden Sie in: 


01150 BERLIN, Mark Twain Straße 7 


Tel. 0309986164 
02500 ROSTOCK, Computer & Software 
Wacemarstrate 
05020 ERFURT, Meiendergstraße 20 
Te. 0361.869742 
05230 SÖMMERDA, Franz Mehring Str. 1 
Tel. 0363442564 


Pirmaer Landstr. 239 
Tel. 03512230201 


08046 DRESDEN, 


2000 MAMBURG 20, Heußweg 87 


Tel. 0304908891 


Wendemunsuaße 57 
Tel. 0406528426 


2000 HAMBURG 70, 


2000 HAMBURG 73, Saselerstraße 134 d 


Tel. 0306780605 


Dototneenstraße 37 
Tel. 0461.54078 


2390 FLENSBURG, 


2430 NEUSTADT, Waschgrabenstr. 11 


Tel. 03561.16180 
2440 OLDENBURG, Große Schmizzev. 4 
TeL04361.1385 


Berta v.Sutiner Platz 
Hauptbannnot. 
Tel. 0212.7883776 


4000 DÜSSELDORF, 


Grmeiottestraße 28 
Tel. 0203407404 


4100 puIseuRG 4, 


4400 MÜNSTER,  Weseler Straße 48 


4407 EMSDETTEN, _Frauenstraße 23 


Tel. 0257280646 
4500 OSNABRÜCK, _Martinistraße 22 
Tel. 0541434792 


Semmersenenst.5a 
Tel. 02327:10063 


4630 BOCHUM 6, 


Carl Levarkus St. 2 
0214203207 


5090 LEVERKUSEN, 


5100 AACHEN, Gustastraße 2 
Löhergraben 

Tal. 0241407893 

160 DÜREN, Kölnstraße Sı 

Teı. 024; 


3208 


Müngasse 20 
Tel. 0697077875 


6600 SAARBRÜCKEN, Stergeistrase 3 
Tel. 068153692 


8460 SCHWANDORF, Yiosterstraße 8 


Tel. 09431.1720 


Spielen - Testen - Kaufen 


Haben Sie Interesse an einen 
MultiMedia Soft Laden? 
Fordern Sie unsere 
Information an. 


5160 DÜREN, Kölnstraße 51 


Versandzentrale: 
5160 DÜREN, Kölnstraße 51 
Tel.02421-189368 (11-19h) 


PREISVERGLEICH empfohlen 
TOP-ANGEBOTE z.B.;: 


IBM-PC: 


Xing. DV 
Strne Commander 
Dune 2.0. 
Lemmings 2 
Pindall Dreams, 
Space Quest 5. DV 
Sueetfgnter 2 


ZUBEHÖR: 


Org. Sound Blaster 20 
Stereocehp 58 2.0 

Org. Souncblaster PRO 3 
Orig. Sound Blaster 16A5P 
Soundblaster CDROM 
GRAVIS Joystick serwarz 
GRAVIS Gamepad. 
THRUSTMASTER Joystick. 


187,95 0m 


AMIGA: 


Aue 
Desar Suike 
Gunsiip 2000 
Jonatnan 
Lenneart 

Tre Chaos Engine 
wainer 


ZUBEHÖR: 


Umsehaltplatine + Kickstart 1.3 
Umschatgiatine + Kickstart 2.0 
Controler » 88 MB 

2 MB SIMMa für 

Lautwerk 3.57 
RAM Board 512 KB AS00i 
Joystick Compet). MIN STAR 


ROLLEN-BRETT-SPIELE: 


SA Basıs Spiel 
DSA Mit Mantel, Schwert 
DSA Bücher 

MYDGARD Basis Spiel 
NYOGARD Sturm Mokattam 
STAR Quest/HERO Quest 
BATTLETECH Lunusausg, 
PERRY RHODAN Rollenspiel 
RUNE Quest 

SMUZATION 2 

Plüsch Power,Plunder 


34.95 0m 
79.95 0m 
49.95 0m 
54.95 0M 
39.95 0m 
59.95 0M 
18.95 0m 


Wir sind weder teuflisch noch 
himmlisch, sondern einfach 
preiswert! 

Über 2000 Computerspiele und 
über 300 Brettspiele lieferbar! 


Die Preise verstehen sich als Versandpreise, 
Laderwerkaut ist teurer, da mi höheren 
Kosten werdunden. — Imümer und 
Preisänderurgen vorbehalten. Lieferung und 
Preise solange unser Vorat Tmicnt. 
Versangkosten 10.50 DM, ab 300 DM 
Bestellwert 6,50 DM, ab 600 DM Bestellert. 
frei. Nicht alle Artikel werden in. allen 
MutiMedia Soft Geschäften angeboten, 
nachfragen. 
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K:: etwas grün und meist 
‚gebündelt. — Nein, die Re- 
de ist nicht von ökologisch an- 
gebautem Schnittlauch, son- 
dern vom gemeinen Lemming. 
Zwei Jahren vergingen seit 
ihrem Debüt auf dem Amiga. 
Im Laufe der Zeit verleibten 
sich die quirligen Kerlchen 
neue Biotope ein: den PC, das 
Mega Drive, Nintendos Super 


NES, das Game Gear und so- 
gar der Game Boy fielen der 
ungebremsten Vermehrung 
zum Opfer. Nachdem die win- 
zigen Kerlchen alle Systeme 
überrollt hatten, tauchten die 
ersten Lemmings-Clones in 
Oh! No, more Lemmings auf. 
Dann passierte eine ganze 
Weile nichts — bis die Kultpro- 
grammierer von DMA-Design 


Der Lemming (lat. Lemmini) 


Nicht nur im Spiel, nein 
auch in der Wirklichkeit trei- 
ben die Lemminge ihr Unwe- 
sen. Der Lemming hirscht in 
verschiedenen Variationen 
durch die Landschaft. Im 
besonderen gehört er zu den 
Wühlmäusen und im speziel- 
len gliedert sich der Lemming 
in vier Gattungen mit neun 
Arten, Tobt er nicht auf dem 
Monitor, fühlt er sich in Tun- 
dra, Taiga und Kiefernwäl- 
dern wohl. Die natürlichen 
Vorbilder heißen Halsband- 
lemming, echter Lemming, 
Waldlemming und Lemming- 
maus. Der Knackpunkt für 
Spieldesigner Dave Jones 
war die berühmte Wanderung 
der Lemminge. Diese Art der 
aktiven Erholung ist nur beim 
Berglemming zu beobachten. 
Da die Berglemminge nicht 
gerade sexuell aufgeklärte 
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Tierchen sind, kommt es in 
bestimmten Abständen zu 
Überpopulationen. Sprich — 
‚dem gem einsamen 

ming hängt sein gehaßter 
Nachbar auf der Pelle, und 
da die Lemminge in dieser 
Beziehung keinen Spaß ver- 
stehen, ziehen sie in Sommer 
oder Herbst los, um neues 
Land zu erschließen. Kopf an 
Schwanz verfällt die Lem- 
minghorde der Massenhyste- 
rie. Sie überqueren Flüsse, 
wobei die ersten der nasse 
Tod ereilt und die hinteren 
über die Kadaver der Ertrun- 
kenen steigen. Ein nüchterner 
Lemming ertrinkt allerdings 
sehr selten, denn Berglem- 
minge können gut schwim- 
men und überqueren nur 
dann ein Gewässer, wenn sie 
sicher sind, die andere Seite 
zu erreichen. 


den offiziellen Naghfolger Lem- 
mings 2 unters Volk brachten. 

An der gründsätzlichen 
Spielidee wurde nicht gerüttelt: 
Als LemmingsHüter habt Ihr 
eine quirlige Herde im Zaum 
zu halten. Eufe einzige Aufga- 
be ist, die kleinen Kerichen 
von einem Tor in ein anderes 
zu führen. Nichts einfacher als 
das, doch der Horizont eines 
Lemmings "geht Kaum über 
den Schwaz des Vorderman- 
nes hinaus? Eigenbrödlerisch 
stolpert die/Lemmings-Bande 
durch das mit Fallen gespickte 
Level. Stoden sie auf eine 
Wand oder ein unüberwindba- 
res Hindernis, drehen sie Kur- 
zerhand um \ünd rollen das 
Level von deflanderen Seite 
auf. Einmal ihrem Schicksal 
überlassen, kullem sie Abhän- 
ge hinunter, brutzeln in Feuer- 
chen oder ertrinken in Wasser- 
pfützen. Da es beiden Lem- 
mingen hinten und vome nicht 
zur Orientierung reicht helftihr 


Sport Frei: 
Oft müßt Ihr 
mit weniger 
als acht ver- 
schiedenen 

Icons aus- 

kommen. 


aus. Über eine bunte Icon- 
Reihe laßt Ihr einen aktiven 
Lemming verschiedene Ma- 
növer ausführen. So gewapp- 
net, steuert Ihr die Lemminge 
sicher durch das Level. Daran 
ändert sich auch im zweiten 
Teil nichts. 

Nach den überstandenen 
Abenteuern des ersten Teils 
zersplitterten die Lemminge in 
zwölf Stämme, wobei jeder ein 
Stück seines heißgeliebten 
Talismans mitnahm. Zu allem 
Übel geht dem Hüter der Pro- 
phezeihung das Licht auf, daß 
bald die ewige Nacht herein- 


Flower Power: 
Die Lemmings 
fühlen sich im 
Garten Eden 

am wohlsten. 


brechen wird. Prompt schicken 
sie einen Lemming, nämlich 
Euch, auf die Reise, um die 
restlichen zwölf Stämme zu 
warnen. Das passende Gebot 
der Stunde fanden die Lem- 
minge bei J.R.R. Tolemming. 
Jener schrieb, daß die Völker 
ihre Zimmermänner zum Bau 
der Arche senden und der ge- 
ringste jeder Sippe ein Stück 
des Talismans zum Treffpunkt 
bringen sollte. Gesagt, getan. 
Frohen Mutes macht Ihr Euch 
auf, um Talisman und Volk zu 
vereinen. Auf einer bildschirm- 
füllenden Landkarte sucht Ihr 


Der Schwanz 

des Saurier 
pfeffert Euch 
durch die Luft. 


Euch eines der zwölf Völker 
aus und stattet den Auserkore- 
nen einen Besuch ab. Im 
Laufe der Evolution wurden die 
Lemminge nicht nur in ihren 
‚Aktionen geschickter, sondern 
auch eigenwilliger. Reichten 
den Urlemmingen noch be- 
scheidene acht Aktionen, um 
durch alle Level zu klettern, 
kann man die Fähigkeiten 
eines modernen Lemmings 
nur noch in Kategorien zusam- 
menfassen. Der größte Fort- 
schritt wurde in der Luft- und 
Raumfahrttechnik erreicht. 
Stürzten sich die alten Lem- 


Cleopatra & 
Lemming: 
‚Selbst zwischen 
den,Pyramiden 
wuseln.die 
kleinen 
Plagegeister 
herum. 


minge mit vorsintflutlichen Fall- 
schirmen in gefährliche Tiefen, 
wird nun mit Ballons, Düsen- 
rucksäcken, Ikarusflügeln, flie- 
genden Teppichen und ande- 
ren flugfähigen Gerätschaften 
herumgedüst. Dabei könnt Ihr 
nicht nur horizontal, sondern 
auch vertikal durch die Luft 
hämmern, ein spezielles Venti- 
lator-Icon bläst die Fluglem- 
minge in die gewünschte Rich- 
tung. Den größten Zuwachs an 
neuen Möglichkeiten bekam 
der Straßenräumdienst: Mit elf 
neuen Diensten geht es der 
Landschaft an den Kragen 


Den ersten Teil hat je- 
der sofort kapiert und 
ewig gespielt - auch 
ich wurde zum Ent- 
setzen meiner Fami- 
lie Lemmings-süchtig. 
Zur Zeit bin ich auf 
Entzug, aber Lem- 
mings 2 ließ mich 
nicht rückfällig wer- 
den. Neben meiner 
eisemen Disziplin gibt 
es noch zwei andere 
Ursachen. Zum einen vermisse 
ich den genialen Zwei-Spieler- 
'Simultanmodus des Vorgängers, 
zum anderen artet Lemmings 2 
in Arbeit aus: Psygnosis hat sich 
nicht auf den Lorbeeren ausge- 
| ruht, sondern das Konzept wei- 
| terentwickelt und verkompliziert. 


Selbst ültfamoderne Technik 
wie Laser Blaster oder Flam- 
menwerfer dürfen nicht fehlen. 
Der altbekannte Treppenbauer 
wich sieben Spezialkräften. 
Besonders Witzig ist der Füller, 
der Zwischenräume einfach 
ausgießt. 

Ebenfalls neu im Programm 
ist die ’Schießfähigkeit. Mit 
einer Bazooka, dem Mörser- 
jemming oder dem Bogen- 
Schützen können praktische 
‚Seilverbindungen zu anderen 
Uiem geknüpft werden. Selbst 
beiden Fortbewegungen reicht 
das schnöde Gehen nicht 
mehr. Springen, Schwimmen, 
Eisjäufen, Surfen, ja sogar 
kopfüber an der Decke strebt 
@er neue Lemming ins Ziel 
Habt Ihr Eure Lemminge 
sicher im Kasten, wird Euch je 
nach durchgebrachter Lem- 
mingszahl ein goldener, silber- 
ner und bronzener Talisman 
überreicht, die auf einem klei- 


| Obwoht die Newco- 
| mer auf das gleiche 

Prinzip wie die Urlem- 
| minge aufbauen, spie- 
| ten sich die beiden 
| Teile unterschiedlich 
| Warm ersten Teil die 
| "Bedienung" vom 
Start an sonnenklar, 
ist dies im zweiten 
Teil völlig anders. Bis 
man sich mit den 
Funktionen aller Lem- 
minge vertraut gemacht hat, ver- 
gehen einige Level, Für experi- 
mentierwillige Lemminghüter 
steigt dadurch der Spielspaß. So 
kann man nicht nur mit dem 
Levelaufbau herumhantieren, 
sonder bekommt als Gratisele: 
ment die unzähligen Funktionen 
dazu. Die Hintergrundstory moti- 
viert den Spieler, auch an 
schwierigen Stellen nicht gleich 
den Kopt hängen zu lassen. Be- 


computerspiele/tests 


Alle 100 Lemming-Ta- 
lente kennenzulemen, 
ist eine zeitintensive | 
Angelegenheit. Beim 
Vorgänger konnte 
man sich voll auf die 
knackigen Rätsel kon- | 
zentrieren, die Steuer- 
ung der Mini-Märtyrer 
war kein Problem. 
Lemmings 2 wird stim- 
mungsvoll präsentiert 
und unterhält die Spie- 
ler dank interessanter Level, 
neuer Ideen und niedlicher Gags 
blendend - der Witzfaktor hat 
gegenüber dem Vorgänger noch 
um ein paar Punkte angezogen. 


Kein Programm, von dem man 
in zehn Jahren noch spricht, aber 
ein toller zweiter Streich. 


nen Treppchen geehrt werden. 
Das höchste Ziel eines echten 
Lemminghüters ist natürlich, 
aus allen zwölf Völkern den 
Talisman in Gold abzustauben. 

cd 


sonders gelungen ist 
die grafische und spie- | 
lerische Abwechslung 
in den einzelnen 
Stämmen. Anschei- 
nend hat Dave Jones 
und sein DMA-Team 
auf dem Amiga opti- 
male Entwicklerbedin- 
gungen. Technisch 
lassen sich die Lem- 
minge mit sanften 
Scrolling, schmacki- 
gen Farbverläufen und spritzigen 
Soundeffekten die Sonne auf 
den Pelz scheinen. Was im 
ersten Teil für den ultimativen 
Fun-Schub sorgte, läßt der 
Nachfolger schmerzlich vermis- 
sen: Nach dem genialen Zwei- 
Spieler-Modus und einer Fest- 
platteninstallation sucht man ver- 
geblich. Trotzdem darf gefeiert 
werden - das Lemmings-Come- 
back ist geglückt. 
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ingt 
Das Power Play-Abo bring 


Dir jeden Monat: 
Die aktuellsten und heißesten 


Computer“ und Videospiele: 


Getestet und gnadenlos beurteilt! 


re: 
Die neueste Spiele-Soft- und Hardwa 


Gründlich und absolut objektiv geprüft! 


Die stärksten Tips& Tricks 


für die schwierigsten Spiele: 


Diese Stark 
e Baseball] Mü 
"Mütze gehört p; 
Dir, 


wenn Du Dir Dein Abo holst. 


Worauf wartest Du noch? 


N 
N 


= 


POWER PLAY - DIE GANZE WELT DER SPIELE IN EINEM HEFT! 


‚Sie innerhalb von ocht Togen beim POWER PLAY Abonnement Service, Postfach 11 63, 


1.7107 Neckarsulm widerrufen. Zur Wahrung der rs genögt di rechtzeitige Absendung des Widerrufs 


Diese Vereinbarung können 


(Sonder)hefte & Sammelordner 


Heftnachbestellung (lieferbare POWER PLAY-Ausgaben für 6,50 DM pro Heft) 


Ich bestelle: 10/92 Tosk Force 1942, Sherlock Holmes, 
1/92 Alle wichtigen Videospiele im Vergleich, Kyrondia, Lemmings 2 Stück: 
Populous 2, Monkey Island Stück. 11/92 X-Wing Sternenbollrei in 30, 
1 2/92 Spiele des Jahres - alle Highlights 9, die otveltenRennspiee, Hig-nd Amigo Stück 
Tips 8 Tricks total, Wizardy 7 Stück 12/92 NHLPA Hockey, Blue Bye, Simulation ot, 
3,/92 Buck Rogers 2, Rollenspiel-Cocktail, alle ‚Betrayol ot Krondor Stück 
Neuheiten für Game Boy, Game Geor und Iynx Stück: 1/93 Ultima Underworld 2, Maniac Mansion 2: 
4/92 Die Spiele Highlights "92, Rrumschif Day ofthe Tetade, rfik-Report, Comanche Stück 
Enterprise, Krk & Co kehren zurück, A-Irin Stück 
5/92 Die besten Rennspiele im Vergleich, F Somme [. 
up Sonderhefte zum Einzelpreis von 9,80 DM 
‚John Madden Football, Soulblader, Super Contra Stück: Ich bestelle: 
1 6/92 CD-ROM tot: dos GruselAdventure 1792 (PC Spiele + Diskette - 14,80 DW) Sick 
Guest von Virgin, Bat se 2, Indiono Jones 4, 2/92 (ps 8 Tricks) Stück. 
Paraso Stars, Ua Underworld Stück 3/92 (Die 100 besten Spiele 1992) Stück: 
7/92 (yperspace: the Lownmower Man, 
die een A-Irin, Super Aleste Stück 2 m m 
r F ‚„Powerordner” zum Einzelpreis von 9,99 DM 
8/92 Da Mage Masse: CE mbar mans Sn Sic, Ich bestelle Sammelrcher in Gelb zum Einzelpreis von 9,99 DM 
alles Ober Tolkien, Gateway, Suparscope Stück 
9/92 Spoce Quest 5, Bard's Tale 4, unter der Lupe: Summe: DM 
Endzeit, Push Over, Spelfammer, Spltter House 2 Stück (Zug. DM 3- Versandkosten — ob Gesamtwert DM 50,- frei) 
Gesamtrechnungsbetrag DM 


Die Gewinn-Mitmachkarte 


Wenn Ihr uns die paar Fragen beantwortet, könnt Ihr Euer Lieblingspiel gewinnen. Los! 


Mitmachen, ausfüllen und gewinnen! 
Folgende Artikel aus Ausgabe 
IE 
2; 
6} 


‚haben mir besonders gut gefallen: 


Seite 
Seite 
Seite 


Bei diesem Artikel hat mir die grafische Gestaltung am besten gefallen: 


4. 


Seite 


Ich wünsche mir für die nächsten Hefte folgende Themen: 


Welchen Computer oder welches Videospiel willst Du kaufen? 


Welche Spiele willst Du demnächst kaufen? 


/worden sein. so muß das angegeben 
/ Zustimmung zum Abdruck In den von 


Aodaktion: 
089,48 13-5048 


ırs oder mit dem Namen des Autors 
eme von der Redaktion angenommen. 


'@ auch an anderer Stelle zur Veröffent- 


>ublikationen. Honorare nach Voreinba- 
keine Haftung übernommen. 
dorter 


vr Mark (421) 
0044.81340-5056 

11: 001.415:358-9500 

959, Fax: 008862.715-1950 
4.1825, Fax: 0081-03596-1709 


1:751494, Fax.: 0039-31-7514B2 
12. Fax.: 0091-2153-10572 


Januar 1993 


igenabteilung: 
089/4613:789, 


inob GmbH & Co.KG, Postlach 1128, 


ant-Service; 
arvica 
Neckarsulm 

ax: 07132/8563 


3 ink. MwSt, Versand und Zustellgebühr) 
 Antrage) 
33, A-5020 Salzburg, 


9 Lenzburg, Tel.: 064/519131, 


gruppe 1 (2.8, USA) um DM 36 
in Ländergruppe 3 (z.B. Australien) 


31, 7170 Schwäbisch-Hail 


halten. Reproduktionen, gleich welcher 
anverarbeilungsanlagen. nur mit schril 
öffentlichung kann nicht geschlossen 
‚endete Bezeichnung frei von gewerb: 


können für Werbe- 
den. 

28914613232. 

an 

ı Doll, Dieter Streit 


13-100 


an: Familie Otmar und Karin Weber, 
Baldham; Aufsichtsrat 


(stelv. Vorsitzender), 3 
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Computer” und 


Getestet 


POWER PLAY-Abo-Karte 


JA, ich möchte Power Play zum Jahrespreis von 69,60 DM (Ausland 
Siehe Impressum) für 12 Ausgaben abonnieren. Ich bezahle das Abonnement 
im voraus nach Erhalt der Rechnung. Die Zustellung erfolgt pr Post rei Has. 
Das Abonnement verlängert sich automatisch um ein weiters Jahr zu den 
dann gühigen Bedingungen. Ih kann jederzeit zum Ende des bezahlen Ze 
raumes kündigen. Mein Geschenk dr ich auf jeden Fol behalten 


Mae, Vorname 


Sraße, 


PIZ Wohnen 


Faen Te 
Sa sich meine As ändern, re ic er Dutch 
Ye md 

Ich bezahle 

O jährlich (69,60 DM) 

O Vierteiährlich (17,40 DM) 


meine se Asch dam 


Q halbjährlich (34,80 DM) 


Dis Veeinbrnp kn ih 
TR 


Det, ZUnterschrin = rosa 


POWER PLAY - Bestellkarte 


(Sonder)hefte & Sammelor 


‚Absender: 


Heme,Vomame, 
Sad, Nannummer 
PLZ, Wort 


Da, Uneschef 


Gewinnt mit POWER PLAY! (Teilnahmebedingungen im Heft) 
Folgende drei Spiele gefallen mir zur Zeit am besten: 


1. 


3. 
Ich besitze folgenden Computertyp: 


Absender: 
me Home 


Soße, 


PU Wehner 


60 Pf 
Briefmarke drauf 
und ob! 
Antwortkarte 
POWER PLAY 
Abonnement-Service 
Postfach 11 63 
W-7107 Neckarsulm 
60 Pf 
Briefmarke drauf 
und ab! 
Antwortkarte 
POWER PLAY 
Leser-Service 
Markt& Technik Verlag AG 
CSJ Postfach 14.02 20 
8000 München 5 
60 Pf 
Briefmarke drauf) 
- und ab! 
Antwortkarte 
POWER PLAY 
Redaktion 
Markt& Technik Verlag AG 
Hans-Pinsel-Str. 2 


8013 Haar 


powerpost 


The Looser is. 


Sehr geehrter Herr Möller, im 
großen und ganzen stimme 
ich Ihnen zu, daß der Preis- 
verfall, der heute noch ge- 
nannten High-End-PCs (486 
DY2, 66 Mhz...) sehr rapide 
ist, und auch die Ansprüche 
an den PC immer mehr stei- 
gen. Was waren das noch für 
Zeiten, als man den PC-10 mit 
seinen 640 KByte und Mono- 
chromgrafik huldigte. Doch 
so lange ist das gar nicht her. 
Wenn man die Computerent- 
wicklung, damit meine ich 
den Hardwaremarkt, betrach- 
tet, so ist in den letzten ein- 
einhalb Jahren ein wahres 
Weltwunder geschehen. Es 
hat noch verhältnismäßig 
lange gedauert, bis man vom 
8086 oder 80286 zu etwas 
Höherem wie 396 S oder DX 
aufstieg. Auch die momenta- 
nen Leistungsbrecher 486 
DX2 gehören in ca. 4 bis 5 
Monaten zum alten Eisen. 
Denn kaum hat Intel den 
586er angekündigt, so stehen 
die Entwicklungen des 686 
an. Unter diesem Zeitdruck 
steht vor allem die Software- 
entwicklung, denn berück- 
sichtigt man 1 Jahr von der 
Planung eines Programmes 
bis zu seiner Fertigstellung, 
so sind diese den Ansprü- 
chen der High-End-User nicht 
mehr gewachsen. Denn dann 
werden schon neue Maßstä- 
be gesetzt. Gerade auf dem 
Spielesektor verlangt man im- 
mer flüssigere Animationen, 
immer buntere und hoch- 
auflösendere Grafiken. Wer 
kauft haute noch einen ge- 
brauchten PC für 1600 Mark, 
wenn er für das gleiche Geld 
einen besseren und vor allem 
neuen Computer bekommt? 
Und genau da liegt meiner 
Meinung nach der Haken. 
Immer mehr Billiganbieter 
wollen sich durch Japan-Im- 
porte oder durch "geklon- 
te" Billigprodukte einen 
Marktanteil verschaffen. Wer 
bringt denn schon das Geld 
auf für einen angeblich so 
teuren IBM-Computer, wenn 
es die vermeintlich besseren 


ZEUNT er 


Billigprodukte gibt. Keine Ein- 
wände — doch ist irgendwann 
mal etwas kaputt an meinem 
Billigteil, fliegt es weg, weil 
die Reparatur (meist) aus eige- 
ner Tasche gezahlt werden 
muß. Und blecht man die 
Reparatur, so kommt man am 
Ende auf den Preis, den man 
für einen Markencomputer 
(mit gleicher Ausstattung) 
zahlt - und dort ist die 
Fehlproduktion wesentlich 
geringer! Und da sind wir 
beim Thema Umwelt: Dum- 
Pping-Anbieter kalkulieren 
doch mindestens 6 Prozent 
Fehlerquote bei ihren Pro- 
dukten ein, von denen 4 Pro- 
zent dann gleich auf den 
Schrott wandern. Für diese 
"Billigprofis" ist die Wirt- 
schaftlichkeit ein Punkt — 
warum auch nicht, doch die 
Umwelt ist dann der Looser. 
Jochen Platz, Trechtingshausen 

Lutz Schmit, Bergheim 


Ich kann Euch und Klaus 
Möller zur ZDF-Kolumne nur 
beglückwünschen. Nach den 
ersten beiden schwachen 
Ausgaben ist diese Kolumne 
ein wichtiger Bestandteil der 
Zeitschrift geworden, die den 
Themenhorizont über bloße 
Spieletests erweitert. 

Ich kann Herrn Möller nicht 
zustimmen, wenn er sich 
über die immer höheren An- 
sprüche der Spiele an die 
Systemressourcen (Speicher/ 
Festplatte/Rechenleistung) 
eines PC beschwert. Bei dem 
rasend schnellen Fortschrei- 
ten der Technologie darf der 
Käufer von einem Spieleher- 
steller erwarten, daß dieser 
die sich dadurch bietenden 
öglichkeiten auch ausnutzt. 
Wenn heute ein Hersteller mit 
einem Spruch wie "läuft auch 
auf einem 286" wirbt, dann 
ist das ein Grund, sich die- 
ses Spiel nicht zu kaufen Ein 
schneller 386er wird heute als 
Einstiegsmaschine angese- 
hen und bald — wenn das 
Erscheinen des Pentium die 
Preise weiter drückt — wird 
der 486er diese Rolle über- 
nehmen. Warum sollten mo- 
derne Spiele diese Fähigkei- 
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ten nicht ausnützen? Schließ- 
lich möchte jeder, daß sich 
das Genre Computerspiel 
weiterentwickelt. Strike Com- 
mander wird inklusive Speech 
Pack ä ca. 53 MByte auf der 
Festplatte belegen und unter 
33 MHz nicht laufen. Weiter 
so! Wenn Origin schon mit 
dem Virtual-Reality-Hand- 
schuh experimentiert, dann 
bekomme ich feuchte Augen 
und nicht etwa Angst, daß 
meine Hardware veraltet sein 
könnte. Cristian Coen, Taufkirchen 


Konkurrenz 


Leider muß ich feststellen, 
daß Ihr Euch zunehmend den 
Videospielen widmet. Es gibt 
inzwischen genügend Hefte 
für Videospiele, und wer es 
allen recht machen will, macht 
es am Ende keinem recht. 
Hinzu kommt, daß die Ent- 
wicklung wohl eindeutig in 
Richtung der hochwertigen 
Computer geht, hier wohl in 
erster Linie in Richtung PC, 
Einige Verlagshäuser haben 
diesen Trend erkannt, sie ver- 
legen zunehmend Zeitschif- 
ten von guter Qualität für 
diese Zielgruppe, ergo: Eure 
schärftste Konkurrenz sind 
die neuen. Denkt daran, daß 
auch Ihr mit neuem Konzept 
Nr. 1 geworden seid. Es wäre 
schade, wenn auch Ihr nur 
noch ein Blatt unter vielen 
würdet. ©. Bleletzkl, Düsseldorf 


Kontaktsucht 


‚Als passionierter Rollenspie- 
ler (besonders die Ultima- 
Reihe) find ich den Artikel 
"Es Spukt" über Richard Gar- 
riots Halloween-Party äußerst 
interessant. Wie lautet die 
Kontaktadresse von ihm, da 
ich ihm gerne persönlich 
schreiben möchte. 

Marco Schuchardt, Essen 


Da Richard ein vielbeschä- 
figter Mann ist, können wir zwar 
nicht garantieren, daß Du sofort 
eine Antwort erhältst, aber ein 
Versuch kann nicht schaden. 
Schick Deine Briefe einfach an 
folgende Adresse: 

Origin 

110 Wild Basin Road 

Suite 230 

Austin, Texas 78746 
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Eure neue On-line-Ecke ist 
eine prima Idee. Aber es wäre 
gut, wenn Ihr zu den Spielen 
noch ausführlichere Informa- 
tionen geben könntet, z.B. ob 
die Programme nur Modems 
oder auch einfache Direkt- 
verbindungen per Nullmo- 
dem-Kabel unterstützen. Wie 
wäre es außerdem mit einer 
Kurzbewertung wie in der 
Scenery-Corner? 

Dirk Schötter, Osterode-Förste 


Bei Spielen, die mehr als nur 
die obligatorische Link-Verbin- 
dung unterstützen, wird dies im 
passenden Test natürlich er- 
wähnt. In der On-line-Ecke be- 
schäftigen wir uns sowieso fast 
ausschließlich mit Programmen, 
die mehr Optionen bieten. Einen 
Bewertungskasten lassen wir 
fürs erste weg, weil die Spiele, 
die den Weg in die On-line- 
Ecke finden, in aller Regel die 
Modem-Highlights sind... mh 


Hingerissen 


In dem Comic in Ausgabe 
1/93 war das Foto von einer 
total süßen "DTP-Hexe" zu 
sehen, nämlich die mit den 
großen blauen Augen unter 
dem Bild von der anderen 
Hexe mit dem Schrumpfkopf 
in der Hand. Ja, genau Du! 
Du hast mich sofort mit Dei- 
nen weitaufgerissenen Augen 
hypnotisiert, daß man mich 
nur mit Mühe wieder zum 
Bewußtsein brachte. Schön- 
ste Grüße! 


Oliver Augustin, Gelsenkirchen 


Umbrüche 


Von Zeit zu Zeit liest man in 
den Leserzuschriften, daß 
Computerbesitzer sich durch 
den Videospielteil "belästigt" 
fühlen, weil Konsolen "haupt- 
sächlich für Kinder" seien 
und es "genügend Vide: 
spielmagazine auf dem Markt" 
gäbe. Dazu möchte ich fol- 
gendes bemerken: Die Zeit, 
in der Konsolen hauptsäch- 
lich Kinderspielzeug waren, 
endet spätestens 1993, da die 
Hardware der führenden Kon- 
solenhersteller (Sega, Nin- 
tendo) den heutigen Compu- 
terstandard erreichen, wenn 
nicht überflügelt wird. Mit 
Einführung der CD-ROM-Er- 
weiterung für das Mega Drive 
und das Super Nintendo wird 
es einen gewaltigen Umbruch 
am Markt geben. Das SNES- 
CD-ROM wird, sollten sich 
die Gerüchte bestätigen, weit- 
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aus vielfältigere Möglichkei- 
ten bieten als der heute am 
weitesten verbreitete CD- 
ROM-Standard für PCs. Nur 
die neueste Generation, der 
CD-ROM-Standard XA wird 
mithalten können, wenn die 
Konsolen dem PC die Markt- 
anteile abgraben. Immer 
mehr Spieler werden sich mit 
den zunehmenden Fähigkei- 
ten der Konsolen diesen zu- 
wenden, da der PC eigentlich 
zum Spielen viel zu kompli- 
ziert konzipiert ist. Spiele wie 
X-Wing, Strike Commander 
oder Links 386 Pro werden 
nicht mehr länger eine Domä- 
ne der PC-Besitzer bleiben. 
Ich wage die kühne Voraus- 
sage, daß in spätestens 5 
Jahren der PC als Spielma- 
schine vom Markt verschwun- 
den sein wird. Dafür werden 
wir Konsolen erleben, die mit- 
tels ausgeklügelter Spezial- 
chips alles in den Schatten 
stellen werden, was wir heute 
zur Spitze der Comj iele 
zählen. Kein noch so schnel- 
ler Intel-Chip wird in der Lage 
sein, den aggressiv gepo- 
werten Hardwareentwicklun- 
gen und Erweiterungen der 
Konsolenhersteller Paroli zu 
bieten. Michael Riedel, Berlin 


Techniklitanei 


Ihr habt in der Ausgabe 2/93 
auf den Seiten 16, 17 und 133 
die technischen Spezifikatio- 
nen von X-Wing, A-Wing, TIE- 
Interceptor und Millenium Fal- 
con angegeben. Außerdem 
habt Ihr auf den Seiten auch 
etwas über die Geschichte 
des X-Wing erzählt, sowie 
Fachausdrücke ä la MGL I 
oder MKI-Module benutzt. 
Woher habt Ihr diese Daten? 
Aus einem "Star-Wars"-Lexi- 
kon, von den Regisseuren 
der Filme oder habt Ihr sie 
Euch ausgedacht? Falls Ihr 
sie aus einem "Star-Wars- 
Lexikon" habt, gebt bitte an, 
wieviel es kostet und wo man 
es bekommt. Falls Ihr sie von 
den Regisseuren habt, gebt 
bitte ihre Adresse und Tele- 
fonnummer an. 

Daniel Halm. Aschen 


Es gibt tatsächlich eine Art 
Lexikon. Das Nachschlagewerk 
im Taschenbuchformat "A 
Guide to the Star Wars Univer- 
se" von Raymond Velasco ist 
meines Wissens aber nicht 
mehr im Handel. Empfehlens- 
werter, informativer und verfüg- 
bar ist das Rollenspiel "Star 


Wars: The Roleplaying Game" 
und insbesondere das dazu- 
gehörige "Star Wars Source- 
book" (je etwa 50 Mark) von 
West End Games. Neben 
einem schicken Rollenspiel 
erhaltet Ihr viele Hintergrundin- 
formationen über Skywalker, 
Vader, X-Wing und Konsorten — 
leider nur in Englisch. Erhält- 
lich u. a. bei "Andere Welten" in 
‚Hamburg (Tel. 040/44 31 18). 
1 


Action-Replay 


Noch eine kleine Frage zu der 
Action-Replay-Card: Ist sie 
wirklich so gut, wie einige 
sagen und holt dieses Modul 
versteckte Cheats hervor? 
Sind diese Cheats auf dem 
Modul gespeichert? Ist das 
Preis-Leistungs-Verhältnis 
O.K., dann würde ich mir 
eines zulegen. 

Marco Schröder, Hamburg 


Ein Action-Replay ist eigent- 
lich nichts weiter, als ein Spei- 
cherzellen-Blockierer. Vor dem 
Spiel wird in einem Menü ein 
bestimmter Wert eingetragen. 
Im Spiel lügt das Replay der 
Konsole vor, an der betreffen- 


den Stelle stände im Modul der 
eingetragene Wert. Im einfach- 
sten Fall ist dies zum Beispiel 
die Anzahl der verbleibenden 
Leben. Das Action-Replay hält 
den einmal eingetragenen Wert 
(z.B. 5) fest. Bei jedem Mal, 
wenn Du eigentlich ein Leben 
verlieren würdest, setzt die Kon- 
sole den Lebenszähler um eins 
herunter, das Replay behauptet 
jedoch weiterhin, die Anzahl sei 
fünf — und so bleibt's dabei. 
Noch etwas durchtriebener geht 
die Pro-Version des Action- 
Replays zur Sache. Bei der nor- 
malen Version ergibt sich meist 
das Problem "Wo kriege ich 
den richtigen Code für mein 
‚Spiel her?". Mit der Pro-Version 
kannst Du die Codes selbst 
ermitteln. Dies geschieht grob 
gesehen durch mehrmaligen 
Vergleich und schrittweise An- 
näherung an die richtige Spei- 
cherzelle. Den Schummelmög- 
lichkeiten sind eigentlich keine 
Grenzen gesetzt. Die Bedie- 
nung des Action-Replay-Pro ist 
einfach und komfortabel. Für 
Leute, die genug Selbstdiszi- 
plin mitbringen, nicht jedes neue 
Spiel gleich mit Replay 


durchzuzokken, ist das Schum- 
melmodul für ca. 150 Mark eine 
lohnende Anschaffung. 


'W-1000 Berlin 21 
Oldenburger I. 4 
Ecke Waldenserstr.7 
1el.:030/3962821 


Tel: 030/7126932 
0-1034 Berlin 
Boshogene Si. 23 

Tel: 0830/5892067 
0-1071 Berlin 
Rodenbergsr. 6 

Tel: 030/4491026 
0-1330 Schwedt/Oder 
Ring. 8 

Tel: 03332/31620 
W-2000 Hamburg 76 
Besthovnst. 57 
Tel:.040/224633 
W-2000 Hamburg 13 
Beim Schlump 21 

Tel: 040/45B115 
W-2300 Kiel 


Ser. 1 
Tel: 0431/97046 
W-2400 Lübeck 
Wokenit St? 
TeL:0451/79445, 
W-2820 Bremen 71 
Fresonbergt. 54 

Tel: 0921/60704 
W-2900 

Fdewocher Ind 9.47 
Tel: O4A/SO1A5 
0-3014 Magdeburg 
Brounschweige 104 
Tel: ou Anf 

W-3180 Wolsbug 
Tl: 08361/A1818 
W-3300 Braunschweig 
Hohes 10 

Tel: 0531/508231 
0-3300 Schönebeck 
‚Ahornstr, 11 

Tel: 039/S615821 
W340 Wolfenbüttel 
Heimsätenweg 23 

Tel 05331/61820. 
W-3400 Göttin 
Dovi-tübetS, 
1el.0551/46563 
W-3500 Kassel 
Lange Str. 81 

Tel: 0561/39463 
W-4000 Düsseldorf 30 
Gnesenaus. 

Tel: 02I1/4910187 
W-4080 Neuss 
Hamas. 20 

Tel 02137278967 
W-4050 Mönchen 


gladboch 

Mauser I. 210 

Tel: 02161/601556 
W-4100 Duisburg 1 
Uli. 24 

Tel: 0203/21084 
W-4150 Krefeld 
Kühne Sn. 485 

Tel. 02151/300409 
W-4220 Dinsleken 
Friedrich Ebert 51.93 
Tel: ou Anfroge 
W-4250 Bottrop 1 
Essener Str. 6 

11: 02041/21973 
W-4300 Essen 1 
Male S. 36 

Tel: 0201/207629 
W-4330 Mülheim 
Del 47 

Tel: 0208/390370 
W-4350 Recklinghausen 
Dortmunder Se. 31 
Te: 02361/49129 
W-4400 Münster 
Feind I.8 

Tel: 0251/28515 
W-4440 Rheine 
Aufdem The 8 

Tel: 05971/2219 
W-4500 Osnabrück 
Petersburger Wll 17 
Tel:0541/5B6809 
0-4500 Dessau 
Kay. 9 
Tel:0340/213109 
W-4600 Dortmund 50 
Sockumer $.420 

Tel: 0231/7759786 


SOFT & SOUND ist jetzt offizieller AdLib-Distributor. 
Händleranfragen an die Zentrale Düsseldorf erwünscht. 


Spielen ohne Ende - SOFT & SOUND So können Sie zu Hause in Ruhe 


machts möglich ! 


Denn bei SOFT & SOUND gibtesimmer Und dann neu und 
die neuesten Computerspiele, Originl originalverpackt kaufen. ____ 


I. MIETEN SIE MIT! | 


mit Anleitung, einfach zu mieten. 


Für alle, die sofort kaufen 
wollen: 
*Einfache und zeitgemäße 
Ratenzahlung jetzt auch 


auf dem Versandweg 


möglich! 


Die Finanzierung erfolgt 
über die Hausbank, der 
effektive Jahreszins 
beträgt immer 15,4%. 


spielen und testen. > 


Oder einfach zurückgeben. 


Soundblaster PRO 299,-- 
ATI Stereo FX, Testsieger 279,-- 
Soundblaster PRO + CD-Rom Laufwerk 799,--/*32,-- mtl. 


Bi-Turbo Systeme und Speichererweiterungen Amiga 500 und 2000 

Bi-Turbo System 68020,32-Bit RAM mit IMB 499,--/ *29,-- mtl. 
Bi-Turbo System 68020,32-Bit RAM mit 4MB  699,--/ *31,-- mtl. 
lurbo System 68030,32-Bit RAM mit IMB 799,--/ *32,-- mtl. 
Bi-Turbo System 68030,32-Bit RAM mit 4MB  999,--/ *34,-- mtl. 
Speichererweiterung auf 2,5MB 222,-- 
Speichererweiterung auf 2,5MB mit Uhr 248,-- 
105 MB, 15 ms, 8 MB RAM Option, extern 899,--/ *33,-- mtl. 


Druckfehler und Preisirtümer vorbehalten, alte reisten verlieren Ihre Güligkeit, nicht ale Artikel oder Angebote sind in jeder Flik erhöhlich. 


3. SCHNAPPEN SIE MIT! 


SUPER- 


SONDERANGEBOTE 


nur solange der 
Vorrat reicht! 


W-4630 Bochum 
Herne SI. 383 

Tel: 0234/531018 
W-4800 Bielefeld 
Shoßbolt. | 
1el:0521/138033 
W-5000 Köln | 
Von-Werth-Str. 20-22 
Tel: 0221/12806 
W-5000 Köln 41 
Gotteswag 149 

Tel: 0221/44649 
W-5300 Bonn 
Schefings Weg 24 
10228/625076 
W-5400 Koblenz 
Markenbidhen Weg 24 
Tel: 0261/21848 
W-5500 Trier 
Zuckerbergstr. 21 
Te:0651740532 
W-5600 Wuppertal 
Fridrich-Engels-Alle 296. 
Ta: 0202/81118 
W-5760 Arnsberg-ebein 
Large Wende 30 
1l:02932/1094 


W-5800 Hagen 
Bergischer Ring 5 

Tel: 02331/28774 
W-5840 Schwerte 
Friedenst. 2 

Tel: 02304/2813 
W-5880 Lüdenscheid 
Schitzenst2 
1el:02351/86 0281 
W-5000 Frankfurt- 
Bockenheim 

Am Weingerten 11 
Tel: ou Anroge 
W-6300 Gießen 
Bahnhofstr. 6 

Tel: 0641/71987 
W-6330 Wetzlar 
Altenberg. 30 

Tel: 06441/54520 
W-6520 Worms 
Luirst. 10 

Tel: 06241/8844 
W-6600 Saarbrücken 
Meinzerst.78 
Tel:0681/638629 


A1200 Festplatte intern, 85MB, 16ms nur 555,--/*29,--mtl. 
AdLib-compatible Soundkarte nur 49,90 
Mediaconcept 2.0 mit deutscher Kurzanleitung nur 149,90 
Soundblaster 2.0-compatible Soundkarte, oder als 

Super D.J.Kit plus Boxen, Micro und Tonstudio-Samplesoftware nur 179,90 


AdLib Gold 1000 High-End Soundkarte nur 399,00 
10 HD Disketten 3,5" vorformatiert, Hardbox nur 17,90 
W-6630 Soorkeis- W-6800 Mannheim Lange Zei 82 
Ber, Baee- Biie Ya 
eücer Sr ring Tel W-3630 Cob ie ei 
Bag M7ROOSINT AO Krems (ru Sie ein SOFT 
1-6650 Homburg, $ 1.45 Te: 09561/63831 
Kaben. 1W TREO URT08T W-8700 Würzburg & SOUND 
Enc lo Bor 7 ‚0-7033 Leipzi Be st 2 nm 
Tara Ist Died 17" Ta a0 Geschäft 
W667 St Igder KENT U W-8960 Kempten öff 
iı Str.14 I Kc 3 
A ee AR DR 
rc ‚0-9072 Chemnit 
hol. 13 W-7800 Freiburg Und 0 Te u Arge wollen, rufen 
Tel: 06821/26797 ebene Str. 24 . 1 
W-6690 St. Wendel Tel: 0761/27112 Sie uns an! 
Schahokstr.12 'W-7850 Lörroch 
Tel: uf Anfrage Koeuzst. 104 Telefon: 
672 Speyer Kenn 
We Londstr.24 W- \ü 
Mae ee 0211 / 
For06232/49108, Tel: O89/2021285 
Volker ham W-8134 Pöcking 63 30.06 
W-6750 Keiserslaten  Scheßberg 2 
Fabrikat. 32 Im Bahn Perlen 
Tl: 0631/6711 Tel: 08157/4088 
WI-6780 Pirmasens W-8520 Erlangen 


Alles. 3 
1: 06331/75150 


SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 4000 Düsseldorf 1, Tel: 0211/63 30 06, Fax: 0211/64 111 23 
Ratenkauf auch auf dem Versandweg möglich. Versandzentralen demnächst auch direkt in den Niederlanden, Österreich, Schweiz und Polen 


hall of fame 


nina ‚Jones läßt sich auch von den Underworlds nicht vom 


Thron stoßen 
Wertung Ausgabe Wang] Ausosie 
1 (1) Indiana Jones 4 MS-DOS 94% 6/92 11 (10) Legend of MS-DOS 86% 10/92 
Kyrandia 
2 (2) Ultima MS-DOS 94% 6/92 12 (11) Sim Ant Amiga 86% 992 
Underworld 
3 (3)  Wizardry 7 MS-DOS 94% 1/93 13 (12) Acesofthe MS-DOS 86% 6/92 
| Pacific 
4 (4) Ultima MS-DOS 91% 3/93 14 (13) History Line MS-DOS 86% 12/92 
Underworld 2 
5 (5) Incredible MS-DOS 90% 2/98 15 (14) History Line ‚Amiga 86% 12/92 
Machine 
6 (6) Populous 2 MS-DOS 90% 2/93 16 (15) Chaos Engine ‚Amiga 86% 2/93 
17 (7) Links 386 Pro MS-DOS 88% 10/92 17 (16) Formula One MS-DOS 86% 3192 
Grand Prix 
8 (8) Secret of ‚Amiga 87% 892 5| 8 (-)  Eric,the Unready MS-DOS 85% 493 
Monkeys Island 2 
9 (9) Sim Ant MS-DOS 87% 5/92 19 (17) Task Force MS-DOS 85% 1/93 
10 (-) Civilization MAC 87% 493 20 (19) Legend of ‚Amiga 85% 1/93 
Kyrandia 
Daß sich Tüftelspiele einer nicht zu su Tan Power Ton Pitz Te Fre ra 
Were Aungebe Werung: Ausgabe 


unterschätzenden Beliebtheit erfreuen, ._ 


3 N Art 4 [isecrett 87% 82 (IDNHLPA 91% 12192 
beweist Dynamics Neueinsteiger In- 1 Monkey Island 2 1 Hockey 93 
credible Machine. Als kleinen Gag am 2 (2)Sim Ant 86% 9/92 2 (2)Warsong 88% 5/92 
Rande baute Jeff Tunnel einige Zu 3 (3)History Line 86% 12/92 3 (-JPGA Tour Golf 2 86% 493 
f 4 (4)Chaos Engine 86% 2/93 4 | (3)Uncharted 85% 393 
satzelemente in den Knobelepos: | | Waters 
Stellt Ihr Ever internes Systemdatum 5 (S)B.C. Kid 85% 11/92 5 | (4)Lemmings 85% 10/92 
auf den 94 Dezembei oder, den 14 6 (6)Lotus 3 85% 11/92 6 | (5)Thunder Force 4 85% 10/92 
: r . | 
L Ag (7)Sensible Soccer 85% 7/92 7 ) (6)Sonic 2 82% 1/93 
Februar, wird Euch mit einem dem 7 | 
ürdi Anlaß Hilfs 8 (8)Amberstar 85% 6/92 8 (7)John Madden '93 82% 3/93 
würdigen Anlaß angemessenen Hilfs- 
" 9 (Fire & Ice 85% 5/92 (8)World of Illusion 80% 1/93 
mittel ausgeholfen. cd | Dolphin 
1 0 (-)Lionheart 83% 2/92 1 [0] | (9)Ecco the Dolphin 73% 2/93 
50 


hall of fame 


NHLPA Hockey 


- | Wird das NHLPA Hockey '93-Eis brüchig, oder kann sich die 
| Wintersportart weiter an der Spitze behaupten? 


System 


Titel 


System Power 


Tostin 


Wertung Ausgabe Wertung Ausgabe 
1 (1) NHLPA Mega Drive 91% 12/92 1 1 (10) Axelay SNES 86% 11/92 
Hockey '93 
2 (2) Pro Tennis SNES 90% 1/93 12 (11) Super Aleste SNES 86% 7/92 
Tour 
3 (3) Parodius SNES 90% 10/92 1 3 (12) NHLPA SNES 85% 3/93 
Hockey 
4 (4) Super SNES 90% 11/92 14 las) Uncharted Mega Drive 85% 3/93 
Mario Cart \ Waters 
5 |16) Super Contra SNEs 0%» se 15 \(14) Lemmings MegaDrive 85% 10/92 
6 (6) Street SNES 89% 9/92 16 Is) Thunder Mega Drive 85% 10/92 
Fighter 2 Force 4 
7£ (7) Last Resort Neo Geo 89% 7/92 1 7 (16) Magical Quest SNES 84% 2/93 
(8) Warsong MegaDrive 88% 5/92 (17) Wonderboy3 GameGear 82% 7/92 
9 
9 ()  PGA Tour Mega Drive 86% 4/93 1 9 IK Sonic 2 Mega Drive 82% 1/93 
Golf 2 
1 0 (9) Tiny Toons SNES 86% 3/93 20 (9) John Mega Drive 82% 393 
Madden '93 
| 


Piz Te Power Tastın Putz et Power Ten Putz Ties System  Tastin 
Wertung Ausgabe Worung Ausgabe Runge 
1 | Hındiana 9% 6/92 1 | MPro Temis 90% 193 1 | Ters Game Boy 8/90 
Jones 4 Tour | 
i 2 | eyUima 94% 6/92 2 | @yParodius 90% 10/92 2 | Incredible MS-DOS 2/93 
| Underworld Machine 
j 3 | (QWizardy 7 9% 1193 3 | @Super Mario 90% 1192 3 | Shanghai? PC-Engine 8180 
f Cart 
| 4 | Utima 92% 3983 4 | Super Contra 90% 592 4 | Isrido MS-DOS 11/90 
| Underworld 2 
i (S)Incredible 90% 2/93 (S)Street 89% 992 Ishido Amiga 1/91 
i 5 Machine 5 Fighter 2 5 
6 | ()Populous 2 90% 2/88 6 | (Tiny Toons 86% 3198 6 | Shanghai Lynx 3/91 
7 | (M)Links 386 83% 10/92 7 | Prey 86% 11192 7 | Spanghai2 MS-DOS 2191 
Pro 
g | Osimanı 87% 5/02 8 | super 86% 7192 8 | Puzziic PC-Engine 9/90 
| Aleste 
9 | @tegend of 86% 10/92 9 | (ONHLPA 85% 3193 9 | Dr. Mario Game Boy 10/90 
Kyrandia Hockey 
I (10)Aces of 86% 6/92 (10)Magical 84% 2/93 Tumt MS-DOS 10/90 
I 10 the Pacific 1 0 Quest 10 \ 
1 


fi Schloßplatz 19 3070 Nienburg | 
oftsalemna 
23 05021/910416 und 910417 


OFFIZIELLE DEUTSCHE 


ALL-FANTASIES-MEISTERSCHAFT 


(AMIGA) 21.-23. MAI IM HOTEL WESERSCHLÖBCHEN, MÜHLENSTR. 20, 3070 NIENBURG 
1.& »Eine zweiwöchige Flugreise nach Las Vegas für 2 Personen 
EN 1 . Preis: Unterkunft, Mietnegen und Taschengeld oder IX 


= A 
TELNUEIEBEDNEUNGEN ALSO BEN | 
M he wi umgehend, spätestens jede! 
Bean 1 Be sh en m Dream le } 
it (Sa de So) und ob ie vormdgs ot nachmitgs Anemonn", AA 
f it Rt] Spielen möchten. Wir versuchen, ren Terminwunsch 21 |Aqut Games* 54.80DM 
JS0DM Nerdtall3_ 58MDM Uima772°” 90 DM erillen. Die Stargebühr in Höhe von 10,- DM müssenSie IAah.Migts” AGMDM Hraiuns® AA Rome \ 
(on nbat BIEOON ap. str=A, |, Salons 6A.MDML mr Anmlng baroderalsV-Steceiigen UmgeendcirP Bil ABMNDU LU” ZASDM Samt“ _ BASOD 
ZA DM "  BAS0DM Sherl.Holmes® 74.90 DM |nach Ihrer Anmeldung etallen Sieeine Teilnatmebestäl- \Am.Gedd.2°” &090DM Himans" __5490DM Sens.Soocer* 40 DM 
Archer Me Lean" 4,90 | 9 DM SI 490DM punaund Ihren Spielermin mägeteit. Assassin" 4930 DM Humans Race" AA. Sad. Beastä”" 58.90. DM 
MAC" 7900DM HindGuns"" 79900M AS0DM Ferner erfallen Sie dann eine Antahrskize und weitere |Asa""" Ko 79 DM Sad Works”* 4090 DM 
BITAy.E"  8000DM Hit Le®  7990DM SI Semice2" 74.0 DM Inlormaionen zur Veranstal sn” AA IndydAcn”” SLODDM Snalle"" SooM 
Batch 4000 69900M Human” S090DM Simlik* __ 79@DM IEswird Paryland gesp.Die Spiez, Cie Ihnenzur \aTain" AA. dmPower" SBDDM SilSerke2"" 7400DM 
ren” BIGODM imanshaer"AA,  Simdluns”” AA Vega 15 Minden arena Wären, |AC” TRSDM dr & Mac" 46.00DM SilyPuty"  4980DM| 
Bee" _ 00 hör“ _BASODM Si Wer" AA. _ sn Ze ra Si wei er njech |BIZMyE __TADDM chniadien"” SEBODM Smialıns”" AA 
* Seine nicht. In ke in 5 
Jonathan“ 79,90 DM] [Jordan in Flight" 74,90 DM] on ganz geh, ob Se roch Ka mp | 11208 Engine"” 49,90 DM [Dune 2* 59,90 DM] 
Berako“” AA hindDrBain AA Stad.cl Coma" 090 oM|Naom,oderäle Kugeln beres were toben. BardsT. Con", 6490DM voran" 79DDM Sleep Walker" 4000DM 
BidscPny” MSDDM Jr &Mc”" _ SASDOM Sp Cage su Ne Möcsunketnd wir eu. Di Eminung [Ba hl KR 2 kan SBSDDM SpceGns.,  SAS0DM 
Bimap Br. 2 4900 DM KGB" SBSODM Space Hk“ 8090 OM | 2. Mas dh Premhuen derer Dt Peise 842” ZASODM LoedsUn.Ch. AO9DDM Space Ik“, 74,90 DM 
AA Kngsa.6° DOM SpeQ5  6800M Adam Barsan 20 Malm15ÖOUN Bde Batle Tan" 69@00M ISDDM Spec. Fures"* 7490 0M 
Ban. Mon. Pol? G4S0DM Legacy” „  SHSDDM Spacer 7390 DM | eschanseumen ha Firma oltale Stahiin1g, | BCKIE” SS5OOM Lopmi B @ROODM 
Bum Stel‘, 0S0DM Legendkyr” TASODM Selb” „ 74900M 70 Nienurmskt 3 " |Bestolßes" AA LgendalVe  Z090DM StreiF2“  S00DM 
BuzzAldin”" E9S0DM LegendolV> _7990DM SL Thomas” _ 79:90 116 gyeler Prag wi eine Wechendeise ir zwei in Box $9S00M Letmings DP** 5990 DM Superliero”* 8400 DM 
7" 69000M Lemmings DP** 7ASDDM SarCon.2"° GBC0DM |Perunnen ie EurbDneyhesueiPafräsurker BISTOMG“: SASDM Lbemion”” S5C0OM Tenlck” AA 
S5%0DM Lüeraion”” CASODM SarTek® , 640DM Preis eine Washenenüresei ei Pan ar BirschPef* 68S0DM Uns” ZAM0DM Tomado" AA, 
(river, T430DM Links 386°” 83&0DM Sie Fit. 2°° BHSODM eier gulschen Compulamesen mach War (Bilmap. Br. 2° 4980DM Locomabon® 590 DM Ton Banana 49.90.DM 
[Camen Usa" Ak -Banfl MACD DM Ste Gamm* 8950 DM en Gemnnem der ten ra Prise ned a Manch BetyBio”, SASOOM Loss, 1 „EBWOM Tolapn SABDM 
Gr atat  69S0DM Baron Creek 3SWDM -Speach””  40C0OM Ioe ehr Rogers?” AA LolusgerPackAA Tacen 000m 
Kanäle MOD Bakil, — SOEODM Sun B6EODM ern were nr al Tenhmen wie 100 |BISRT" GASDDM MA TankPL’" ZASDM Tai" AA 
, ZASODM -Bounlfil  30S0DM Summer Cal.30 SO DM ackorie vos pn eW Bugbomter”” „ 5900M MadTV” 6SDM TVSp.Baceh. 3000DM 
(Girizion® _BASODM Finsione _IBSODM SWOTL 6990 DM |Compulerspiiatschrien, Compalersple T-Shifs te, Bat. Mat. Prıl” _6480DM McDon. Land“* SL30 DM TVSp. Bang 38.0 DM 
T Tr amnee * 
Lemmings 2°* 79,90 DM] [X-Wing** 84,90 DM] Wrkosusainämatum —_  Gunshp2000"° 79%0DM] [Jonathan“ 79,90 DM 
GonmMi” AA MatDando SOON Tskfume”, EBEIDM CamenWDel. zus0Du Aula TZASOM CasieDeärr GAG0DM MegaosrS”"5030DM TeGiasst" 500 
Com" AA Ka MSODM Tpelegasy”” SASDDM Orussm.300 GADM Case) T14MDM CickRockz" AA Megaspons“" 540DM Tansarka" 8.0 DM 
(Gomance”, 8490DM Pinchust „ 3BS0DM Transarika" SOS0DM DeatsarAr. 2900M  Chessmaster 11490DM Cinlzaton”  7480DM Maga Tnins"" 2980.DM Twiight2000"" 59,00 DM 
(Combat Cl” 58.0DM Locomolion” 6A30DM Tomado” AA. Desert Som 40DM Dow. Dag. 134.90DM Cormb, Air Pat"* 64.90 DM jes 2739,90. DM 54.90 DM| 
Gompl.ChessS7990DM Lost Tea. 1 MSDDM Uimar EOSDDM FulreWars _ GaDMm Flet  EGCOM ComatCkss”” 5400DM Might äMan.3"BS0DM Ulims” 590DM 
Cmepers”” 6490DM LostTem.2, SACDM Das HMDOM GushinMide”" MEDDM Gods BASDDM Crazy Cas3"* S4S0DM Monkeyisl.i® 79900M UMS2” __ 740DM 
Oyterfacer , 7US0DM MITankPI" 79S0DM Uimazrz" BOSDDM Kings 5 GAMDM  Ghusinth ZBMDM Crepes”  8490DM Monkeyls.2* 7980DM Uni. Monst””" 49.0 DM 
DagperA Ra‘, TASODM MadTV" _ /900DM WaBos”" AA LostTeasi 1490DM  Homeakne 1OMDM Denenpae* AA, „, NekFatoar 7050 DM Lana S4S0DM 
Dasmonsgae""" AA | Maelstum’”" AA Umalw.i” 69DM LostTeas.2 BSOM  Hypermme 104WDM G9S0DM NickFaklo Gall 64.50.DM -NawWorks 39.9 DM 
DarkQumen" 79S0DM Mag. Candle3 68S0DM Ulimaiw.2” 74 DM Loam MOM  LegendZekts S9CDDM Dasschw.Auge" 69G0DM NekyBoom’” AA Virl Raaliy2” 54.0 0M 
DarkSeed® _, 7ZADDM Marotea tn”, 64SODM VbrVidony? 69&DM Mi TankPit" oaDM BOSDDM PPok*“ 4930DM Nigel Mansalt” 54S0DM Walker” 84.0DM] 
Das schw. Auge” 7490 DM Me Don. Land"* 49.90 DM Veil ol Darin. DM Pac. sand” 640DM Mickey Lan 'Serp”* 74S0DM No. 2 Coll Warlords: 49,0 DM 
Dau olSep” 7AWDM Micrl,Foob, AA Vision” AA Ralkie” aM DM Del Paimd1", AA NogralerG.,, 5950 DM War. Reepe” 54.20DM| 
Der Palrizer" 7990DM Might & Mag. 4°79S0DM Wing G.Dehum 890 DM RedSiomta DM MarioPaint 89:0DM Dei.Pain AGA* AA NosecondPr“* S060DM Wacworks'” 59.50 DM| 
‚Doglgtt"" __94SODM MonkeyIsi. 1° 74,90DM Wing Comm, 2°79%0 DM ae Ba0HM Mario Werks u DePaer ‚B9S0DM Noas”” AA Won ‚SO DM| 


Strike Commander** & Speech Pack“* zus. 129,90DM] SMüL,., um,  Fazs lan Lemmings 2°” 64,90DM] [Lionheart** 59,90 DM 


Domus” AA Mae TOSODM -Sn.0n-1 4S0DM SterlckH 2 114.50DM Proteiectr 1MODM pesensiie GAGDDM Oulnder" AA, Vnakawe BHO 
1a Dream “ 490DM Wie West W 


DM 

EooQestz"" AA Nigel ISODM Sp.09.2 MODM Sum OOM Pısom 14WDM 5 a: 
GScceyikn Boom Wa 2tal” MOON Sen _ SmDu Umald,. MU mi SM Omas SO Fraser 0 DM Wlybnss" BD 
Bie 2" Origin Sec Sav. S00DM Wiales Vor”, 7490DM WtimaumAnt 1040 DM SM Dies SG90DM Peil.Gereral”* 74%0DM Wing Comm” 79,90 DM 
Empire Del" ® \17490DM Wider Cal.” S8900M Wig CM 12900DM Sikeuner BAM er Man AA Da ‚59%0 DM Winer hal." 64000M 
yealßeh.2°,, 7890DM PrtheuseHN""30S0DM Weardy ” B4000M Weg C/UR 6 DM Termin? TBDD Elm” _ SOS0DM AntallDeans"“St@0DM Winzer” _, S0000M 
dad ML Gera” SODM Wekid”, 490m WraG.2il MAD Ten IIDDH Ems S490DM Pntalfar.” 39DM Wiardy7"" O80DM 
om", Data’ m MSODM Wor AA ‚Venus. a0 DM ‚Wing Comm. 134: ‚EyeolBeh 2° 79,90DM Piracy highS. 59,90 DM Wiz Kid VSODM 
8.3” E0@WDM PntllDe”*, 50S0DM Wk Temi** Sa900M E wolsom”” AA Popdkus2e“ 6OMDM Wolkhid”" „ A9G0DM 


ol: 

Est SID VERS DT ANDNIN 

[Falcon 3.0” 8490.DM Pooclaus 2°“, 7490DM WWF West." 540DM | NICHT ALLE SPIELE WAREN ZUM ZEITPUNKT |Fant. ya /T Premier Man. 49,90 DM WWF Wrestl.”" DM 

Me} SSODM Pmerfaxze Sisoou WrEuR” PeHM DER DRUCKLEGUNG BEREITS LEFERBAR a] FE 
mer 


Miss.2 5990.DM Propheoy*”” 5490DM YeagerAirG." 69.00DM Ladeny ach AA, 1.0. Shad.* 6990 DM Zack“ 

Fan Wodds”* 7RSQDM Pisnowr“ „ SAS0DM Xenoas KOM | vaiten, Ladenöihun erfragen. Versand- han 6ASODM Baer 499 DM Zack Me Krack. FeM 

Finke” Bon QuestLGl.3°, 7990DM X-Wig_ 7950DM | kosten: Vorkasse 6.90 DM, NN 9,90 DM zzgl. NN- Ircoi.Man.3”" AA RaliadTye”" 7480 DM Zool”” ER DM 

lashback Railroad Tye"* 79,90 DM Zycon” 4900DM Sale ER DM nahe ale: FumiGP” 74S0DM Rampat  543DM yon" 440DM 
Jorkasse 18,- DM. unsere AGB. 
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Power-Tips 
Computerspieletips Videospieletips 
Das schwarze Auge 60 Defender of Oasis (GG) 74 
Deliverance 54 Final Fantasy 2 (SNES) 78 
Eric, the Unready 58 G.G.Shinobi 2— 
Forge of Virtue 73 The Silent Fury (GG) 74 
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Deliverance 


Macht Euch beim Gods- 
Nachzieher Deliverance wieder 
einmal eine Mauer, Decke oder 
Tür alle Hoffnungen auf die er- 
strebte Endsequenz zunichte, 
dann kann Nina Christner aus 
Dannenberg Abhilfe schaffen. 
Drückt einfach gleichzeitig die 
Tasten Amiga(rechts), Alt 
(rechts), Shift(rechts) und 
Backspace, Das Heldensprite 
kann nun ohne Probleme mit 
Hilfe der Cursor-Tasten am je- 
weiligen Hindernis vorbeige- 
lenkt werden. Unverwundbar 
macht dieser Cheat jedoch 
nicht, weshalb man dem Hel- 
den schnellstmöglich wieder 
Boden unter den Füßen ver- 
schaffen sollte (Backspace). 


Waxworks 


A. Jarraß aus Brand-Eibis- 
dorf zeigte Nerven wie Draht- 
seile und hat alle Monster in 
die Flucht geschlagen. 


London 1880 

Als größtes Problem muß 
man hier die Flucht vor der Po- 
lizei und der wütenden Menge 
betrachten. Die Tasche des 
toten Mädchens wird einge- 
heimst und der Inhalt geprüft. 
Jetzt sprintet man so schnell 
wie möglich in Richtung Hafen 
und schnappt sich das Brett 
von dem in der Karte einge- 
zeichneten Anlegesteg. Nun 
‚sucht man sich schleunigst den 
Schneider und gelangt von 
dessen Hinterhof über die Feu- 
erleiter aufs Dach. Jetzt das 
Brett über die Lücke gelegt und 
durchs Fenster zum Schlosser. 
In dessen Laden nimmt man 
sich die Schlüssel und den 
Bleistift. Den Brief aus der Ta- 
sche bearbeiten wir nun mit 
dem Stift. Nun geht's zur Apo- 
theke (öffnet die Hintertür mit 
dem Dietrich) und holt sich die 
Schlaftabletten. 
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In diesem Monat werdet 
Ihr mal wieder reichlich mit 
Karten und Lageplänen be- 
liefert. Ein besonderer Gruß 
geht dabei an alle Spieler 
des Schwarzen Auges, die 
in den letzten beiden Aus- 
gaben vergeblich auf eine 
Fortsetzung der Lösung 
gewartet haben. Stattdes- 
‚sen gab's durch eine Schus- 
seligkeit meinerseits nur 
eine Wiederholung des 
ersten Teils - sorry, Seit- 
dem laufen bei uns die 
Telefone heiß und jede 
Menge Helden sind auf 
dem Holzweg, Leute, Ihr 
habt gewonnen, in dieser 
‚Ausgabe geht's weiter. 


Auf dem Weg zum Pfandlei- 
her macht man einen Abste- 
cher zum Metzger. Auf dem 
Hinterhof findet man in einem 
Faß tierische Eingeweide, die 
mit den Schlaftabletten gefüllt 
werden. Jetzt ab zum Pfandlei- 
her. Von hinten steigt man auf 
das Faß. Man sieht einen 
Wachhund, dem man die Ein- 
geweide hinwirft, worauf er ein- 
schlummert. Der Riegel wird 
geöffnet und schon ist man 
beim Pfandleiher in der guten 
‚Stube. Im Laden zieht man die 
Sachen beiseite und findet 
einen Tresor, der sofort aufge- 
schlossen wird. Die darin be- 
findliche Uhr, die Pfeife in der 
Vase und der Herrenstock wer- 
den mitgenommen. Vom Pfand- 
leiher links weg befindet sich in 
einem offenen Hinterhof ein 
Faß, in dem ein Seil liegt. Mit 
diesem kann man nun beim 
‚Schneider einbrechen. 

Das Seil wird über den 
Schornstein geworfen und 
schon kann man in das Fen- 
'ster im ersten Stock einsteigen. 
Man versorgt sich mit Jacke, 
Weste und Hut. Im gleichen 
Haus, beim Notar, nimmt man 
sich die Karte und schaut sich 
den Brief an. Darin ist ein 
Schlüssel verborgen. In der 
Kneipe in der Nähe des 
‚Schneiders unterhält man sich 
zuerst mit dem Zuhälter, dann 
mit dem Wirt und dem Ta- 
schendieb. Da wir vom Zuhäl- 


Cheats gesucht! Es kom- 
men zwar immer weniger 
vernünftige Actionspiele für 
Computer auf den Markt, 
aber der eine oder andere 
Kniff läßt sich trotzdem fin- 
den. Da bei uns jeder veröf- 
fentlichte Tip honoriert wird, 
können wir Euch nur drin- 
gend empfehlen die müden 
Knochen zu schwingen und 
alles einzusenden was nicht 
niet und nagelfest ist. 

Viel Spaß und arbeitsrei- 
che Tage wünscht 


Da 


ter wissen, daß er ein Buch mit 
den Adressen der Prostituier- 
ten besitzt, beauftragen wir den 
Taschendieb damit, Ihm dieses 
Buch zu stehlen. Man bietet 
ihm dafür die goldene Uhr an. 
Vom Zuhälter bekommt man 
einen Schlüssel zu Molly's 
Wohnung, deren Adresse wir 
in dem Buch finden. Dort be- 
kommt man einen Brief. 

In der Hafenkneipe wird mit 
dem Wirt geplaudert. Ehe er je- 
doch etwas genaueres sagen 
kann, muß man ihm den Brief 
aus der Lagerhalle besorgen 
(Schlüssel aus dem Brief). So 
einfach kommt Ihr dort aber 
nicht hin, da finstere Gesellen 
Euch den Weg versperren. Vor 
der Mittelgasse benutzt man 
die Pfeife und verzieht sich. In 
der Lagerhalle sucht man sich 
die Kiste, die man öffnen kann 
und bricht sie mit dem erhalte- 


kart 


nen Brecheisen auf. Den Tee 
genommen, geht es zurück 
zum Wirt. Von inm bekommt 
man den Hinweis, das Molly 
sich mit Jack the Ripper am 3. 
Dock (Karte!) trifft. Molly sagt 
uns, das der Ripper auf dem 
‚Steg ist. 

Nun kämpfen wir gegen ihn 
und das war's auch schon. 
Ab zur nächsten Welt. 


Die Pyramide 

Gleich ein paar wichtige Hin- 
weise: Nehmt immer Gewich- 
te, Stimmgabeln und bezeich- 
nete Wandplatten mit! 

Im ersten Raum wandern 
Brosche, Gewicht, Dolch, Pa- 
pyrusrollen, der verbrannte Fet- 
zen, alle Krüge, die Öllampe 
und die Vase mit Öl ins Inven- 
tar. Auch das Stück Papier bei 
dem Toten wird mitgenommen. 
Die Sandhaufen auf den Gän- 
gen werden auch eingesteckt. 
Die Stimmgabel, die wir finden, 
nutzen wir zur Zerstörung der 
Glaswand. Allgemein sollte 
man immer nach der besten 
Waffe Ausschau halten (also 
immer hübsch die Leichen un- 
tersuchen!). Wenn alles erle- 
digt ist, stoßen wir den Balken 
mit einem Hammer um (den 
man allerdings erst in der zwei- 
ten Etage findet). 

In Etage 2 angekommen, 
hält man nach den Eingewei- 
den Ausschau, Man schnappt 
sie sich und bringt sie zum Kro- 
kodil. Hat man sie hingelegt, 
sollte man einen Schritt zurück- 
treten und dann das Krokodil 
mit dem Speer erledigen. Krü- 
ge werden dann alle mit Was- 
ser gefüllt. Damit kann die glü- 
hende Kohle gelöscht werden. 

Übrigens: Ist man auf eine 
der Druckknopffallen gefallen, 
sollte man so schnell wie mög- 
lich die Flucht ergreifen, sonst 
wird man von einem rollenden 
Stein zerquetscht. Auch am 
Ende der zweiten Etage muß 
der Balken zerschlagen wer- 
den. 

Die dritte Etage ist von Glas- 
wänden übersät. Seht also zu, 
daß Ihr die richtigen Stimmga- 
bein findet. Die Vase in dem 
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Raum wird mit Sand gefüllt. 
Gegen Ende dieser Etage fin- 
det man einen Felsbrocken, 
den man mitnimmt und auf die 
Bodenplatte im zweiten Raum 
legt. Hier laßt Ihr Pfeil und Bo- 
gen mitgehen. Das Motto "Bal- 
ken zerschlagen" gilt auch hier. 

4. Etage: Pfeil und Bogen 
werden auf die Säule mit dem 
Ziel angewandt. Vorsicht: Im 
Raum mit den Bodenplatten 
dürft Ihr nur auf die Platten des 
Guten treten. Schaut auf das 
Blatt Papier, das Ihr am Anfang 
bei der Toten gefunden habt 
(die Zeichen sind die des Bö- 
sen!). 

‚Auch hier wieder den Balken 
zerschlagen. 

5. Etage: Hier kommt man 
gleich zu einer Art Gaskam- 
mer. Sucht schnell den Spiegel 
und zerstört ihn mit der richti- 
gen Stimmgabel. In den Räu- 
men mit den Wandmalereien 
müssen nur die beiden rechten 
Wände zerstochen und der Ta- 
lisman des toten Künstlers ein- 
geheimst werden. Vom hinte- 
ren Raum kommt man zum 
Schlangenzimmer, in dem man 
auch eine Wandplatte findet. 
Verschülttet hier das Öl und er- 
hellt es. Nun könnt Ihr beruhigt 
die Wandplatte nehmen. 
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1.Etage 
4.Etage 


R-Raum 

K-Hasser m 
Krokodil 

A-Anfang 


=-Balken 
+ -Statuen 


s-Sand 
P-Glaswand 
+-Drahtfal 
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2.Etage 5.Etage 


na-Rurgang 
3.Etage 

Rı-Abgang zur 
ie 


aber 
-glushende 
S Fohlen 
-Drunkknopf— 
Fallen 


Die Endetage: Bevor Ihr die- 
‚se betreten könnt, müßt Ihr die 
Wandplatten richtig in das Rät- 
sel einsetzen. Das darf nur in 
der richtigen Reihenfolge ge- 
schehen, die Ihr von den Ma- 
lereien in der 5. Etage be- 
kommt. Der Sarkophag wird 
mittels der Brosche geöffnet. 
Hups, die Prinzessin ist befreit. 
Nun zur Waage. Verteilt die 
Gewichte so, daß diese ausba- 
lanciert ist, Bevor Ihr nun in 
den Raum geht, der sich jetzt 
auftut, holt Ihr Euch noch 
schnell das Zeremonien- 
schwert. Der Wächter wird mit 
diesem niedergeschlagen. Bei 
Anubis angelangt, setzt man 
diesem den Talisman in den 
Bauch ein und drückt die Sta- 
tue. 

Der Ausgang ist gefunden. 


Nachdem wir Ripper und die 
Pyramide abgeschlossen ha- 
ben, kommen wir zu einer 
Hackfleischproduktion ganz be- 
sonderer Art, nämlich den 
Friedhof. In die Welt gebeamt, 
suchen wir nämlich sofort den 
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toten Gärtner auf und nehmen 
uns seine Sichel. Dann besorgt 
man sich das Herz, welches 
zur Heilung benutzt werden 
kann (das wird auch nötig 
sein). Ist dies erledigt, schnappt 
man sich den Holzpfahl (s. 
Karte) und macht sich auf zur 
Kirche. Der Holzpfahl wird ge- 
wetzt und dem am Altar er- 
scheinenden Vampir in die 
Brust gestoßen. Das Brot vom 
Altar nimmt man mit. Jetzt 
sucht man sich die lose Stange 
vom Friedhofszaun (wenn 
nötig, Onkel fragen) und bricht 
damit das Grab der Ahnen auf. 
Im Grab spricht man mit dem 
Toten im linken Sarg. 

Der Onkel wird dann gerufen 
und gefragt, wie man Vladimir 
töten kann. Er erzählt uns das 
prompt und will das Brot ha- 
ben, um einen Zauberspruch 
auszusprechen. Gebt es ihm 
und fordert ihn auf, den Zau- 
berspruch auszusprechen (Das 
kann nur in dem Grab gesche- 
hen). 

Ist das erfolgt, geht es zu- 
rück zur Kapelle. Den Kopf der 
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Statue dreht man, damit man 
das Kraftfeld überwinden kön- 
nen. Ist die Tür geöffnet, wäh- 
len wir noch schnell die Fäuste 
als unsere Waffe und zu unse- 
rem Erstaunen verwandelt sich 
der Gute in ein süßes kleines 


Jaby. 
Geschafft! 


Die Mine 

Gleich im Fahrstuhl drehen 
wir uns um. Das Feuerzeug 
und die Chemikalienflasche 
werden eingepackt. 

Unsere ersten beiden Geg- 
ner müssen wir mit der Flasche 
beseitigen, mit der Faust ist es 
unmöglich. Die Chemikalien 
sonst nur für Pflanzen verwen- 
den! 

Zum Glück bekommt Ihr 
gleich einen Pickel, der sofort 
als Waffe verwendet wird. Im 
weiteren Verlauf sucht man 
sich alle Gegenstände, die auf 
der Karte eingezeichnet sind. 

Die Lore stoppen wir mit 
dem Balken. Die in dem 
Wagen befindliche Eisenstan- 
ge wird mitgenommen. Mit den 


hinter einem Gitter herumlun- 
gernden Leuten wird ausführ- 
lich gesprochen (Vorsicht, nicht 
mit dem schon mutierten We- 
sen reden). 

Vom Soldaten erfährt man, 
welche Dinge gebraucht wer- 
den, um die Mine zu sprengen. 
Hat man Probleme mit der 
Gasmaske, so nimmt man die 
Kohlestückchen, die wir von 
der Grubenstütze abgekratzt 
haben und die zwei Taschen- 
tücher, verbindet sie jeweils 
miteinander zu einem Filter 
und steckt das Ganze in die 
Gasmaske. 

Jetzt haben wir einen Schutz 
gegen giftige Gase. Der 
Schutzanzug hilft uns gegen 
die Stacheln. N 

Dem Soldaten und der Ärz- 
tin besorgen wir alles, was sie 
brauchen. Hat man der Ärztin 
das Sanitätspäckchen gege- 
ben, läßt man sich höchstens 
zweimal heilen. 

Wenn der Soldat alle Dinge 
erhalten hat, die er benötigt, 
nehmen wir ihn in den Raum 
des Pflanzenmonsters mit. Die 
Augen des Pflänzchens ste- 
chen wir mit der Eisenstange 
aus. In diesem Raum lassen 
wir in jede Wand vom Soldaten 
Sprengsätze anbringen. (Hin- 
weis: Benzin aus den Brandfla- 
schen in die Bohrmaschine 
und die Chemikalienflasche fül- 
len). Jetzt geht's zurück zum 
Fahrstuhl. Dorthin nehmen wir 
die Ärztin mit, die uns den Ver- 
letzten heilt. Von ihm erhalten 
wir ein Gegengift, mit dem wir 
den Elektriker heilen können. 
Sobald er geheilt ist, geben wir 
ihm den Werkzeugkasten und 
gehen mit ihm zurück zum 
Fahrstuhl, den er sofort repa- 
niert. Dann können wir spren- 


gen. 
Dies geschieht folgender- 

maßen: 

- Fernzündung zur Sprengung 

auslösen, 

— Hebel am Fahrstuhl umle- 


n, 
Sei nach oben drücken 

Wenn man alles geschafft hat, 
kann man sich als den besten 
Kämpfer aller Zeiten rühmen. 

Zum Kämpfen können wir 
Euch nichts weiter sagen — es 
ist mehr oder weniger Glücks- 
sache. 

Ist diese Welt beendet, erhält 
man vom Onkel einige Dinge, 
die wir zum Beseitigen der 
Hexe brauchen. Schreibt Euch 
die Reihenfolge für ihre Benut- 
zung auf. Vor dem Eintreten in 
die Endwelt hängt man sich 
das Amulett um. In der Endwelt 
angekommen, wirft man die 
Flasche auf die Hexe und 
schnappt sich die Armbrust 


(links im Bild). 
Ey FZAV/ 


Wenn man Ixona schon von 
nahem sieht, benutzt man die 
Armbrust. Jetzt nur noch das 
Messer anwenden — und das 
war's dann auch schon: Jetzt 
kannst Du das Wiedersehen 
mit Deinem Zwillingsbruder fei- 
ern! 


Rex Nebular 


Auch in Rex Nebular and the 
cosmic gender bender haben 
die Programmierer von Micro- 
prose ein "Debugging Cheat 
System" eingebaut, wahr- 
scheinlich eher um das "ent- 
wanzen" zu vereinfachen, als 
dem Otto-Normalspieler das 
Schummeln zu erleichtern. Ent- 
deckt hat es Christoph Kral aus 
Wendlingen. 


Um den Cheat Modus zu ak- 
tivieren, muß man entweder 
ein neues Spiel beginnen oder 
ein altes laden. Man drückt, die 
Control-(Steuerungs-)Taste 
niederhaltend, folgende Buch- 
staben 
"Wr 21',"D", "ER PÜS PIE" 
(WIDEPIPE). Wenn man damit 
fertig ist, sollte eine graue Dia- 
logbox "Cheating Enabled" 


einem den Erfolg der Aktion 
anzeigen. (Falls nicht, hat man 
eine Taste übergangen oder 
eine zuviel gedrückt — in die- 
sem Falle wiederholt man das 
ganze einfach noch einmal von 
vorne!). 


Cheat Modus Optionen: 

CTRL-A: Zeigt den freien 
Speicherplatz an. 

CTRL-C: Stellt die Mouse- 
Koordinaten dar. , 

CTRL-D: Damit kann man 
nachträglich den .Schwierig- 
keitsgrad ändern. 

CTRL-E: Läßt den Screen 
für ein paar Momente "beben". 

CTRL-F: "Frame mode", das 
Spielt "friert" ein, kann aber 
durch erneutes Drücken von 
CTRL-F wieder gestartet wer- 
den. 

CTAL-G: Globale "Flags" än- 
dern. Was sich hinter den ein- 
zelnen Flaggs verbirgt, läßt 
sich leider nicht so einfach er- 
schliessen, meistens führt plan- 
loses Ausprobieren nur zu ei- 
nem saftigen Absturz. 

CTRL-I: Zentriert die Maus. 
Zweimaliges Drücken bringt sie 
auf die vorherige Position zu- 
rück. 

CTRL-J: Schaltet den Cheat 
Modus aus. Um ihn erneut zu 
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aktivieren, muß man wieder 
CTRL+"WIDEPIPE* eingeben ! 

CTRL-L: Gibt eine Liste aller 
erreichbaren Teleporter im 
Spiel aus, inklusive ihrer inter- 
nen Spielnummern (für CTRL 
Br 
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CTRL-N: Läßt einen den 
"Schmutzigkeitsgrad" (Naugh- 
tiness Factor) nachträglich än- 
dern. 

CTRL-O: "Move Object", 
Drückt man CTRL+O, wird 
man nach einer Objektnummer 
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gefragt, gültige Eingaben sind 
hier die Nummern 0 bis 54 mit 
Ausnahme von 18, 38 und 44. 
Drückt man jetzt die Taste, "2" 
befördert man das Object in 
das eigene Inventory, mit Taste 
"0" wird man es wieder los. 

CTRL-P: "Player Graphic 
Status’. Gibt einen Statusbe- 
richt des momentanen Rau- 


mes. 

CTRL-S: "Sound System". 
Hier wird man nach einer 
Soundnummer gefragt, der be- 
treffende Sample wird dann 
prompt abgespielt. 

CTRL-T: Raum Teleport. 
Man wird nach einer Raum- 
nummer gefragt: 

Section 1: (Underwater) 

Slippery Pig: 101, 102, 103 

Underwater: 104, 105, 106, 
107, 108, 109 

Cave: 110, 111 


Section 2: (Island) 

Island South: 212 

Island East: 208, 209, 203 

Island West: 207, 211, 210, 
205 

Island North: 202, 201 

Witch Doctor: 214 

Twinkles: 215 


Section 3: (Underground City 
— Medical Complex) 

Capture Scene: 301 

Death Scene: 304 

Air vent: 313 

Interrogation Room: 318 

Player's Cell (before havoc): 


307 
Player's Cell (after havoc): 
357 


Guard station (before/after): 
311/361 

Gender Bender: 316 
Intersection (after): 354 
Vault room (after): 352 
Teleporter room (after): 351 


Section 4: (Underground City 
— South Annex) 

Scanner Corridors: 401, 407 
Other Corridors: 405, 406 
Wanda's Bar: 402 

‚Armory: 408 

Storage: 410 

Laboratory: 411 

Teleporter: 413 


‚Section 5: (Machopolis Lower) 
Arrive: 501, 551 

Security: 503 

Software Store/Lab: 506, 
507, 508 

Restaurant; 511, 512 
Elevator: 513 


‚Section 6: (Machopolis 
Upper) 

Bruce's Place: 601, 602, 603 
Sea Window: 604 , 

Abdul's Auto: 607, 608 
Buckluster Video: 609, 610 
Hermit: 611 

Williams Bypass: 612 
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Section 7: (Machopolis Rim/ 
Govemor’s) 

City Rim "before": 751, 752 
City Rim "after": 701, 702 
Sea Monster: 703 

Bottle: 704 

Outside Penthouse: 705 
Governor's Penthouse: 706 


Section 8: (Space Port) 
Control Station: 801 
Landing Pad One: 802 
Landing Pad Two: 803 
Inside Ship: 804 


VORSICHT: Andere Num- 
mern führen zum sofortigen 
Absturz! 


CTAL-U: Dreht Rex in klei- 
nen Schritten um die eigene 
‚Achse, 

CTRL-V: Zeigt die Versions- 
nummer. 

CTAL-Z: Setzt einen, aus 
dem Gleis geratenen Raum 
wieder zurück und meistens 
Rex in die Mitte desselben. 
Sehr nützlich, wenn man mit 
Rex irgendwo in der Grafik 
steckengeblieben ist. 


Die Abschlußanimation be- 
trachten: 


Rex’ Geschichte hat ja meh- 
rere mögliche Enden, von 
denen nur eines wirklich "gut" 
ist. Man kann aber alle davon 
auf folgende Art und Weise be- 
trachten: 


Gebt im Dos-Prompt folgen- 
des ein: 


mainmenu -w:1 ("A Quick 
Death") 

mainmenu -w:2 ("An Hono- 
able Death”) 

mainmenu -w:3 ("Victory!*) 

mainmenu -w:4 ("The De- 
compression Ending") 


Viel Spaß. 


Sensible Soccer 
= Edition 
92/93 


Kleiner Gag am Rande, ent- 
deckt von Zemarei Fazli aus 
‚Swisttal: In der Datei "Eigene 
Teams und Daten" befinden 
sich ja bekanntlich unter den 
Namen "England* und "West 
Germany“ die originalen Mann- 
schaften des WM-Endspiels 
1966. Wenn man jetzt ein 
Freundschaftsspiel zwischen 
den beiden Mannschaften ar- 
rangiert wird das Spielgesche- 
hen im nostalgischen Schwarz- 
weiß-Look präsentiert. 


Banus- 
Level 


start 


ZOOL-Ares 4.1 


Man befolge die Skizze, und schon 
gelangt nan in ein Bonusspieitt 


Zool 


Bonusspielchen gefällig? 
Florian Freund aus Fürth weiß 
wie es geht. Befolgt einfach 
seine Skizze und schon geht 
es los. 


Dead 


Burkhard Niebisch ist gar 
nicht unfertig und knackte 
übers Wochenende das Ritter 
Textabenteuer. 


Sonnabend 

Erics erste Aufgabe besteht 
darin, das Schwein zu küssen, 
um es wieder in die Bauers- 
tochter zurückzuverwandeln. 
Dazu geht man zunächst in die 
Scheune, öffnet den Schrank 
und nimmt alles mit. Danach 
geht man aufs Klo, nimmt die 
Zeitung, befestigt das Seil am 
Haken und klettert nach unten. 
Dort gibt man dem Schwein 
das Aphrodisiakum und geht 
mit dem Schwein zurück zum 
Farmer, wo man das Schwein 
küßt und die Scheune betritt. 
Auf dem Rückweg wird man 
von der Prinzessin mitgenom- 
men, die schon einmal andeu- 
tet, wie gerne sie doch einmal 
'von Eric gerettet werden möch- 
te. Dies nehmen wir uns zu 
Herzen und harren der Dinge, 
die da kommen mögen. 


Sonntag 

Nach dem Aufwachen stellt 
Eric fest, daß er in seiner ver- 
rosteten Rüstung festsitzt. 
Nach einigen Zügen kommt 
der Knappe und befreit Eric 
aus seiner mißlichen Lage. 
Man nimmt sich den Helm und 
die Karte und verläßt sein 
Quartier. Draußen nimmt man 
noch die Zeitung und geht in 
die Halle. Hier erfährt Eric, daß 
die Prinzessin entführt ist und 
daß er auserwählt ist, sie zu er- 
retten. Zunächst geht man zu 
Giovanni, gibt ihm die Karte 
und erhält nach Angabe der 


richtigen Maße einen Umhang, 
in dessen Tasche sich eine 
Bohne befindet. Nun geht manı 
Richtung Süden und dann 
nach Westen, worauf man eine 
Fackel erhält. Am Teich füllt 
man noch seinen Helm mit 
Wasser. 

Danach geht's in den 
Schloßhof, wo man die Bohne 
einpflanzt, mit Wasser begießt 
und an der neu gewachsenen 
Pflanze hochklettert, worauf 
man eine Goldmünze erhält. 
Danach geht man ins Schloß 
und nimmt das Holz. Nun geht 
man in den Eisladen, legt das 
Holz in den Kamin und zündet 
es mit der Fackel an. Die Oh- 
renschützer, die man dafür von 
Bobbin bekommt, setzt man 
auf und geht zum Barden, dem 
man die Goldmünze gibt. Dar- 
aufhin fängt er an, seine Ge- 
schichte zu erzählen. Nur Eric 
kann wachbleiben, da die Oh- 
renschützer alles, was langwei- 
lig ist, rausfiltert. Nun ist der 
Barde bereit, Eric ins Schloß 
zu folgen, wo er sofort mit sei- 
ner Geschichte anfängt. Wenn 
alle eingeschlafen sind, kann 
man nach oben gehen. Kurze 
Zeit später erscheint der Zau- 
berer und teleportiert alle zum 
Teich. Hier muß man, um zu 
zeigen, daß man der Auser- 
wählte ist, die Banane aus dem 
Fels ziehen. Danach geht man 
noch einmal in den Eisladen 
und kauft sich ein Bierfloß. Nun 
wirft man die Banane in den 
Teich. 


Montag 

Obwohl man auf einem 
Friedhof aufwacht, beginnt der 
Tag wie jeder andere auch, 
nämlich mit Zeitungslesen. Da- 
nach geht man in den Wald, 
wo der Baum das Bierfloß be- 
kornmt. In der Lichtung nimmt 
man die Zweige, öffnet die Fall- 
tür und findet sich im Anfangs- 
raum von ZORK | wieder. Hier 
öffnet man den Briefkasten, 
nimmt die Post, geht nach We- 
sten und dann nach Nord- 
‚osten. Leider hat Eric kein Geld 
für einen Stein, also verläßt er 
den Laden wieder, erhält aber 
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trotzdem eine Spitzhacke von 
Fran. Mit dieser kann man 
eines der Bretter an der Tür 
ablösen und das Haus betre- 
ten. Unter dem Teppich befin- 
det sich natürlich die Falltür, die 
man öffnet, worauf man von 
einem genervten Wesen den 
Schlüssel für die Vitrine be- 
kommt. 

Im Raum über dem Wohn- 
zimmer befindet sich ein Kno- 
chenhaufen, in dem ein Füh- 
rerschein versteckt ist, der auf 
einen Dwarf ausgestellt ist. Ein 
Dwarf ist klein und bärtig, also 
macht man sich den falschen 
Bart an und kniet sich hin. So 
begibt man sich zum Clearing 
House und holt sich den in der 
Post versprochenen Gewinn 
ab: einen Tag auf dem Rum- 
melplatz. Zunächst geht man 
nach Westen und spielt Me- 
mory gegen den Dwarf. Wenn 
man gewonnen hat, bekommt 
man eine Steinschleuder. Nun 
‚geht man nach Südwesten und 
bekommt ein Geldstück. Mit 
dem Geldstück kann man sich 
im Laden einen kleinen Stein 
kaufen. Nun legt man den He- 
bel des Riesenrades um und 
setzt sich in den Sitz. Nachdem 
man die Steinschleuder gela- 
den hat, drückt man auf den 
grünen Knopf. Oben schießt 
man mit der Steinschleuder auf 
den Hebel, steht auf und nimmt 
sich die Mistgabel. Nun befe- 
stigt man das Bungeeseil am 
Ast und springt nach unten. 
Dort bekommt man von Fran 
den großen Stein, mit dem 
man in den Raum mit dem 
Knochenhaufen geht. Hier stellt 
man sich auf den Stein, worauf 
man nach oben klettern kann. 
Im dunklen Raum geht man 
wieder nach oben und findet 
sich auf dem Friedhof wieder. 


Dienstag 

Zuerst geht man in die Knei- 
pe und nimmt sich die Zeitung. 
Danach liest man das Buch 
und gibt den herausfallenden 
Coupon dem Kellner, worauf 
man endlich an die Getränke- 
karte kommt. Man bestellt sich 
eine Flasche Mead Lite und 
geht mit dieser zur Burg. Hier 
versucht man es mit einem 
Frontalangriff, durch den der 
Busch abbrennt und einen 
Weg ums Schloß freigibt. Man 
nimmt sich die Beeren und ver- 
sucht es mit diesem Weg. Hin- 
ten merkt man, daß die Burg 
an dieser Seite keine Wand 
hat. Den nun angreifenden Kil- 
lerschildkröten gibt man "Tort- 
Ease", worauf sie selig ein- 
schlafen. Im Stall gibt man dem 
Oaf die Flasche. Die beiden 
Köpfe des Oaf streiten sich 
dann um die Vorzüge von 
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Mead Lite und sind deshalb so 
abgelenkt, daß man problem- 
los den Ast nehmen kann. Die- 
‚sen zündet man mit dem Pech 
an. Mit dem brennenden Ast 
geht man zum Wachssiegel, 
welches abgeschmolzen wer- 
den muß. Nun drückt man den 
Schlüssel in das weiche 
Wachs. Mit diesem Abdruck 
kann man sich von Howard 
einen Nachschlüssel machen 
lassen, der die Tür öffnet. In 
der Burg spielt man "Wheel of 
Torture”, Wenn man gewonnen 
hat, gibt's den magischen 
Schraubenschlüssel. 


Mittwoch 

Nachdem man die Zeitung 
gelesen hat und sich den Her- 
ald angehört hat, betritt man 
den Jahrmarkt. Zuerst geht 
man zum Schießstand und holt 
sich alle Preise ab. Mit diesen 
geht man zu den Narren und 
zieht ihnen mit dem Gummi- 
huhn eins über, worauf man 
eine Narrenkappe erhält. Nun 
geht man in den Pavillon. Ziel 
ist hier, den Nachttopf zu neh- 
men, ohne daß der Troll es 
merkt. Dazu läßt man das -Rol- 
lo herunter, schließt das Maul 
der Schlange mit dem Gummi- 
band, bindet das Ferkel mit 
dem Bungeeseil am Tisch fest 
und stellt sich auf das lose 
Brett. Jetzt kann man den 
Nachttopf nehmen. Man nimmt 


sich noch die Schnecke, geht. 


nach draußen und spuckt aus, 
worauf man an den Pranger 
gestellt wird. Wenn der Junge 
mit dem Apfel vor einem steht, 
steckt man ihm die Zunge 
raus. Darauf wirft er Eric den 
‚Apfel ins Gesicht. Nun wartet 
man, bis die 10 Minuten um 
sind und geht dann zum Koch, 
dem man den Apfel gibt. 
Dieser läßt seine Schürze 
zurück, die man an sich nimmt. 
Jetzt wird es Zeit, in die Arena 
zu gehen. Um 11 Uhr kann 
man sich die Geschichte des 
Drachens anhören, um 12 
zeigt Lily ihre Sangeskünste. 
Wenn sie geht, läßt sie eine 
Einladung für Eric zurück. Mit 
dieser geht man in ihren Um- 
kleideraum und erhält die Auf- 
gabe, ihren Schal vom Mai- 
baum zu holen. Nun setzt man 
sich wieder in die Arena. Um 1 
Uhr kommen die Jongleure. 
Nach der Aufforderung, ihnen 
einen Gegenstand zuzuwerfen, 
mit dem sie nicht jonglieren 
können, wirft man ihnen die 
Schnecke zu, Diese frustriert 
die Jongleure so sehr, daß sie 
ihre Handschuhe zurücklassen. 
Mit diesen kann man auf den 
Maibaum klettern und den 
Schal holen, den man Lily 
bringt. Diese stellt einem eine 


neue Aufgabe, die aber 1. un- 
wichtig und 2. unlösbar ist, da 
das Unkraut (weed), welches 
man dafür benötigt, sich in eine 
Pfeife (reed) verwandelt, so- 
bald man den Umkleideraum 
verläßt. Nun geht man zum Elf 
und wartet, bis der Musiker 
kommt. 

Diesem gibt man die Pfeife 
und erhält dafür die Sonnen- 
brille, welche man aufsetzt. 
Jetzt spielt man eine Runde 
Hütchenspiel und gewinnt die 
Holzschnitte. Mit diesen geht 
man zum Schießstand und gibt 
sie dem Besitzer, der dadurch 
so abgelenkt ist, daß man den 
Bogen mitnehmen kann. Da- 
nach zieht man alles an und 
betritt die Drachenhöhle. Man 
wartet einen Zug und schaut, 
wo der verletzbare Punkt hin- 
wandert, nimmt den Zug mit 
UNDO zurück, schießt auf 
diese Stelle und besiegt so den 
Drachen. 


Donnerstag 

‚Am Anfang des Tages nimmt 
man sich die Zeitung und zeigt 
dem Einhorn seinen nackten 
Hintern (MOON UNICORN), 
worauf es Eric in den nächsten 
Baum befördert. Dort nimmt 
man sich das Blatt. Nun geht 
man nach Westen, nimmt sich 
die Robe und das Taschen- 
tuch, zieht die Robe an und 
läutet die 4. Glocke. Drinnen 
liest man der Jungfrau aus der 
Zeitung vor, was sie zum Wei- 
nen bringt, Galant (wie ein Rit- 
ter nun einmal ist) reicht Eric 
ihr sein Taschentuch. Danach 
legt man das Blatt in das trä- 
nennasse Taschentuch und 
wartet auf die Prüfung, die man 
jetzt besteht. Nun geht man in 
den Opferraum, steckt sich den 
Ring an, stellt sich in den Bot- 
tich und wartet auf das Jung- 
frauenopfer. Eric zeigt sich 
dem Mädchen und gibt ihr das 
Buch, welches sie liest und so- 
fort einschläft. 
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Wenn das Maul des Gottes 
aufgeht, geht man nach Nor- 
den und kommt kurze Zeit spä- 
ter bei den Göttern an. 
Zunächst geht man zum Gott 
des Nordwindes, der einem 
einen Brief für Morty mitgibt, 
mit der man den Palast betre- 
ten kann. Drinnen zeigt man 
der Empfangsdame den Brief 
und wartet, bis man von Morty 
abgeholt wird. In Mortys Büro 
gibt man Morty den Brief. 
Wenn Clio kommt, geht man 
raus und nimmt sich das Ko- 
stüm. Man verläßt den Palast 
wieder, nimmt sich draußen 
den Brief und macht das glei- 
che noch einmal: jetzt kann 
man sich auch.die Farbe neh- 
men. Nun ruft man 1-800-DO- 
MINUS an und geht in die Bi- 
bliothek. Hier wählt man das 
Buch "Setting up Sodom/Go- 
morrah" aus. Mit diesem geht 
man in den "Copyshop" und 
läßt sich eine Kopie anfertigen. 
Danach geht man ins Labor, 
dreht die Kurbel und nimmt 
sich die Nacktschnecke. Jetzt 
geht man nochmals zum Nord- 
wind, zieht am Drachen- 
schwanz und zündet mit dem 
Drachen die Kerzen auf dem 
Kuchen an, den man inzwi- 
schen bekommen haben soll- 
te. Wenn der Nordwind die 
Kerzen ausbläst, gefriert das 
Wasser weiter unten und man 
kommt an den goldenen 
Schlüssel am anderen Ende 
des Ufers. 

Jetzt geht man zum Gott der 
Reparatur und gibt ihm das 
Token, worauf er den Nektar- 
automaten repariert. Man wirft 
die Münze, die man vom Gott 
bekommt, in den Schlitz und 
zieht sich eine Flasche. Mit die- 
ser geht man zum grabenden 
Gott und gibt ihm solange Nek- 
tar, bis er mal für kleine Götter 
muß. Jetzt kann man sich das 
Ei nehmen und das im Buch 
beschriebene Ritual ausführen. 
Wenn die Treppe erscheint, 
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geht man nach oben, schließt 
das goldene Schloß mit dem 
goldenen Schlüssel auf und 
nimmt sich die Brechstange. 


Freitag 

Im Sumpf nimmt man die 
Zeitung und betritt das Floß. 
Nun gibt man Zulu die Beeren, 
worauf er das Floß durch den 
Strudel nach Phantasy Island 
bringt. Dort setzt man sich auf 
den Kapitänssitz und fährt 
nach Monkey Island, wo man 
mit YOOHOO die Banane ruft, 
welche man dem Affen gibt. 
Jetzt kann man die Kokosnuß 
nehmen. Das nächste Ziel ist 
Milligan Island, wo man den 
Sonnenschirm nimmt und auf 
die Ankunft der Flaschenpost 
wartet. Nun nimmt man das 
Streichholzbriefchen, liest es, 
verbindet die Punkte (zuerst 
auf Punkt 2 klicken), steckt es 
wieder in die Flasche und wirft 
die Flasche ins Wasser. Nach 
kurzer Wartezeit taucht sie mit 
einem Zertifikat wieder auf. 

Danach fährt man in Rich- 
tung Liliput Island, wo man die 
Kokosnuß und den Sonnen- 
schirm importiert (verkleinert) 
und den Drachen exportiert 
(vergrößert). Mit den so verän- 
derten Sachen geht's auf die 
Schatzinsel, wo man dank des 
Zertifikats eine Ausbildung als 
Pirat bekommt. Wenn man den 
Abschlußtest besteht, gibt's 
eine Flasche Rum zur Beloh- 
nung. Zu guter Letzt stattet 
man auch noch der Gnollinsel 
einen Besuch ab. Auf dem 
Weg dorthin wird der Eisberg 
vom Drachen beseitigt. Auf der 
Insel spaltet man die Kokosnuß 
mit der Guillotine, schüttet den 
Rum dazu und steckt den Son- 
nenschirm in die Kokosnuß. Mit 
diesem Drink fährt man zurück 
nach Phantasy Island, wo man 
den Bolzenschneider dafür be- 
kommt. 


Sonnabend 

Vor dem schwarzen Tor ent- 
fernt man den Mist mit der 
Mistgabel, greift die Krähe mit 
der Brechstange an, legt das 
Steak auf das Auge und 


schneidet den Blitz mit dem 
Bolzenschneider durch. Jetzt 
nimmt man die Pralinen- 
schachtel und dreht den Mond 
mit dem Schraubenschlüssel in 
die richtige Position. Das Tor 
ist nun offen, die Hexe kommt 
und sperrt Eric ins Schloß. Den 
Todesfluch der Hexe stoppt 
man, indem man die Sanduhr 
auf die Seite legt. Danach 
schaut man in die Kristallkugel 
und liest im Zauberbuch. Nun 
nimmt man sich die Augen und 
setzt sie in den Schädel ein. 
Jetzt gibt man einen Eulen- 
schrei von sich (HOOT; die 
Eule ist Symbol der Weisheit) 
und löst die Aufgabe. XI+XI ist 
gespiegelt IX+1X, also ist das 
Ergebnis XVill, gespiegelt 
IIVX. 

Nun geht man durch den 
Durchgang ins Zimmer der 
Hexe und nimmt sich das Ma- 
keup. Jetzt geht man wieder in 
den Durchgang, wartet, bis es 
10:31 Uhr ist und schmiert die 
Kette mit dem Makeup ein. Da- 
nach geht man wieder ins Zim- 
mer der Hexe, öffnet das Fen- 
ster und setzt sich solange auf 
den Besen, bis man im Crawl- 
space ankommt. Hier öffnet 
man die Falltür, geht nach 
oben und wartet in der Torte, 
bis der Kronleuchter auf das 
Beast fällt. Jetzt gibt man der 
Hexe die Pralinenschachtel, 
greift sich die Prinzessin und 
flieht. Draußen bläst man in Lo- 
realles Pfeife und fliegt mit der 
Ente zum heimatlichen Schloß 
zurück. 

Königreich und Prinzessin 
sind fürs erste gerettet und wir 
dürfen uns mal wieder auf dem 
Lorbeeren ausruhen. 


Das schwarze 
Auge 


Nach unvorstellbaren techni- 
schen — und körperlichen Mü- 
hen ist es uns endlich möglich, 
die restlichen Karten von Attics 
Erfolgsspiel zu liefern. Ugo Or- 
zinculo aus Buchholz sei noch- 
mals Dank gesagt. 
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Weiter gehts mit Marko Fei- 
kerts Lösung. Zuerst statten wir 
der Monsterkirmes einen erfri- 
schenden Besuch ab. 
Funhouse 
— Die Türen sind recht schwer 
zu öffnen. Aufbrechen der- 
selben könnte hilfreich sein 
— Kartographieren ist hier sehr 
nützlich. Der Automapper 
reicht nicht unbedingt aus. 


— Mit dem Gewicht, der Spool 
Handle und dem Trank, die 
einen leichter als die Luft 
macht, kann man sich mit der 
Wippe hochkatapultieren, 
Die beiden ersten Gegenstän- 
de findet man im Funhouse, 
der Trank läßt sich im Shop 
in den Rattkin Ruins kaufen. 
— Irgendwo in einer Wand 
befindet sich ein Loch (kein 
Button), in welches man etwas 
stecken kann. 

— Mit dem Ball den man findet, 
sollte man ein paar Ziel- 


übungen machen. 
- Das Bar&Rope 
sollte an ge-eigneter 
Stelle an einem 
Loch im Boden pla- 
ziert werden, so 
daß es durch dieses 
nach unten durch- 
hängt. 

— Dem Rotating Fan 
und dem Fließband 
kann man sich an- 
vertrauen. 

— Die Strömung des 
Wassers treibt 
einen fort und hin- 
unter. Je nach Schalterstellung 
(es gibt fünf Stück), landet man 
im Sammelbecken oder an der 
richtigen Stelle und ist einen 
Schritt weiter. Die Schalter 
stellen die Strömung des Was- 
sers an Kreuzungen um. Man 
läßt sich also treiben und ver- 
folgt genau wo man vom Was- 
ser hingetrieben wird. Der 
Kompaß ist hier sehr nütz- 
lich. 

— In den durchsichtigen Schacht 
genau das werfen, was man an 
seinem Ende gefunden hat. 


Er lsuterungen zu Funhause (1) 


1-8: Jeveiis zusanmennöngende 
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: Hier Kurbel benutzen 


: Ankunftspunkt nach Benutzung 


: Eingang zur Ussserrutsche 


: Rope 0 Bar hier benutzen 


: Wasserrutsche, Auffanndecken 
Schatter für Wasserrutsche 
hrt zu uelteren Schaltern 
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Funhouse (2) 


Indet man neen korrekier 
terstetiung Dei der Wasserrulsche 
ner Don, unteres Ende 

portzielpunkt, nach Benutzung von 


Zusannenhsngende Leitern 


: Ausgang in Wilgerness (Nordosten) 


— Das Gitter öffnet sich, nach- 
dem man die Speere richtig an- 
geordnet hat. Tips zu den 
Speeren erhält man vom 
Hohen TRang in Nyctalinth. 
Dieses Rätsel ist nicht leicht, 
daher hier die Lösung: 
65714103 geteilt durch 123. 
Man findet eine weitere Karte. 
— Barlone (der Chef der Ratt- 
kins) gibt einem den Auftrag 
die Ankunftszeit eines Shuttles 
in Nyctalinth zu ermitteln. Dafür 
benötigt man das TRang 
Portbook und den Decoder. 
— Später im Spiel wird man von 
Rasputin aufgefordert eine 
Geldabgabe zu machen, wel- 
che man verweigert. Das näch- 
ste Mal wird man von diesem 
dann angegriffen. Dann wieder 
zu Barlone und auch diesen 
angreifen. In den anschließen- 
den Räumen finden sich ins- 
gesamt vier Schatzkisten. Das 
Gitter, welches den Weg zu 
den Schatzkisten versperrt, 
muß durch einen versteckten 
Schalter geöffnet werden. 


Nyctalinth 

— Die Gebäude im Nordosten, 
in welchen sich eine Station 
der Savant Guards befindet, 
sind schwer zu erobern. Dafür 
erhält man aber dann ein paar 
wichtige Gegestände. Die Räu- 
me unbedingt durchsu-chen. 
— Im Nordwesten befindet sich 
der Hohe TRang, der einem 
den Auftrag erteilt, in den 
Rattkin Ruins, nach einer Karte 
zu suchen. Zum Schein darauf 
eingehen. Man erhält Tips wie 
das Speerrätsel im Funhouse 
zu lösen ist (Merken!). 

— Auf das Angebot von Shritis 
(Tracker Rodan Lewarx umzu- 
bringen) eingehen. Shritis kann 
man später noch um die Ecke 
bringen. Er hat meistens einige 
Karten bei sich. 

— Man findet einen Teleporter 
der nach New City und zurück 
führt. 

— Weiterhin befindet sich im 
Nordwesten noch ein kleiner 
Dungeon, in welchem drei 
scheintote Savant Guards her- 
umstehen. Hier sollte man die 
Mystery Gun benutzen. 

— Finder Rods ermöglichen die 
Öffnung bestimmter verschlos- 
sener Türen. 

— Die Vorratskammer im Süd- 
westen bietet einen langen er- 
schöpfenden Kampf. Den klei- 
nen Raum im Westen durch- 
suchen und man erhält Zugang 
zum Friedhof. (Hier unbedingt 
abspeichern, da dies eine Ein- 
bahnstraße ist. Der Ausgang 
liegt an einer anderen Stelle 
und ist nicht so einfach zu er- 
reichen.) 

— Mit dem Spaten läßt sich gra- 
ben... 
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Witches Cave 


- In den 2 kleinen Einzelcrypts 
läßt sich später ein Gegen- 
stand gegen einen anderen 
austauschen. 

— Das Crux of Crossing, wel- 
ches ein Cursed Item ist, öffnet 
einem die Energiesperre, da- 
nach Remove Curse anwen- 
den. 

— Den Dungeon den man beim 
Graben findet, ist gar nicht mal 
so klein. Man findet ein paar 
Schatzkisten. Eine Leiter führt 
zurück an die Oberfläche und 
man entdeckt eine Statue. Hier 
hilft wieder der Spaten. In der 
Nordwestecke des Dungeons 
findet man die TRang Eier, die 
man mit dem Handgranaten- 
verschnitt, den man in Ukpyr 
erhalten hat, vernichten kann. 
Folgt man dem Weg, dann trifft 
man auf einen sehr ärgerlichen 
Hohen TRang. 
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Ukypr 

— Sich rekrutieren lassen und 
ein paar Aufträge erfüllen. Den 
TRang, den man, etwas spä- 
ter, aus dem Weg räumen soll, 
erteilt einem umgekehrt wieder 
einen Auftrag. Ob man ihn er- 
füllt ist Geschmackssache. 

— Man erhält, mittels der Hum- 
pa Card, Zugang zu einem Te- 
leporter nach New City, der in 
einem Gebäude im Westen zu 
finden ist. 

— In dem Gebäude im Nordwe- 
sten kann man den Firearms 
Skill lernen. 

— Von General Yamo erhält 
man den Thermal Pineapple, 
mit welchem man die Brut der 
TRang in Nyctalinth vernichten 
soll. 

— Im Gebäude, in welchem Ge- 
neral Yamo weilt, findet man 
eine Safekombination (Räume 
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durchsuchen), für denselben in 
New City (per obigem Telepor- 
ter erreichbar). 


Dionysceus — Great Tower of 
Dane 

— Auf dem Weg zum Tower, 
von Nyctalinth ausgehend, trifft 
man auf die 2köpfigen Löwen, 
die viel Experience bringen. 
— Weiterhin trifft man auf eine 
Szene, in welcher ein paar 
TRang eine dieser ominösen 
Figuren auf einem Jet-Bike 2: Zu den Plateaus 
angreifen. Hier muß man natür- EHÄTRRNE LESUNG, 
lich helfen. Der Kampf ist aber 
nicht gerade einfach. 

— Je höher man im Turm steigt, 
desto stärker werden die Mon- 
ster. Weiterhin sollte man ge- 
nug Geld bei sich haben, um 
sich die verschiedenen Dane- 
Titel zu kaufen, um so eine 
Hierarchiestufe im Ansehen 
der Danes (und eine Etage im 
Turm) aufzusteigen. 

— Um höherzukommen muß 
jeweils immer eine Statue(Idol) 
gefunden, und diese auf einem 
Altar plaziert werden. 

— 0. Etage: Hier gibt es einen 
Shop. 
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— 1. Etage: Stellt man sich auf 
verschiedene Felder, so wan- 
dem die Löcher im Boden. Ein- 
fach nur etwas herumlau-fen. 
Irgendwann ist der Weg offen. 
Auch hier findet man einen 
Shop. 

— 2. Etage: Die Dunkelzone 
kann man nicht erhellen. Unter 
Umständen hilft der Wizardeye 
Zauberspruch bzw. das Um- 
hertasten mit Kompaß. Auf 
dem Feld, auf welchem man 
von Gas getroffen wird, wird 
man immer angegriffen. West- 
lich von diesem Punkt findet 
man eine Zauberquelle und 
einem Raum mit ein paar me- 
ditierenden Danes, die einem 
einen Schlüssel geben, der das 
Lair of the Beast öffnet. In vor- 
letzterem Raum kann man den 
Mind Control Skill lernen (Der 
Charakter darf NICHT ein- 
schlafen). 

— 3. Etage: Hier finden sich 
viele Teleportfelder. Eine Karte 
zu zeichnen wäre recht hilf- 
reich. 

— 4. Etage: Direkt hinter dem 
ersten Gitter befindet sich wie- 
der ein Feld, auf welchem man 
von Gas getroffen und ange- 
griffen wird. 


4: Diese Punkte nussen angelauren 
werden 


2ı 
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— 5. Etage: Hier wird es 
schwer. Der Dungeon verän- 
dert sich, je nachdem, wie man 
ihn erkundet. Mit etwas Glück 
findet man die Statue für den 
Altar und einen nützlichen 
Schlüssel. Auf einem Gang 
wird man oft von Feuerbällen 
getroffen. Hier sollte man ge- 
nügend Heiltränke und Magie- 
punkte zum Heilen haben. Am 
Ende dieses Ganges hat man 
hoffentlich den gefundenen 
Schlüssel für das Gitter dabei. 
‚Abspeichern hilft hier nichts, da 
man nach dem Einladen direkt 
wieder von Feuerbällen getrof- 
fen wird. Hat man die Stelle ge- 
schafft, so findet man eine Ki- 
ste mit einem interessanten 
Buch. Ein weiterer Schlüssel, 
ebenso zu finden auf dieser 
Etage, öffnet einem den Weg 
ins oberste Geschoß. Von dort 
aus kommt man an anderer 
Stelle wieder in die 5. Etage 
zurück und man trifft auf den 
Magna Dane. Dieser will, daß 
man ein bestimmtes Dämo- 
nenhorn beschafft. Hat man die 
richtigen Zutaten zur Dämo- 
nenbeschwörung, dann steht 
dieser Sache nichts mehr im 
‚Wege. Am Ende dieses Kamp- 
fes dem Dämon in sein Verließ 
folgen und zurück zum Magna 


Dane und diesen bekämpfen. 
Sucht man etwas, dann findet 
man einen Ring, der ein gewis- 
ses Gitter öffnet. 

Hier findet sich eine Zau- 
berquelle und ein weiteres 
Gitter, an welchem man das 
Dämonenhorn anwenden 
kann. (Das Dämonenhom kann 
außerdem vom Barden benutzt 
werden) 


Munkharama 

— Südlich der Stadt, in der Wil- 
derness, findet sich ein Ein- 
gang zu einem Dungeon. Die- 
ser dient später als Ausgang 
des Dungeons unter Munkha- 
rama. 

— Die Lösung des Rätsels im 
Norden von Munkharama 
(Loch im Boden) hat etwas mit 
Geld (Coins) zu tun. Man er- 
hält ein paar Gegenstände mit 
welchen man die vier ver- 
schlossenen Türen öffnen 
kann. 

— Hinter der nordöstlichen Tür 
findet man ein paar Beans mit 
welchen man das gute alte Su- 
perhirn/Mastermind spielen 
kann. Hat man dies geschafft 
so öffnet sich ein Durchgang 
nach Süden. Der kleine Dun- 
geon, in dem man landet, 
wenn man die falsche Kombi- 


nation gewählt hat, ist nur ein 
‚Auffangbecken. 

— Im Laden von Brother Moser 
(im Südosten) kann man auch 
einiges erfahren. 

— Im Südwesten befindet sich 
das Land of Dreams. Die Ant- 
wort auf die Frage erhält man 
von Brother Moser. 

— Die Pfeife und die Pastille 
sollte man zum richtigen Zeit- 
punkt benutzen. Vorher sollte 
man sie "mergen". 

— Xen Xheng möchte das Holy 
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powertips 


Work haben. Dieses liegt 
im Dungeon unterhalb der 
Stadt, 

— Nach den Gegenständen, 
welche in die 4 Urmen gehören, 
muß man an der richtigen 
Stelle suchen (Es reicht einen 
davon zu finden, der Rest ist 
spiegelbildlich versteckt. Es 
ist nützlich im Wasser zu 
suchen.) 

— Man sollte den Gegenstand 
den man bei der Statue in New 
City gefunden hat, an der hiesi- 
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powertips 


urogon Cave 


1: arondadeg 


©: Schatzkisten 


City or tne sky 


gen Statue mal verwenden und 
landet darauf im Dungeon un- 
terhalb der Stadt. 

— Hier findet sich an einer Stel- 
le wieder ein Loch in der Wand, 
in welches etwas bestimmtes 
hineinpaßt. 

- Verschiedene Schlüssel 
müssen gefunden und an 
verschiedenen Gittern auspro- 
biert werden. Der Onyx Key 
öffnet den Weg zu einem 
wichtigen Item, welcher den 
Antrieb für das Boot in New 
City darstellt. 

— In der Kathedrale befindet 
sich eine Zauberquelle und 
nicht weit davon entfernt das 
Holy Work. (Geheimtür im 
Wasser!) 

— Xen Xheng möchte ein paar 
Blumen haben, die man im 
Gebirge im Nordosten findet. 
‚Später läßt er einem noch eine 
Nachricht zurück. Man kann 
insgesamt fünf Blumen finden. 
Vier lassen sich zu einem 
Strauß mergen. Mischt man 
die fünf Blumen mit Holy Water 
erhält man einen Trank der ei- 
nem die Snake-Speed- Eigen- 
schaft gibt. 
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Witch Mountains/ 
Giantlands 

— In dieses Gebiet kommt man 
entweder von Ukypr aus oder 
man überquert den Eryn River. 
Ein weiterer Zugang führt aus 
dem Funhouse hinaus in die- 
ses Gebiet. 

— Die Blumen, aus denen man 
einen Blumenstrauß machen 
kann, sind über das gesamte 
Gebiet verteilt. 

— Im Dungeon der Ukpyr 
Mountains findet sich an ver- 
steckter Stelle ein Schalter. 
Hierzu muß man etwas schwim- 
men. 

- In die (richtige) Salzabla- 
gerung sollte man das Rebus 
Egge (zu finden im Museum 
von New City) legen. (Siehe 
auch Sphinx Map.) 

- Nun sollte man den Eryn 
River nördlich von Munkhara- 
ma überqueren oder den Fun- 
house-Ausgang benutzen. Im 
Südosten der Wilderness die- 
ses Gebietes gelangt man in 
die Giants Cave, im Osten in 
die Witches Cave. 

— Im Nordosten der Giants 
Cave befindet sich ein kleiner 


bunne Linien: Unsichtbare Lande 


Schalter. Nach einem netten 
Kampf den Raum durchsu- 
chen. Man findet den Necro- 
matic-Helm. 

— Den Fluß in der Giants Cave 
sollte man durchschwimmen 
um zu einer weiteren Blume 
und einer Schatzkiste zu gelan- 


N. 
\ Der Weg in die Witches Cave 
führt über mehrere Plateaus. 
Hier findet man mehrere Lia- 
nen, aus denen sich ein Seil 
machen läßt, welches, an ge- 
eigneter Stelle befestigt, hinab 
in die Gegend von Ukypr 
reicht. £ 

— Den Necromatic Helm, den 
man in der Giants Cave gefun- 
den hat, sollte man anziehen 
und sich nachts(!) auf dem 3x3 
großen Feld nördlich von Ukpyr 
aufhalten. Man erfährt die 
Namen der vier Hexen. Nun 
kann man die Fragen in der 
Witches Cave beantworten. 


Crypt 

— Man kann sie erst betreten, 
nachdem man das Problem 
(mit dem Rebus Egge) in den 
Ukpyr Mountains gelöst hat. 


Level 1 

— Zwei versteckte Schalter öff- 
nen die ersten zwei Gitter. Das 
dritte Gitter läßt sich nur mit 
dem Key of the Dragons öff- 
nen, den man in den Dragon 
Mountains findet. 

— Die Bone Combs & Brushes 
(Kosmetikartikel) sollte man der 
Gorn-Königin geben und man 
wird danach nicht weiter von 
‚Geistern gestört. 


Level 2 

— Es gibt sechs Kammern, die 
sich je mit einem Key of Gor- 
rors (zu finden bei Spirits, etc.) 
öffnen lassen. Die Monster 
darin müssen nicht bekämpft 
werden, bringen aber viel Ex- 
perience und sind sehr, sehr, 
schwer zu besiegen. 

— Ein versteckter Schalter im 
Wasser öffnet eine Geheimtür. 
Dort findet man eine Kiste mit 
einem wichtigen Gegenstand. 
— An geeigneter Stelle muß 
man eine bestimmte Karte (die 
mit dem Loch) benutzen um 
einen Schlüssel zu erhalten. 


Level 3-9 

— Das ganze stellt ein komple- 
xes dreidimensionales Laby- 
rinth dar. Kartographieren ist 
unbedingt erforderlich. 

— Hier findet man eine weitere 
Karte, das Jewel of the Sun 
und eine Zauberquelle, 

— Das Jewel of the Sun läßt 
sich in einer der Boxen (durch- 
lässige Wand(!)) auf den Man- 
dolian Isles benutzen. Man 
erhält in Folge einen sehr wich- 
tigen Gegenstand, welcher zur 
Beendigung des Spieles unbe- 
dingt nötig ist. 

- Um auf die unterste Etage zu 
kommen, muß man eine Tätig- 
keit in einer bestimmten Rei- 
henfolge abwickeln. Hinweise 
dazu gibt eine Karte. Hat man 
das Problem in der richtigen 
Reihenfolge erledigt, dann öff- 
net sich ein Durchgang der 
nach Süden führt (NICHT nach 
Norden). 

— Die Monster in diesen Eta- 
gen (3-9) sind etwas leichter 
als in den ersten beiden. 


Unterste Etage 

— Der ganze Level sollte er- 
forscht werden, da man acht 
bestimmte Plätze erreichen 
muß, um ein Gitter zu öffnen. 
Dieses liegt im Süden, in ei- 
nem Gebiet, zu welchem eine 
Geheimtür führt. 

— Ice Shield und Fire Shield 
beim Kämpfen benutzen. Fort- 
setzung: siehe unten. 


Dragon Mountains 
— Um diese zu erreichen muß 
man im Süden durch ein paar 
Dunstwolken segeln. 
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powertips 


— Um weiter zu kommen, sollte 
man nachts(!) den Staff, den 
man in den Ukypr Mountains 
gefunden hat, benutzen. 

— Hier findet man endlich 
Brombadeg. Er dürfte kein Pro- 
blem darstellen. 

— Gebiete mit Einsturzgefahr 
lassen sich umgehen. 

— Im Süden befindet sich ein 
Schalter, der einen Durch- 
gang zu einer Gegend, mit 
vielen Schatzkisten und dem 
Dragon Key (für die Crypt), 
öffnet. 

— Im Südosten ist eine Leiter 
die zur City of the Sky führt. 


Helazoid City - City of the 
Sky 


— Kartographieren könnte nütz- 
lich sein, ist aber nicht unbe- 
dingt erforderlich. 

— Die Party dürfte inzwischen 
gut genug sein um alle Türen 
aufzubrechen. 

— Dame Ke-Li hat einige inte- 
ressante Gegenstände (zur 
Erhöhung der Statistiken 
(Strength, Dexterity, etc.) der 
Party) und weiß recht viel. 
Außerdem kann man ihr den 
Gegenstand gebendem man 
von Jan-Ette bekommen hat. 
— Kreditkarten öffnen Zugänge. 
— In der Storage Facility findet 
sich ein PowerPak Dispenser 
und ein Schlüssel mit dem man 
eines von 4 Fächern in der Hall 
‚of Preservation öffnen kann. 
— In der Hall of Crusaders soll- 
te man wenigstens die erste 
Frage beantworten können 
(Name der Statue in New City). 
Andernsfalls hilft auch rohe 
Gewalt. 

— Das Ding, was am Raum- 
schiff befestigt ist, ist ein Mikro- 
phon. Man findet, nach richti- 
‚ger Antwort (siehe obiger Tip), 
eine weitere Karte und einen 
Ring (Ring of the Globe), der 
unbedingt nötig zur Been- 
digung des Spieles ist. 


Crypt 

Auf der untersten Ebene 
befindet sich eine Falltür. Auf 
dieser sollte man den Codege- 
ber (den man in New City von 
der bestimmten Person er- 
halten hat) benutzen. Weiter- 
hin sollte man das Locket of 
the Sun und den Ring of the 
‚Globe haben. Danach folgt der 
Endkampf gegen den Dark Sa- 
vant. Die Beantwortung der 
Frage nach diesem Kampf, 
führt zu zwei Alternativ-Wegen. 
Danach muß man einen 
bestimmten Ort erreichen, an 
welchem man wieder zwi- 
schen zwei Alternativen wäh- 
len kann. Das Spiel ist gelöst 
und schreit nach einer Fortset- 
zung, die auch schon in der 
Mache ist. 


70 


Wizardry 7 
Cheat 


Neben seinen Flashback- 
Karten belieferte uns Maurice 
Waldner noch mit einem Lek- 
kerbissen-Cheat. 

Vorweg: Der Cheat funktio- 
niert leider nicht auf allen PC. 
Da er etwas mit "Brother 
Moser" zu tun hat, kann es 
durchaus sein, daß man ihn 
erst besucht haben muß 
(er lebt in der Apotheke in 
Munkharama), bevor der 
Cheatmode aktiv werden 
kann. 

Man begibt sich mit dem 
Disk-Icon in den "Diskscreen" 
(Resume Game, Save Game 
etc.) Dort gibt man folgen- 
des ein (Groß- und Klein- 
schreibung beachten!): "Bro- 
ther Moser wants a Turbo- 
Charged Death Sword’. Zwar 
droht uns der Dark Savant 
mit einem schnellen Tod, hält 
sich dann aber vornehm 
zurück. 

Durch Druck der Taste "X" 
bekommt jeder Charakter 
50000 Exp-Points. Taste "L" 
bewirkt für jeden Charakter 
einen Levelsprung. "F12" 
zaubert eine Wizardry Tele- 
portationskarte, "T" einen nor- 
malen Teleporter auf den 
Bildschirm. "M" schaltet alle 
Monster ein und aus, mit "W" 
werden alle Mauern durch- 
‚gehbar. Drückt Ihr "Insert" dann 
erscheint die Endsequenz. 


Ultima 
Underworld 2 


Michael Gentners Lösung 
beantwortet zwar längst nicht 
alle Fragen, ist aber jedem 
erfahrenen Abenteurer eine 
echte Hilfe. Sollten bei Euch 
trotzdem noch einige Fragen 
offenbleiben, werden wir noch 
eine Schritt-für-Schritt-Lösung 
nachschieben. + 


Britannia 

Im Schloß leben etliche 
Personen, mit denen man 
sich immer wieder unterhal- 
ten sollte. Bei den meisten 
kann man auch seine Fähig- 
keiten weitertrainieren lassen. 
In der Bibliothek ist ein Tele- 
porter, der in ein geheimes 
Labor führt. Hier findet man die 
Runen Rel, Ylem, Des, Uus 
und Por. Nachdem man sich 
im Schloß umgesehen hat, holt 
man von Dupre den Schlüssel 
zu den Sewers und es geht 
richtig los. 


Sewers 

Nahe dem Eingang lebt Fis- 
sif, von dem man die Pocket- 
watch bekommen kann. Ihn 
sollte man ins Gefängnis 
schicken, damit man seine Lor- 
Rune nehmen kann. Danach 
bewegt man sich vorsichtig 
über die verschwindenden Bo- 
denstücke im Nordosten, um 
eine Gittertür zu erreichen, 
Durch die kann man den zen- 
tralen Teil der Sewers errei- 
chen, in der es neben viel 
Wasser auch einige Aufzüge, 
verschlossene Räume und 
natürlich Monster gibt. Im 
Osten leben zwei Gazers, die 
u.a. eine Ex-Rune bewachen. 
Im Laufe des Spiels bekommt 
man von Charles einen Schlüs- 
sel, mit dem man zu einer Nox- 
Rune, einem Moonstone und 
einem anderen Schlüssel ge- 
langt. 

Im vierten Level leben im 
‚Südwesten drei friedliche Gob- 
lins, Im Wasserloch bei den 
Goblins kann man gut angeln. 
Im Norden leben Dread Spi- 
ders, die ihre Black Eggshells 
bewachen. Ein Ei mitnehmen! 
Im Zentrum des Levels gibt es 
einen großen See, in dessen 
Mitte eine Insel mit dem Ein- 
gang zum fünften Level ist. Im 
Südosten ist eine Lavawand, 
durch die man später gehen 
kann, um den Imp "The Li- 
stener" aufzuspüren. 

Im fünften Level ist der 
große Blackrock Gem, durch 
den man acht verschiedene 
Welten erreichen kann, je 
nachdem, von welcher Seite 
man ihn berührt. Zu Beginn 
kann man nur den Prison 
Tower erreichen. Man findet 
später kleine Blackrock Gems, 
die man mit diesem großen 
Gem verbinden kann, um wei- 
tere Welten erreichen zu kön- 
nen. 


Prison Tower 

Im Keller sollte man das 
Ragged Scroll aufnehmen, um 
es dann den Wachen ein 
Stockwerk höher zu zeigen. 
Danach kann man sich weitge- 
hend frei im Turm bewegen. 
Durch eine Schleusentür kann 
man Level 3 erreichen. 

In Level 4 lebt Felix, der den 
‚Auftrag gibt, Freemis in Level 
3 zu töten. Das sollte man aber 
erst später im Spiel machen, 
da man danach von allen Gob- 
lins angegriffen wird. Zum 
Dank erhält man eine Box, die 
beliebig viel Nahrung produzie- 
ren kann. Wenn man wirklich 
die Goblins töten will, sollte 
man dann in Level 6 Borne 
töten, um so an alle Schlüssel 
zu kommen. Auf dem gleichen 
Level befreit man damit den 
Troll Garg, der sämtliche übri- 
gen Goblins vernichtet. 

Vom Armorer auf Level 5 
kann man das Paßwort "Oyclo- 
ne" erfahren. Auf Level 6 kann 
man mit Goblin-Captain Borne 
verhandeln, indem man sich 
als Lorca ausgibt, und bekommt 
so Fraznium Gauntlets. Mit de- 
nen passiert man im Gefängnis 
das Kraftfeld, welches die Zelle 
zum Helden Bishop blockiert. 
Mit dem Paßwort kommt man 


In die Levels 7 (nur Wachen) : 


und 8 (Gefängnis), wo man auf 
Bishop trifft. Für ihn besorgt 
man ein weiteres Paar Frazni- 
um Gauntlets vom Armorer, 
und holt danach bei Borne den 
ersten Blackrock Gem ab. 

Damit kann man zurück 
nach Britannia gehen. Diesen 
Stein zeigt man (wie alle wei- 
teren Blackrock Gems) Nystul, 
der diesen magisch aktiviert. 
Die aktivierten Blackrock Gems 
benutzt man dann am großen 
Gem in Level 5 der Sewers 
und macht damit weitere Wel- 
ten zugänglich. 
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Killorn Keep 

In dieser fliegenden Festung 
leben die Händler Aron, Mer- 
zan und Bishay, bei denen 
man zum Teil gute Ausrüstung 
kaufen kann. Von Kintara be- 
kommt man eine Beschreibung 
von einigen Gegenden auf die- 
sern Planeten und kann Boots 
of Fire Resist kaufen. Ogri gibt 
den Auftrag, das Banner of Kill- 
orn zu finden. Dafür erzählt er 
dann etwas über den "Maschi- 
nenraum" des Keeps. Lobar er- 
zählt etwas über die acht Tu- 
genden des Guardian. Lord 
Thibris schwärmt von der 
Schlacht gegen Praecor Loth 
und sein Hom. Von der Guardi- 
an-Agentin Mystell kann man 
den Auftrag bekommen, die 
Magierin Altara auszuspionie- 
ren, und die Trilkhai Blackie bit- 
tet den Avatar, etwas über die 
Vergangenheit der Trilkhai zu 
erfahren. 

Von Altara bekommt man 
einen Dagger, mit dem man 
den Listener in den Sewers 
aufspüren und töten kann, Da- 
nach bekommt man den Auf- 
trag, ein Dread Spider Egg und 
ein Amethyst Rod zu besor- 
gen. Die Spider Eggs gibt es in 
Britannia Level 4, das Ame- 
thyst Rod in Talorus Level 1. 
Daraus baut Altara einen Zau- 
berstab, mit dem man in den 
acht Welten die Kraftquellen 
des Guardian ausschalten 


muß. 

Im Keller des Keeps ist hin- 
ter einem Geheimgang ein Te- 
leporter versteckt, der zu einer 
Gegend im Ethereal Void führt. 
Dort gibt es etliche Aufzugstei- 
ne, durch die man einen Weg 
zu einer Lavahöhle finden 
muß. Dabei darf man durch die 
Aufzug-steine nie nach ganz 
oben gehoben werden, sonst 
stirbt man. In der Lavahöhle 
sind Knöpfe zu drücken (am 
besten mit Telekinese), wo- 
nach ein Gang geöffnet wird. 
Über das richtige Teleporterfeld 
gelangt man zum zweiten 
Blackrock Gem, der von zwei 
Headlesses bewacht wird. 
Außerdem liegt hier ein magi- 
sches Schwert. 

Um die Kraftquelle des Gu- 
ardian zu erreichen, besorgt 
man sich im Keller des Keeps 
einen Schlüssel. Die passende 
Tür ist hinter einer Geheimtür 
im Südosten des Schlafraums 
der Wachen zu finden. Sie wird 
von einem als Kämpfer getarn- 
ten Dämonen bewacht. Hinter 
dieser Tür ist der Maschinen- 
raum, in dem zwei Brain Crea- 
tures des Keep in der Luft hal- 
ten. Tötet man eins dieser 
Wesen, stürzt das Keep ab, 
und alle Bewohner sterben, 
also sollte man davon abse- 
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hen. Stattdessen benutzt man 
hier das Rod of Altara, um die 
Kraftquelle zu schließen. 


Ice Caverns 

Nahe dem Eingang leben ei- 
nige Skeletons. Bei ihnen kann 
man eine schon fast fertige 
Karte des oberen Stockwerks 
der Höhlen bekommen. Im 
Südwesten ist der Eingang zu 
Level 2, wo es im Süden auch 
schon den Blackrock Gem gibt 
(inmitten einer großen Glatteis- 
fläche), und im Nordosten ist 
bei einem Wasserfall der noch 
zugefrorene Eingang zu An- 
odunos City ist. Vorerst kommt 
man nur zu einem Sentinel, der 
eine Tür bewacht. Hat man 
den Sentinel beseitigt, be- 
kommt man den Schlüssel zur 
Floodgate Control Area. 

Dort muß man einen Hebel 
ziehen, einen Schalter auf 12 
Uhr stellen, und wieder den 
Hebel ziehen, um an ein Laby- 
rinth zu kommen. Dieses Laby- 
rinth wird mit vier Schaltern ge- 
steuert. Man muß die Schalter 
so stellen, daß man zuerst 
einen Schlüssel erreichen 
kann, und danach die passen- 
de Tür. Dahinter ist das Main 
Floodgate Control, nach des- 
sen Betätigung der Eingang zu 
‚Anudonis City frei wird. 

Der Brunnen der Stadt ist die 
Kraftquelle des Guardian. Dort 
lebt auch der Geist Beatrice, 
die u.a. erklärt, wo das Mineral 
Filanum zu finden ist. 


Talorus 

In dieser Welt kann man sich 
zuerst den Amethyst Rod, eine 
Kal-Rune und Light Spheres 
besorgen. Als erstes sollte man 
den Eloemosynator aufsuchen, 
um dann mit den hier lebenden 
Talorids reden zu können. 
Diese wurden vom Guardian 
so manipuliert, daß sie nur 
noch ihre stumpfsinnigen Ar- 
beiten erledigen können. Dafür 
hat er den Bliy Skup Ductosno- 
re, den Chef-Reproduzierer, so 
manipuliert, daß er nur noch 
Guardian-gerechte Talorids er- 
schafft. 

Um die Talorids zu befreien, 
redet man mit dem Historian 
und besorgt sich dann im Kel- 
ler den Information Crystal 
EoY2. Beim Vorz Ductosnore 
holt man sich das Delgnigzator 
und redet dann mit dem Futuri- 
an. Dann holt man sich bei die- 
sem den Information Crystal 
M4Y8, geht zum Data Integra- 
tor, dann zu den Dialogicians, 
und wieder zum Data Integra- 
tor. Dieser erklärt dann, wie 
man den alten Bliy Skup Duc- 
tosnore wiederherstellen kann: 


Den jetzigen Bliy Skup Ductos- 


nore töten, das EOY2 kommt 


auf das lila Feld, das M4Y8 auf 
das gelbe Feld, das Delgnigza- 
tor auf das blaue runde Feld, 
und dann den Hebel ziehen. 
Der Raum des Ductosnore ist 
auch die Kraftquelle des Guar- 
dian auf Talorus. 

Die Talorids sind dann sehr 
dankbar und man kann sich 
vom Historian zum Blackrock 
Gem befördern lassen. 


Seintillus Academy 

In der Eingangshalle lebt EI- 
ster, ein Magie-Student, der 
sich seit Jahrzehnten nicht 
traut, den Abschlußtest zu ma- 
‚chen. Also machen wir ihn. 

Im ersten Level hat man die 
Goldbox aufzunehmen und 
diese auf ein Druckfeld in 
Raummitte zu werfen, um eine 
Gittertür zu öffnen. Im zweiten 
Level muß man durch das viele 
Glatteis einen Schalter errei- 
chen, um eine weitere Tür zu 
öffnen, hinter der nach noch 
mehr Glatteis der Ausgang zu 
Level 3 wartet. 

Dort gibt es dann einen Zau- 
berstab für Telekinese, mit 
dem man die hoch liegenden 
Schalter benutzen kann, um 
die Säulen so einzustellen, daß 
man den Ausgang erreichen 
kann. In Level 4 sind im NW 
und SO zwei Schlüssel abzu- 
holen, die die Tür im NO zum 
nächsten Level öffnen. 

In dem sind dann drei Schal- 
ter einzustellen, ohne daß man 
die Druckplatten vor den Schal- 
tern berühren darf (am besten 
überspringen). Dann gibt es 
hier einen zweiten Moonstone 
und einen weiteren Schlüssel 
zu einer Gittertür. In Level 6 
holt man sich noch einen 
Schlüssel im Zentrum des 
Raumes und darf sich dann 
durch ein recht großes Laby- 
finth mit vielen Teleportern den 
Weg suchen. 


In Level 7 muß man sich erst 
einen Schlüssel abholen, der in 
einer Alkove am Wasser ver- 
steckt ist. Dann muß man den 
richtigen Weg über die Säulen 
erspringen. Auf den Säulen 
sind Pfeile gemalt. Wenn man 
auf eine Säule springt, wird die 
Säule, auf die der Pfeil zeigt, 
entfernt. Man muß also aufpas- 
sen, daß man sich nicht den 
‘Weg zum Ausgang vernichtet. 

In Level 8 muß man vier Mal 
aus einer Anzahl von Telepor- 
tern den richtigen benutzen 
(der Hinweis 3-5-2-9 sollte be- 
achtet werden), und man hat 
‚endlich den Test bestanden. In 
den Räumen hier kann man 
die Runen An, Grav, Ylem, 
Wis, Uus, Hur und Sanct fin- 
den, ebenso wie den hiesigen 
Blackrock Stone. Hinter einer 
Geheimtür gibt es ein Frazni- 
um Circlet. Dann holt man sich 
den Schlüssel beim Bett eines 
Magiers und betritt damit über 
ein Moongate das Vault. 

Mit dem Schlüssel öffnet 
man die erste Tür, hinter der 
eine Tym-Rune lauert. Diese 
kann man wegzaubern oder 
man erträgt einfach für kurze 
Zeit die Wirkung des umherlau- 
fenden Feuerballs. Danach 
muß man mit Telekinese einen 
Knopf drücken, um eine zweite 
Tür zu öffnen. 

Dahinter ist ein kleines Was- 
serlabyrinth, in dem man zuerst 
einen Knopf finden muß, und 
danach die dazugehörige Tür. 
Im dahinterliegenden schwar- 
zen Labyrinth muß man noch- 
mals einen Schalter finden, um 
die nächste Tür zu öffnen. Da- 
nach führt ein Moongate zu 
einem Lavaraum. In diesem 
sollte man sofort die linke Tür 
nehmen, und den Imp loswer- 
den. Dann den Hebel ziehen, 
zur gegenüberliegenden Tür 
rennen, und den Schlüssel 
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nehmen. Dann kann man 
durch die jetzt offene mittlere 
Tür gehen, die nächste Tür mit 
dem Schlüssel öffnen und das 
dahinterliegende Gate benut- 
zen. Jetzt landet man bei 
einem kleinen Wasserstück, 
über das man den Weg nach 
draußen erreicht. Damit man 
das Ganze aber nicht umsonst 
gemacht hat, sollte man nicht 
den Geheimraum übersehen, 
in dem es zwei Flam-Runen 
und Basilisk Oil (braucht man 
später) gibt. Hinter diesem Ge- 
heimraum ist gleich noch einer, 
in dem in einer Bodenplatte die 
begehrten Tym- und Vas-Ru- 
nen versteckt sind. 


Pits of Carnage 

In den Pits leben etliche 
Kämpfer, die gerne Arena- 
Kämpfe austragen. Der Arenen 
gibt es gleich vier: Erde, Luft, 
Feuer und Wasser. Ein Magier 
namens Zoria verrät für eine 
Flam-Rune den Valor-Spruch. 
Bei Jospur kann man Arena- 
Kämpfe für Geld bestreiten. 
Boss ist ein gewisser Dorstag, 
der auch den Blackrock Gem 
besitzt. Um an den Gem her- 
anzukommen, muß man Dors- 
tag in einer Arena besiegen. 
Davor muß man sich aber eine 
gewisse Reputation verschaf- 
fen, indem man in jeder der 
vier Arenen einen Kampf ge- 
winnt. Alternativ kann man ver- 
suchen, sich mit Blog, der im 
3. Level wohnt, anzufreunden, 
um den Gem von Dorstag 
ohne Kampf abzunehmen. 

Im zweiten Level lebt der 
Magier Zoranthus, der den Auf- 
trag vergibt, ein Sceptre of De- 
adly Seeker zu suchen. Dies ist 
im Ethereal Void versteckt. 
Dafür bekommt man dann die 
Battered Bottle, die einen Djinn 
enthält. Er erklärt das Erschaf- 
fen von Djinn Bottles: Man 
braucht ein Basilisk Oil (s. 
Scintillus Academy), das man 
in den Filanum-Pool in den Ice- 
Caverns wirft. Dann schwimmt 
man in diesem Pool und trock- 
net danach den Schlamm, 
indem man kurz in einen Lava- 
see steigt. Dann muß man 
noch den Spruch Iron Flesh 
benutzen. 


Tomb of Praecor Loth 

Im ersten Level kann man 
Kartenteile vom Level 3 finden, 
die dort die Orientierung er- 
leichtern: Im Süden ist ein Teil 
von Skeletten bewacht; im 
Südwesten müssen alle Schal- 
ter nach unten gelegt werden, 
um an das Kartenteil zu kom- 
men. Im Westen besitzt ein 
Metal Golem das Kartenteil, im 
Südosten muß ein Gewicht auf 
eine Druckplatte gelegt wer- 
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den, im Osten besitzt ein Fire 
Elemental die Karte, und im 
Norden ist ein Knopf zu 
drücken. Im Nordwesten ist 
das Blackrock Gem und die 
Kraftquelle des Guardian. Die 
Knochen, die hier liegen, sollte 
man auch mitnehmen. 

Im zweiten Level kann man 
dem Geist Trystero diese Kno- 
chen geben. Außerdem sollte 
man mit Helena sprechen, die 
den Avatar zum Grab von Pra- 
ecor Loth schickt. Danach kann 
das Portculli zum Level 3 geöff- 
net werden. Hier wird man 
gleich von Silanus empfangen, 
der etwas von einem Schlüssel 
erzählt, den man sich besorgen 
sollte. 

Dieser Level besteht aus 
mehreren Abschnitten, wovon 
man sich mehr oder weniger 
aussuchen kann, welche man 
durchquert. Es gilt im Wesentli- 
chen, den Ausgang im Norden 
zu erreichen. Im Südosten 
kann man mit einem Hebel 
Wasser in eine Grube im Nord- 
osten füllen. Der besagte 
Schlüssel ist auch in der Nähe 
dieser Grube. In diesem Level 
liegt auch viel hervorragende 
magische Ausrüstung. 

Hat man den 4. Level er- 
reicht, wird man vom Lich Mor- 
phius empfangen, den man 
töten muß. Die Tür öffnet man 
dann mit einem Hebel, der ein 
Stück hinter einer Geheimtür 
verborgen ist. Dann kommt 
man zum Lich Lord Umbria, 
der schon ein paar Nummern 
größer ist. Man sollte ihn in 
Ruhe lassen und nach Osten 
gehen, wo man bei einem Pen- 
tagramm eine Kerze nimmt, 
damit man das Outer Space 
durchqueren kann. So kommt 
man zu einem dritten Lich, 
Lethe. 

Rennt man durch den in der 
Nähe befindlichen Wasserfall, 
kann man die dahinterliegende 
Tür mit dem Schlüssel öffnen 
und den Hebel ziehen, um das 
Tor zum Grab von Praecor 
Loth zu öffnen. Mit die- 
sem unterhält man sich 
und erhält sein Horn, und 
die übrigen Liches wer- 
den getötet. In seinem Grab ist 
auch das Banner von Kill- 
orn, das man Ogri im 
Killorn Keep gibt. 


Ethereal Void 
Diese Dimen- 
sion teilt sich 
in mehrere Ab- 
schnitte auf, je 
einer für die Far- 
ben blau, rot, lila, 
gelb und weiß sowie 
einem buntem Zentral- 
abschnitt, über 
den man diean- —= 


deren Abschnitte erreicht. In 
den vier farbigen Abschnitten 
gibt es je ein andersfarbiges 
Portal, das bei Benutzung zu 
einer weißen Pyramide führt. 
‚Je nachdem, wieviel farbige 
Abschnitte man schon auf 
diese Weise durchquert hat, 
kann man diese Pyramide 
durch Begehen einfärben. 
Wenn alle Stufen orange ge- 
färbt sind, öffnet sich ein Por- 
tal zum Shrine of Spirituality, 
der Kraftquelle des Guar-dian 
im Ethereal Void. Im Zentrum 
des Shrines ist auch der letzte 
Blackrock Gem. Es ist ein 
bißchen schwierig, an ihn her- 
anzukommen; man kann sich 
z.B. mit dem Portal-Spruch in 
das Zentrum teleportieren. 

Im blauen Abschnitt lebt 
Prinx, der für zwei Eyeballs 
(bekommt man z.B. durch 
Töten von Brain Creatures) 
einen Fiy-Spruch hergibt. Über 
einen sich bewegenden Weg 
und ein Sprungfeld gelangt 
man zu einem goldenen Moon- 
gate, das man durchqueren 
sollte. Außerdem lebt hier ein 
Wisp, von dem man Informatio- 
nen über die Trilkhai bekom- 
men kann. Wenn man Blackie 
in Killorn Keep davon erzählt, 
kündigt sie den Besuch von 
Mors Gotha an. 

Im lila Abschnitt muß man 
den Fluß hochschwimmen, den 
Pfeilen folgen und dann eine 
Rutschbahn benutzen. Mit die- 
ser gelangt man in ein Strich- 
labyrinth, an dessen Ausgang 
ein graues Moongate steht. 
Der gelbe Abschnitt ist ein 
großes Labyrinth, das 
man aber mit einem 
Fly-Spruch recht 
schnell durchqueren 
kann. Man muß nur in 
den großen Raum auf 
der anderen Seite, 
und dort durch das 
schwarze Moon- 
gate. Im roten 
‚Abschnitt ist 
das 


Sceptre of Deadly Seeker (gut 
bewacht), das Zoranthus ver- 
langt hat. Auf dem Weg nach 
draußen kommt man automa- 
tisch durch ein grünes Gate. 

Mit der Battered Bottle, die 
man dann von Zoranthus be- 
kommt, geht man zum Sigil of 
Binding im weißen Abschnitt. 
Die Flasche stellt man im Pen- 
tagramm ab und zerschlägt sie 
dann, wodurch man den Djinn 
absorbiert (vorausgesetzt, man 
hat die bei Pits of Carnage be- 
schriebene Prozedur mit Fila- 
num-Schlamm durchlaufen). 


Finale 

Wenn man danach nach Bri- 
tannia zurückkehrt, begegnet 
man einer ersten Invasions- 
gruppe aus Killorn Keep. Also 
schaut man gleich mal im Keep 
vorbei und stellt fest, daß Mors 
Gotha angekommen ist. Bei ihr 
liegt ein Spellbook, das man 
sofort Nystul bringen sollte. 

Hat man alle acht Blackrock 
Gems mit dem großen Gem in 
den Sewers verbunden, alle 
acht Kraftquellen geschlossen, 
das Horn dabei, den Djinn inji- 
ziert und Nystul das Spellbook 
gegeben, muß man ihm noch 
ein paar Daten sagen, die man 
von Nell bekommen kann: 
"Throne Room" und "4: Da- 
nach erscheint noch einmal 
Mors Gotha, die man endgültig 
erledigen muß. Danach geht 
man in den Thronraum und 
spricht mit Nystul, und das 
Abenteuer geht mit der Zer- 
störung der Blackrock-Kuppel 
zu Ende. 
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Whirlwind 
Snooker 


Bei Jonas Haertle aus Berlin 
kann sogar Jimmy White noch 
in die Lehre gehen. Wer dem 
guten Jimmy bei einem 147er 
Break zusehen möchte, wende 
folgenden Trick an: 

Im Hauptmenü geht Ihr in 
den "Trick shot Editor", so daß 
das Demo-Spiel losgehen kann. 

Jetzt drückt Ihr in der Rei- 
henfolge F7, F4, F1. ESC. Man 
befindet sich wieder im Haupt- 
menü, wo man "Enter Demo 
mode" aktiviert. Jetzt ist das 
147 Maximum Break — Ran- 
dom Demo erschienen. Startet 
man dieses, so sieht man das 
höchst mögliche Break (immer 
rot, schwarz). 


‚Avatar Sven Müller aus Mar- 
burg hat mal schnell die Data- 
disk durchgespielt und sich bei 
Lord British und uns die Beloh- 
nung dafür abgeholt. 

Beim ersten Start nach dem 
Installieren von Forge of Virtue, 
macht sich das Auftauchen der 
Isle of Fire durch ein starkes 
Erdbeben bemerkbar. 

Man sollte sich zu Lord Bri- 
tish begeben, denn dieser gibt 
einem eine genau Beschrei- 
bung des Weges, die Besitzur- 
kunde seines Schiffes (es liegt 
im Hafen von Vesper) sowie 
ein paar Informationen. Da 
man gerade in Britain ist, holt 
man sich am besten die Linsen 
aus dem Avatar Museum. Mit 
dem Schiff - im Laderaum be- 
finden sich unter anderem eini- 
ge Heiltränke, etwas Essen 
und Fakeln — begibt man sich 
nun zur Isle of Fire, die sich di- 
rekt südlich von Vesper befin- 
det. Auf der Insel angekommen 
sollte man sich in das Gebäu- 
de begeben. Dort gibt es außer 
der großen Halle noch drei wei- 
tere kleine Abteilungen. Zur 
Linken befindet sich die Woh- 
nung oder besser Behausung 
des blinden Magiers Erethian, 
durch eine Geheimtür gelangt 
man zum Moongate, daß zum 
Test of Love führt. 

Die rechte Abteilung enthält 
den Dark Core of Exodus, 
einen Spiegel der einen Dämo- 
nen beherbergt und das Moon- 
gate zum Test of Courage. In 
der mittleren und zugleich 
nördlichsten Abteilung befinden 
sich die Statuen, die die drei 
Prinzipien verkörpern. 
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Als erstes sollte man sich mit 
Erethian unterhalten,.da dieser 
einige Informationen bereithält. 
Danach spricht man den Spie- 
gel an, worauf der oben er- 
wähnte Dämon antwortet. Die- 
sen sollte man ausquetschen. 
Man erfährt von einem Edel- 
stein mit dem man den Dämon 
aus dem Spiegel befreien 
kann. Erethian darauf ange- 
sprochen, erklärt das ein Dra- 
che den Stein gestohlen habe 
und in den Test of Courage ge- 
flohen ist. Jetzt sollte man sich 
um die Tests kümmern. Der 
einfachste und kürzeste ist der 
Test of Truth. Indem man die 
mittlere der drei Statuen an- 
spricht und deren Frage mit ja 
beantwortet wird man in eine 
Höhle teleportiert. Wenn man 
den großen Raum durchquert 
hat und zu dem Gang im We- 
sten kommt, nicht die Tür 
durchqueren, sondem oberhalb 
des Hutes einfach durch die 
Wand gehen, bis es nicht mehr 
geht. 

Dann wende man sich nach 
Osten, wenn man auch da auf 
Widerstand stößt, gehe man 
wieder nach Norden bis man 
zu einer Tür kommt. Den Hebel 
umlegen, das Amulett nehmen 
und man wird wieder zur Sta- 
tue gebeamt. Zur Belohnung 
wird die Intelligenz auf 30 ge- 
steigert und somit auch das 
zum Zaubern benötigte Mana. 

Nun zum Test of Love: 
Wenn man die weibliche Sta- 
tue anspricht, verweist diese 
auf das oben erwähnte Moon- 
gate. Der Zielpunkt des Mond- 
tores ist ein Tal in dessen Süd- 
osten ein Golem um seinen 
"kaputten" Kameraden trauert. 
(Ich empfehle, den Eimer der 
neben dem Brunnen liegt, 
gleich mitzunehmen). Während 
eines Gesprächs bittet der 
Golem um die Mithilfe bei der 
Wiederbelebung seines Bru- 
ders und übergibt ein Buch an 
den Avatar. Beim Lesen des 
Schmökers fällt ein Zettel mit 
einem Zauber heraus (wird 
auch gebraucht). Der Gang — 
Hacke mitnehmen — nördlich 
des Golems führt zu einem 
kleinen "Tal", von wo aus man 
zum Tree of Life und dem da- 
zugehörigen Stone of Castam- 
bre teleportiert. Den Eimer 
unter die südöstliche Ecke stel- 
len, die Spitzhacke in beide 
Hände nehmen und gegen den 
Baum benutzen. Der Eimer ist 
jetzt voll Blut. Zurückgehen und 
das Blut auf die fünf Steine, die 
um den Golem liegen, schüt- 
ten. Dann die Schriftrolle lesen, 
der Golem opfert daraufhin 
sein Herz. Dieses muß in die 
Brust des anderen gelegt wer- 
den. 


Die Rolle lesen, und der 
‚Avatar spricht den Zauber. Der 
zerbrochene Golem lebt jetzt 
wieder und gibt dem Avatar, 
wenn dieser ihn anspricht die 
nächsten Instruktionen. Man 
geht zurück und schlägt wieder 
auf den Baum ein und sofort 
danach liegt ein "Herz" auf 
dem Stein. Die schon beschrie- 
bene Prozedur mit dem Blut 
wiederholen. 

Den Rest im Schnelldurch- 
lauf: Zurück zum Steinkreis, 
Herz in den Golem, Blut auf die 
Steine und den Zauber spre- 
chen. Danach den Intelligente- 
ren der beiden Golems anspre- 
chen, er gibt dem Avatar das 
nächste Amulett und sofort er- 
folgt der Blitztransport zurück. 
Bei diesem Test ist die Beloh- 
nung die Steigerung der Ge- 
schicklichkeit auf 30. 

So nun folgt Test of Coura- 
ge. Auch die letzte Statue ver- 
weist auf das Moongate südlich 
von ihr. Die erste Tür in die ei- 
nen "Lockpick zu öffnen". Im 
nächsten Raum wartet erstmal 
ein recht schwerer Kampf 
gegen einen Magier (zuerst 
töten Skelette und Headlesses. 
Die Leichen, die um die roten 
Moongates liegen), haben ma- 
gische Rüstungsteile und den 
Schlüssel für die nächste Tür, 
vor der zwei Golems stehen, 
die auch getötet werden müs- 
sen. Die beiden Wände zum 
dritten Abschnitt lassen sich mit 
den Hebeln öffnen, die sich in 
den Höhlenteilen der Spinnen 
und der Skorpione befinden. 
Nachdem man im nächsten 
Abschnitt ist, sollte man auf- 
passen, denn hier wartet ein 
junger Drache. Jetzt kann man 
die tote Kriegerin und die 
Truhe durchsuchen. Das Glas- 
schwert nehmen und auf die 
Bodenplatte im Raum mit der 
Kristallkugel legen. Die Kugel 
und das Schwert verschwinden 
und der Schlüssel für die näch- 
ste Tür erscheint. Im vierten 
Abschnitt warten wieder einige 
Monster, unter anderem zwei 
Golems. Die Aufgabe in die- 
sem Abschnitt ist: Die beiden 
Helme müssen ausgetauscht 
werden. Dadurch öffnen sich 
die Stahlwände im Norden. 

Der fünfte Abschnitt (War- 
nung: Jetzt wird es haarig, Ab- 
speichern!): Jetzt kommt ein 
"unsterblicher" Drache. Aber er 
muß trotztem besiegt werden. 
Nachdem man den Drachen 
getötet hat, wird er plötzlich 
wiederbelebt. Man muß den 
Edelstein aus seinem Rachen 
nehmen und dann schnell ver- 
schwinden. Jetzt geht man zu 
Erethian und spricht ihn auf 
das Artefakt an von dem der 
Drache gesprochen hatte. Ere- 


thian beschwört daraufhin eine 
ganze Schmiede. Dann gibt er 
(dem Avatar den Rohling eines 
Schwertes, daß man noch 
schmieden muß (Wassertrog 
füllen, Schwert auf Esse legen, 
Balg betätigen bis Schwert 
‚glüht, Schwert mit Hammer be- 
arbeiten, Schwert im Trog küh- 
len; das ganze so lange wie- 
derholen bis es heißt, daß es 
nicht mehr besser geht). 

Die einzige Möglichkeit um 
das Schwert zu vervollständi- 
gen ist; der Dämon muß rein. 
Dies läßt sich folgendermaßen 
bewerkstelligen: den Dämon 
auf gem ansprechen. Dann 
den Stein und das Schwert in 
die Hand nehmen und mit dem 
Stein den Spiegel zerschlagen. 
Der Dämon erkennt seinen 
Fehler und läßt sich in das 
Schwert bannen. Damit hat 
man u.a. ein Gegner mit einem 
Schlag töten, auch den Dra- 
chen! Also ran an den Dra- 
‚chen, das Schwert ansprechen 
und los geht's. Jetzt öffnet sich 
die Tür im Norden durch die 
man über ein Moongate in 
einen Raum mit einigen Go- 
lems kommt, die wie Statuen 
rumstehen. 

Auf einem Podest liegt das 
letzte Amulett. Auch nachdem 
man dieses Amulett mitgenom- 
men hat, wird man zurücktele- 
portiert und diesmal wird die 
Stärke, und somit auch die Hit- 
points, auf 30 gesteigert. 

Jetzt muß man versuchen 
den Dark Core zu verbännen. 
Man legt die Amulette mit den 
Spitzen nach innen, so daß die 
"Oberseiten" nach Süden, 
Osten und Westen auf den 
Core zeigen. Danach stellt Ihr 
die Linsen links und rechts vom 
Core auf. Der Talisman of Infi- 
nity erscheint und auch Erethi- 
an läßt nicht auf sich warten. 
Beim Versuch den Dark Core 
aufzuhalten stirbt er. Jetzt 


bleibt nichts anderes mehr zu 
tun als zu Lord Britisch zu 
gehen und sich seine Beloh- 
nung abzuholen: Die Erhöhung 
der Stärke auf 60. 
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Drive-Sonic-Fans kommen 
nicht zu kurz. Wer mit gol- 
denen Super-Sonics durch 
die Gegend hüpfen will 
schnappt sich zuerst alle 
Chaos Emeralds, Am ieich- 
iesien ist dies zu bewerk- 
sielligen, wenn Ihr das erste 
Level anspielt, fünfzig Ringe 
sapımeli und Euch den 
Chaos Emerald holt, Nun 
drückt Ihr Reset und wieder- 
..... 


Lemmings 
(Gume Gear) 


Alle Levelcodes zur Game- 
Gear-Umseizung des Denk- 
spielklassikers sandte uns Kri- 
stian Zieger aus Oldenburg 
Wer in einem Level endlos 
steckenbleibt, sollte nun ein- 
fach das nächste, vielleicht 
eiwas einiachere Level probie- 
ren 


Tune Force 
(Mega Drive) 


Alexander Weigels Thunder- 
Force-4-Cheat wird Ballerfans 
die Tränen in die Augen treiben. 
Um ganze 100 Leben zu ergat- 
tem, stellt Ihr im Options-Menü 
und A gieichzeiüg) die An- 
zahl der Leben (Stock Ship) auf 
Null. Startet Ihr nun das Spiel, 
warten die 100 Leben als Beloh- 
nung.Wer auf volle Bewaffnung 
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holt das Ganze so oft, bis 
Ihr alle sieben eingesackt 
habt. Beim nächsten Spiel- 
start schnappt Ihr Euch 
fünfzig Ringe und springt 
einfach in die Luft — Flup! — 
aus Sonic wird Super-Sonic, 
der höher springt und alle 
Gegner einfach umrennt. 
Nun wird Euch jede Se- 
kunde ein Ring abgezogen. 
Sind alle verbraucht, ver- 
wandelt Ihr Euch wieder in 
den blauen Igel. Mit etwas 
Geschick und vielen Ringen 
bleibt bis zum Abspann 
Super-Sonic. 

Viel Spaß beim Auspro- 
bieren und herrliche Video- 
spiel-Frühlingstage wünscht 
Euer 


None 


steht, sollte Nico Stalevs Trick 
ausprobieren: Im Pause-Modus 
oben, rechts, A, unten, rechts, 
A, C, links, oben, B, oben, 
rechts, Start eingeben. Nun 
geht's mit maximaler Bewaff- 
nung weiter. 


6.6. Shinobi 2 
= The Silent 
Fury 

(Game Gear) 


Jolyon Brettingham-Smith aus 
Berlin erspielte sämtliche 
Paßwörler des zweiten Shinobi- 
Spektakels für Segas Game 
Gear. 


Gelb: 80525 
Pink: 20262 
Grün: COiEi 
Blau: SOEFE 
Alle: 3FDDE 
Gelber Kristall: 
‚Grüner Kristall: 
Pink Kristall: 


SIFIE 
B3552 
7BF54 


Defenders of 
Oasis 
(Game Gear) 


Kein ordentliches Videospiel 
ohne verstecktes Soundmenü. 
Timo Lebe und David Lam- 
precht fanden den kleinen 
Sound-Gag im Rollespielknül- 
ler Defenders of Oasis. Drückt 
im Titelbild einfach Oben und 
Start gleichzeitig und Ihr dürft 
28 Musiken, 49 Effekten und 
drei markerschütternden Schrei- 
en lauschen. 


Super Mario 
Kart 
(Super NES) 


In Nintendos State-of-the- 
Art-Flitzer ist übrigens noch 
eine kleine Special-Cup- 
Strecke verborgen. Wer 
während der Streckenauswahl 
im Time Trial (die linken 
Namen leuchten auf) L, R, L, 
R,L,L,R, R, A drückt, darf 
die neue Strecke ausprobie- 
ren. Herausgefunden hat dies 
Nick Friederici aus Hannover. 


I 


MONATS 


Super Tiny 
Toons 
(Super NES) 


Florian Tewes aus Oelde 
versteht sein Handwerk als 
Kartenzeichner hervorragend 
und hat sich mit seinen Super- 
Tiny-Toons-Karten die 777 
Märker für den Tip des Monats 
locker verdient. Wer in Kon- 
amis Jump’n’Rün-Sensation 
den Überblick verliert, schaut 
fluchs auf Florians Karten und 
dürfte problemlos weiterlaufen. 
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FUNTASTIC ComputerWare: 
EuroGames Gmb) 
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Müllerstr. 44 (kein Laden) 
D-8000 München 5 
Telefon (089) 260 95 93 
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Fordern Sie die kostenlose Preisliste an. Sie erhalten EAN KB 82.00 65.09 
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Bestellungen von 150,- DM versandkostenfrei, bei BONDERLIER MANA EB 
einem Bestellwert von 200,- DM erhalten Sie ein BURNNOSTEEL. xD 
kostenloses Spiel unserer Wahl. Sie erreichen uns DUNEE "ze AUGE Ko 
unter folgender Anschrift: re on 
Dr 
ze GUNSHIP 2000 Dr 
ERROR 2001 - Pr. caio - INDIANA JONES 4 xD 
; „Postfach 1156 + 7778 Markdorf 1 FEGEnD oe Kyrannıa KB 
1.:075 “Fax: 07544/7 
Tel.: 07544/73264 » Fax: 07544/73670 Bine Syst , ET I 
LETHAL WEAPON E 
LIONHEART DA 
LOTUS COMPILATION 13 DA 
Be : 
mr aM ea 
an le EN 
’eit über 2 ‚ames für Por 
AMIGA, PC, PC-DUAL, ATARI ST, C-64! ROMEAD = Ko 
Außerdem für APPLE MAC, SCHNEIDER CPC, SUERLOCK HOLNES. xD 
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Viele Cartridges für Atari Lynx, Sega Mega, Sega Master, Game FRANSAACHER Rd 
Boy, NES, SNES sowie Zubehör und Bücher/Lösungsbücher! VE ARNSS 2 Kb 
Wir-verlangen:, WINE COMMANDER 2 R 
Keine Versandkosten, keine Nachnahme, ne OR 
nur den Listenpreis - und den bezahlen Sie per Rechnung! a nn, 
ige TELEFONISCHE BESTELLUNG RUND UM PIE UHR UNTER: 021 904 1136 
N VERSANDKOSTEN PER NN: POST 9 DMUPS 15. DM 
Fenzl & König SCHRIFTLICHE BESTELLUNG: 
Mozartstraße 6, W-8593 Tirschenreuth 1 
Tel: 096 31/5206 M.K. Elektronik 
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B r und Bücherliste auf Anfrage! WIR SUCHEN FRENCHISE PARTNER! - HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT! 
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KURÜREever voser 
AUP- ExTRnCEBEw 
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Final Fan 
2 (Super NES] 


Georg Klingenbeck und Mat- 
thias Müller aus Mumau knab- 
berten sich durch die ellenlan- 
ge Rollenspielhatz Final Fanta- 
sy2. 


1. Teil: Das Paket 

Als erstes durchsuche ich 
die Burg und lege mich in mei- 
nem Zimmer im nordwestlichen 
Turm schlafen. Danach treffe 
ich mich mit Kain und gehe zur 
Misty Cave, in der ich alle Tru- 
hen leere und den Drachen 
zum Kampf auffordere. Danach 
gehe ich in das Dorf. 
2. Teil: Tellah und der 
Sandruby 

Kain ist verschwunden und 
ich nehme das Mädchen mit 
zur nächsten Stadt KAIPO. 
Dort im Inn werde ich von Sol- 
daten angegriffen. Danach folgt 
das Mädchen, das Rydia heißt, 
der Party. Am nächsten Mor- 
gen suche ich in der Stadt 
Rosa, die im nordöstlichstem 
Haus liegt, Es stellt sich her- 
aus, daß sie zur Heilung den 
SANDRUBY benötigt. Wir ma- 
chen uns auf, diesen aus 


Inserentenverzeichnis 


Damcyan zu holen. Im Water- 
way-South nördlich der Stadt 
treffen wir den Zauberer TEL- 
LAH. Er sagt, daß ein großes 
Monster den Weg nach 
Damcyan blockiert und daß 
seine Magie allein nicht aus- 
reicht um es zu besiegen. 
Unter dem großen Wasserfall 
finden wir einen Geheimraum. 
Nachdem wir uns durch Water- 
way-South und -North geschla- 
gen haben und wieder viele Ki- 
sten geöffnet haben, kommen 
wir in einem kleinen Tal heraus 
in dem wir kampieren und ab- 
speichern. Bei dem nun er- 
scheinendem Endgegner OC- 
TOMAMM wenden wir wieder 
die Taktik "draufhauen und im 
Bedarfsfall heilen" an. Nun 
kommen wir gerade richtig in 
Damcyan an, um zu sehen, 
wie die Red Wings das Schloß 
zerstören. In der Burg treffen 
wir Prince Edward, Barde und 
Kronprinz von Damcyan. Wir 
hören jetzt auch zum erstenmal 
den Namen Golbez, und er- 
fahren, daß er die Crystals 
sucht. Mit dem Luftkissenfahr- 
zeug, das Edward uns zur Ver- 
fügung stellt, fahren wir über 
die Riffs im Osten zur Höhle 
des (Ameisen-)Löwen. Dort öff- 
nen wir wieder alle Schatztru- 


hen und finden zu guter Letzt 
den ANTLION, der sich aller- 
dings sehr verändert hat: Er 
greift Edward an. Wir besiegen 
ihn mit der gleichen Taktik, die 
wir schon bei OCTOMAMM 
angewendet haben. Wir erhal- 
ten den SANDRUBY und fah- 
ren mit dem Hovercraft über 
die Riff im Norden Damcyans 
nach Kaipo zurück, wo wir 
Rosa heilen, die auch prompt 
mitkommt. 


3, Teil: Die Verteidigung 
Fabuls 

Nun machen wir uns per Ho- 
vercraft auf den Weg zu Mt. 
Hobs, wo Rydia Fire1 lemt und 
den Weg freischmilzt. Auf dem 
Weg nach Fabul treffen wir 
YANG, einen Karatemeister 
aus Fabul. Wir helfen ihm, die 
MOMBOMB zu besiegen (Tak- 
tik: siehe OCTOMAMM und 
ANTLION). In Fabul sagen wir 
dem König unsere Hilfe zu. 
Wenig später greifen die Red 
Wings an. Bei den nun folgen- 
den Attacken vernichten wir 
immer zuerst die Soldaten und 
dann den General. im 
CRYSTAL ROOM allerdings 
werden wir von Kain, der nun 
zu Golbez hält, angegriffen 
und besiegt. Golbez kommt 
und holt sich den Kristall. Nach 
dieser Schlappe besuchen wir 
den König, der uns das 
Schwert BLACK gibt und uns 
ein Schiff nach Baron ver- 
spricht. Nach einem Halt im 
Inn gehen wir zum Dock, wo 
uns der Kapitän bereits erwar- 
tet. Doch das Schiff wird auf 
halbem Weg vom LEVIATAN 
angegriffen und ich finde mich 
allein am Strand von MYSIDIA 
wieder. 


4. Teil: Paladin 

In Mysidia meide ich alle 
Einwohner und rede mit dem 
ELDER, der mir erzählt, daß 
ich meine Tat nur gutmachen 
kann, wenn ich ein Paladin 
werde und gegen GOLBEZ 
antrete. Ich willige ein und der 
Weise gibt mir PALOM und 
POROM, zwei Zauberer, mit. 
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Bei den MT.ORDEALS besei- 
tigt Porom die Flammenwand 
und wir öffnen auf dem Weg 
nach oben alle Schatztruhen. 
Während des Aufstiegs treffe 
ich MASTER TELLAH wieder, 
der sich wieder zu meiner 
Party gesellt. An der Spitze 
des Berges greift mich MILON 
an. Nach erfolgtem Kampf 
wiege ich mich schon in Si- 
cherheit und überquere die 
Brücke. Doch MILON hat noch 
nicht genug und zeigt sich uns 
in seiner wahren Gestalt. Da 
MILON untot ist, bekämpfe ich 
ihn ausschließlich mit Feuer- 
zaubern. Im Tempel kommt die 
große Überraschung: Ich wer- 
de ein Paladin und muß gegen 
mein böse gebliebenes Spie- 
gelbild'kämpfen. Es ist ganz 
einfach, wenn man sich nicht 
wehrt. Ich verlasse nun das 
Gebirge und gehe in den süd- 
lich gelegenen CHOCOBO 
FOREST. Nun reite ich nach 
MYSIDIA zurück zu dem alten 
Mann. 


5. Teil: Baron 

Nun kaufe ich mir im AR- 
MORSHOP meine PALADIN- 
AUSRÜSTUNG und dann be- 
nutze ich die SERPENT 
ROAD. Ich finde mich in 
BARON wieder und gehe ins 
INN, wo ich Yang wiedertreffe. 
Dieser ist mit Männern des Kö- 
nigs zusammen und hetzt mir 
seine Wachen auf mich. Nach 
dem Kampf ist Yang wieder 
mein Freund und gibt mir den 
SCHLÜSSEL VON BARON. 
Ich benutze den Schlüssel, 
indem ich den WAFFENSHOP 
aufsperre und nach dem Ein- 
kaufen auf die westliche Tür, 
die mich in den OLD WATER- 
WAY führt. Als ich bei der er- 
sten Savestelle angelangt bin, 
finde ich das ANCIENT 
Schwert. Dieses aber brauche 
ich nicht, weil mein altes 
Schwert besser ist. Nach eini- 
ger Zeit komme ich neben der 
Burg von BARON heraus. In 
der Burg treffe ich meinen 
alten Freund BAIGAN wieder. 
Palom und Porom merken, 
daß mit BAI- 
GAN etwas 
nicht stimmt. 
E Ich besiege 
ihn, indem ich 
ihm als erstes 
einen Arm ab- 
schlage, und 
dann einen 
starken Zauber 
auf seinen 
Körper lasse. 
Nun schlage 
ich seinen 
zweiten Arm 
ab und, nach- 
dem er seine 
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Hände wieder erneuert hat, 
fange ich wieder von vorne an. 
Jetzt gehe ich in den Thronsaal 
und rede mit dem König. Er ist 
gar nicht erfreut, daß ich ein 
Paladin geworden bin und zeigt 
mir sein wahres Gesicht: Er ist 
einer der FOUR FIENDS, der 
echte König wurde getötet. 
Nun muß ich mich gegen 
KAINAZZO behaupten. KAINA- 
ZZO ist sehr leicht zu be- 
siegen, indem ich ihn mit 
LIGHTNING bekämpfe. Nach 
diversen Ereignissen besteige 
ich endlich vor Baron das Luft- 
schiff von Cid. In der Luft 
kommt mir KAIN mit seinem 
Luftschiff entgegen und erzählt 
mir, daß GOLBEZ Rosa ent- 
führt hat und ich sie nur retten 
kann, wenn ich den KRISTALL 
VON TOROIA Golbez gebe. 
Ich muß leider einwilligen und 
fliege zum südwestlich gelege- 
nen Toroia. 


6. Teil: Der Dark Elf 
In Toroia treffe ich Edward, 
der mir eine Hälfte der Twin- 
Harp gibt. Die EIGHT CLE- 
RICS sagen mir, daß der 
DARK ELF den Kristall gestoh- 
len hat, Im Norden der Stadt 
holen wir uns aus dem Choco- 
bo Forest einen BLACK CHO- 
COBO. Mit ihm fliegen wir nach 
Osten zum Cave Magna. Dort 
ziehen wir alle metallischen 
Waffen und Rüstungen aus 
und suchen den Elf. Am An- 
fang des Kampfes geht es uns 
schlecht. Als der Elf WEAK 
anwendet, benutzt Edward al- 
lerdings die TwinHarp und 
schaltet so das Magnetfeld des 
Elf aus. Nun equipe ich wieder 
alle Metallwaffen und 
benutze sie 

auch. 


Jetzt ist er geschafft und ich 
fliege mit dem Chocobo nach 
Toroia zurück. Nachdem ich 
Kristall den neun Klerikern ge- 
zeigt habe, spricht plötzlich 
GOLBEZ mit mir. Er verlangt 
den Kristall oder ROSA muß 
sterben. Also gehe ich aus 
Toroia und betrete mein Luft- 
schiff. Kain kommt und holt 
mich ab und bringt mich zum 
TOWER OF ZOT. 


7. Teil: Tower of Zot 

Ich betrete den Turm und 
höre plötzlich Golbez' Stimme, 
die mir sagt, daß ich den Kri- 
stall zu ihm heraufbringen soll, 
Also mache ich mich auf den 
Weg nach oben und öffne alle 
Kisten, die ich sehe. Besonders 
eine bewachte Kiste, die ein 
Flammenschwert enthält. Als 
ich oben ankomme, sehe ich 
ROSA gefesselt auf einen 
Stuhl. Tellah sieht Golbez und 
stürmt auf ihn los. Tellah 
kämpft verbissen gegen ihn 
und als er merkt, daß keiner 
seiner Zauber wirkt, tauscht er 
seine Hitpoints gegen Magic- 
points und zündet METEO 
gegen Golbez.’Dieser überlebt 
und Tellah stirbt. Ich versuche 
Golbez den Rest zu geben 
aber dieser ist schneller und 
flüchtet. Kain will seine Taten 
wieder gutmachen und kommt 
an Stelle von Tellah in meine 
Party. Ich will gerade gehen, 
als ich plötzlich wieder eine 
Stimme höre und dann VAL- 
VALIS auftaucht. Sie ist eine 
der FOUR FIENDS und will 
mich wieder mal vernichten. 
Ich besiege sie einfach, indem 
Kain auf ihren Wirbel springt 
und die anderen dann auf sie 
einschlagen. Während des 
Kampfes heilt Rosa alle. Nach- 
dem Valvalis besiegt ist, bringt 
uns Rosa aus dem Turm her- 

aus. 


8. Teil: Die Unterwelt 

Nun fliege ich nach 
AGART 
und werfe 
den Schlüssel, den 
mir Kain gegeben 
hat, in den Brun- 
nen und fliege 
durch das 
Loch im Berg 

hindurch in 
die 


Unterwelt. Dort unten tobt ge- 
rade ein Krieg zwischen den 
DWARFES und den RED 
WINGS. Ich lande genau zwi- 
schen ihnen und werde abge- 
schossen. Der König läßt die 
Tür zum Kristallraum öffnen 
und ich betrete ihn. Drinnen 
werde ich von sechs Puppen 
eingeschlossen, gegen die ich 
kämpfen muß. Nach einer 
Weile verwandeln sich die Pup- 
pen in eine gigantische CAL- 
BRENA. Ich besiege sie nur 
schwer, aber jetzt tritt GOLBEZ 
persönlich auf, der einen Dra- 
chen called und alle meine 
Partymitglieder tötet. Gerade 
als er auch mich töten will, 
kommt mir Rydia zur Hilfe. Mit 
ihr wecke ich meine Party wie- 
der auf und kämpfe gegen Gol- 
bez. Ich besiege ihn zwar 
ziemlich einfach, aber seine 
Hand wandert zum Kristall und 
verschwindet dann. Ich gehe 
heraus und zum TOWER OF 
BAB-IL. 


9. Teil: Tower of Bab-Il 

Hier angelangt, kämpfe ich in 
der obersten Etage mit DR. 
LUGAE. Balnab ist mit Yang's 
CatClaw kein Problem, Balnab- 
Z ebenfalls nicht. Lugae mache 
ich'mit der CatClaw von Yang 
und meinem Feuerschwert fer- 
tig. Mit dem Schlüssel, den ich 
erhalte, öffne ich die Tür hinter 
dem langen Steg einige Stock- 
werke tiefer. Die drei Dark 
Imps stellen keine große Ge- 
fahr dar, zerstören aber vor 
ihrem Tod noch das Steue- 
rungssystem der Super Can- 
non. Yang sperrt uns aus und 
zerstört die Kanone, wobei er 
stirbt. Wir gehen gerade zum 
Ausgang, als Golbez die 
Brücke zwischen Turm und 
Boden zerstört. Gottseidank ist 
Cid mit dem Luftschiff zur Stel- 
le und fängt uns auf. Wir wer- 
den von einem anderen Luft- 
schiff verfolgt. Als wir durch 
das Loch zur Oberwelt fliegen, 
springt Cid ab und schließt das 
Loch mit einer Bombe. 


10. Teil: The Ninja Edge 

In Baron lassen wir uns von 
Cids Gehilfen einen Haken an 
das Luftschiff bauen. Mit die- 
sem holen wir das Luftkissen- 
boot von Mt. Hobs und setzen 
es vor dem zerstörten Eblan 
ab. Mit ihm fahren wir vor den 
Cave Eblana, wo wir uns im 
Inn ausruhen. Den Prinzen tref- 
fen wir, während er von Rubi- 
cant fertiggemacht wird. Nach- 
dem er von Rosa geheilt wor- 
den ist, kommt er auch mit. Wir 
kämpfen uns wieder durch den 
Turm nach oben, um in der 
obersten Etage den Eltern von 
Edge gegenüberzustehen. Sie 


geben nach einiger Zeit aber 
auf. Rubicant erscheint und 
heilt uns. Der Kampf mit ihm ist 
aber recht einfach, da wir die 
richtigen Waffen benutzen (Ice- 
Brand-Schwert, Blizzard-Speer, 
ICE2, Flood). Im Crystal Room 
fallen wir allerdings in eine Fall- 
tür und finden uns im Unterge- 
schoß wieder. Wir finden ein 
Luftschiff, das Edge sofort "Fal- 
con” nennt, Mit ihm fliegen wir 
zurück zur Zwergenburg. Dort 
bekommen wir von der Toch- 
ter des Königs den Schlüssel 
zum Cave, in dem der letzte 
Kristall verborgen ist. 


11. Teil: Der letzte Kristall 

Der Cave ist im Südwesten 
der Unterwelt. Die Trap Doors 
besiegen wir, indem wir nur 
draufhauen bzw. LIFE benut- 
zen. Rydia benutzt meistens 
VIRUS, den sie durch unser 
vieles Kämpfen glücklicherwei- 
se gelernt hat. Die Items, die 
wir finden, sind größtenteils 
‚sehr wertvoll. Das beste ist das 
LIGHTSWORD, das uns große 
Dienste leistet. Obwohl sich 
hinter einigen der Türen gar 
nichts befindet, bekämpfen wir 
sie trotzdem, da sie unsere Er- 
fahrung gewaltig anschwellen 
lassen. Den Endgegner des 
Caves, EvilWall, schaffen wir 
auf die gleiche Weise wie die 
Trap Doors, bloß daß wir hier 
auch von Zeit zu Zeit einen 
CURES3 anwenden. Als wir den 
Cave wieder verlassen, raubt 
Kain den Kristall und haut wie- 
der ab. Zurück im Zwergenpa- 
last baut Cid einen Bohrer an 
das Luftschiff an, mit dem wir 
an die Oberfläche gelangen 
können. Zunächst fliegen wir 
aber in das Dorf nahe des 
Caves. Dort erfahren wir mehr 
über die zwei anderen Caves, 
Sylvan Cave und Land of Mon- 
sters. Im ersteren finden wir 
viele Items und schließlich 
auch Yang, der allerdings un- 
ansprechbar ist. Den Feldern, 
die Energie abziehen, kann 
man durch FLOAT auswei- 
chen. Man muß den Zauber 
bloß jedesmal neu ausspre- 
chen, wenn man einen neuen 
Raum betritt. Das gleiche gilt 
auch für CAVE OF MON- 
STERS, in den Rydia kam, 
nachdem Leviatan sie ver- 
schluckt hatte. In der Stadt in 
der untersten Etage finden wir 
viele (freundliche) Monster, ei- 
nige Shops und den Beherr- 
scher dieser Welt, Leviatan. 
Um mit ihm zu sprechen, müs- 
sen wir zuerst ASURA besie- 
gen. Dies ist allerdings recht 
einfach, da wir einen WALL auf 
sie aussprechen und dann 
munter drauflosprügeln. Nun ist 
Leviatan dran. Er ist sehr viel 
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schwerer zu besiegen, aber mit 
Hilfe von ASURA schaffen wir 
ihn auch (Vorsicht bei Asura: 
manchmal macht sie auch LIFE). 
Nun steht auch er jederzeit zur 
Verfügung. Nun machen wir uns 
‚auf den Weg nach Mysidia. 


12. Teil: Der Mond 

Wir landen auf dem Felspla- 
teau nordwestlich des "Tem- 
pels“. Wir gehen nun durch die 
zwei LUNAR PATHs zu diesem 
Tempel (er heißt "Lunars' Lair"), 
Dort treffen wir FUSOYA. Er er- 
zählt mir, daß ich ein halber Lu- 
narian bin. Wir machen uns auf 
den Weg zum Big Whale und 
mit ihm zur Erde. Dort kommen 
wir genau richtig an, um zu 
sehen, daß der GIANT OF BAB- 
IL aus dem Turm kommt und 
alles zerstörend durch die Ge- 
‚gend läuft. Der Roboter kann nur 
zerstört werden, wenn wir ihn 
von innen angreifen. Also nimmt 
Cid uns auf sein Schiff und wirft 
uns in den Mund des Giganten. 


13. Teil: Giant of Bab-il 

Wir machen uns auf den Weg 
zum Kontrollraum und finden ei» 
nige Kisten. In einer befindet 
sich LAST ARM, der einfach ist, 
da wir ohne Metallwaffen kämp- 
fen. Milon ist einfach: Wir benut- 
zen Feuerzauber und schlagen 
drauf. Gegen Rubicant hilft Eis 
und Rydia benutzt ASURA. 
Kainazzo wird mit Lit fertigge- 
macht und gegen Valvalis hilft 
so ziemlich alles. Die Kämpfe 
sind hart, aber schaffbar, da wir 
schon recht erfahren sind und 
Rydia ASURA beherrscht. Nun 
stellt sich uns nur noch die CPU 
mit ATTACKER und DEFEN- 
DER entgegen, wir vernichten 
zuerst den Defender, lassen uns 
nicht vom MASER des Attackers 
beirren und zerstören die CPU. 
Der Attacker ist nun kein Pro- 
blem mehr. Golbez erscheint 
und es stellt sich heraus, daß er 
mein Bruder ist. Er und FuSoYa 
gehen auf den Mond, um 
Zemus zu besiegen. Auch Kain 
kommt nun wieder mit. Als er- 
stes fliegen wir jetzt aber nach 
Baron, wo uns im Keller ODIN 
herausfordert. Wir haben sehr 
viel Glück : wir bearbeiten ihn so 
viel wie möglich mit Lit oder Blitz. 
Wenn er zum Schlag ausholt, 
springt Kain so, daß er in der 
Luft ist, wenn Odin zuschlägt. Er 
kämpft nun allein weiter. Er 
schlägt nur und springt wieder, 
wenn Odin wieder ausholt. Das 
wiederholt man (mit kleinen 
CURE-Pausen) so lange, bis 
Odin aufgibt. 


14. Teil: Der letzte Dungeon 

Auf dem Mond gibt es erst 
einmal eine Überraschung: ent- 
gegen dem Befehl sind Rosa 


TUN sn 


powertips 


und Rydia doch mitgekommen. 
‚Als erstes begeben wir uns zum 
CAVE BAHAMUT. Die BEHE- 
MOTHs, von denen wir dort 
ohne Fluchtmöglichkeit ange- 
griffen werden, machen wir 
durch einfaches Draufhauen fer- 
tig. Am Ende des Dungeons fin- 
den wir BAHAMUT, den König 
der Monster. Ihn besiegen wir 
ähnlich wie Odin, nur daß wir 
hier zwischendurch auch LIFE 
machen. Nach dem Sieg steht 
uns mit BAHAM der kräftigste 
Zauber überhaupt zur Verfü- 
gung. Nun fliegen wir noch zu 
dem Cave, in dem die vielen 
Namingways leben, und kaufen 
dort (einer der Typen ist ein 
Händler) so viele CABINs, 
LIFEs und CUREs wie möglich. 
Jetzt können wir uns in den letz- 
ten Dungeon, der hinter der Lu- 
nar's Lair liegt, wagen. Viele Ki- 
sten enthalten Monster. Wir öff- 
nen sie aber alle, da wir die 
Waffen dringend brauchen. In 
den unteren Stockwerken ist 
eine Stelle, wo eine unsichtbare 
Brücke herüberführt. Der Weg 
führt zu WYVERN, der auch 
recht einfach ist, da Rydia nicht 
Baham benutzt. Die Belohnung 
ist das CRYSTAL-Schwert. Die 
PLAGUE neben dem Savefeld 
besiegen wir nur, indem durch 
wunderbare Weise auf einmal 
der COUNT bei 0 stehenbleibt. 
Wir machen uns nun auf den 
Weg zu ZEMUS. Wir equippen 
folgendes: Ich die Crystal-Rü- 
stung und -Schwert, Kain den 
WHITE-Speer, Edge die beiden 
magischen Schwerter, Rosa 
den ELVEN-Bogen und Arte- 
mispfeile und Rydia den Star- 
dusistaff, 


15. Teil: ZEMUS 

Zuerst greifen Golbez und Fu- 
SoYa mit W.METEO an. Zemus 
verwandelt sich in ZEROMUS. 
Dieser wird durch die Meteos 
nur noch geheilt und ist auch 
gegen die Kristalle immun. Zero- 
mus vernichtet alle mit seinem 
eigenen Meteo. Aber unsere 
Freunde auf der Erde heilen uns 
vollständig. Wall und sonstiges 
wirken nichts. Ebenso erfolglos 
ist es, Zeromus vor der Benut- 
zung der Kristalle zu schlagen. 
Nach der Benutzung verwandelt 
sich Zeromus aber in einen 
ekelhaften Monsterbrocken. In 
der ersten Runde schlagen wir 
‚drauf, Rydia benutzt Baham und 
Rosa, falls vorhanden, WHITE. 
Nach dem folgenden BIG 
BANG schlagen wir weiter drauf, 
lassen aber Rydia ASURA und 
Rosa CUREA4 auf alle ausspre- 
chen. Erst als Zeromus anfängt, 
Meteo zu benutzen, antworten 
wir mit WHITE und BAHAM. 
Nun ist er besiegt und wir gehen 
alle glücklich unserer Wege. 
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ZAURAK SECTOR 
Zaurak Il 

Eine der größten Bibliothe- 
ken befindet sich auf diesem 
Planeten. Die Bewohner sind 
‚extrem fremdenfeindlich und 
gestatten keinem Außerplane- 
tarischen zu landen. Die mei- 
sten Bewohner werden sofort 
auf einen Fremden schießen. 
Um die Sache noch schlimmer 
zu machen, befeinden sich die 
drei größten Distrikte auch 
noch untereinander. 

Ihr benötigt hier nur das 
Grav-Buoy (Rana I), um den K- 
Beam von Giate on Rana zu 
erlangen. 

Sprecht mit dem Alien (A). 
Er erzählt Euch von den 
Schwierigkeiten unter den Di- 
strikten und bittet Euch um 
Hilfe. Ihr müßt das Wasser für 
den dritten Distrikt wieder auf- 
drehen. 

Bei (B) ist eine verschlosse- 
ne Tür, der Hebel (C) ändert 
das. Nehmt das Paar Sonic- 
Pinzers (Zange) bei (D) und 
benutzt sie an der Wand (E). 
Nun kann das Wasser wieder 
fließen. 

‚Als nächsten Schritt müßt Ihr 
den Telemaze passieren. Be- 
nutzt wieder die Sonic-Pinzers 
an der Ladeluke (F). Der Tele- 
maze ist eine Flucht von Räu- 
men mit Teleportern statt 
Türen. Folgt vom Startpunkt 
diesen Wegweisern: 

1. rechts 
2. hoch 
3. links 

. runter 

. hoch 

. rechts 


Clue Book, Teil 2 vo 


Die Planeten Zaurak 
und Diphda sind 
nicht allzu schwierig. Fo- 
malhaut, Ankaq Prime und 
Deneb haben es jedoch in 
sich. Vergeßt nicht, hin und 
wieder zu speichern. 


ZAURAK 
3 SECTOR, 
Zaurak I 
(Bild oben 
und links) 


ZAURAK 
SECTOR 
Diphda IV 
(Bild rechts) 


PLANETS 


Einige der Mitspieler könnten 
einen Teleporter durch Betre- 
ten aktivieren, ohne das Ihr das 
wolltet. Ihr müßt dann vom 
Startpunkt aus neu beginnen. 
Der Startpunkt befindet sich in 
dem Raum oben links am Bild- 
schirm, wenn Ihr die Karte mit 
Shift-M anseht. Geht herum, 
bis Ihr den richtigen Raum fin- 
det. 

Habt Ihr den Telemaze er- 
folgreich hinter Euch gebracht, 
schaltet es mit Hilfe des Com- 
puters (G) aus, Er ist um die 
Ecke. Etwas unter Euch (H) 
werdet Ihr auf Sharock treffen. 
‚Sprecht zweimal mit ihm. Beim 
ersten Mal erzählt er von dem 
Wasserproblem des dritten Di- 
striktes. Sobald Ihr die Wasser- 
leitung repariert habt, müßt Ihr 
es ihm sagen. Nachdem er 
Euch gedankt hat, geht zum 
Alien (A) zurück und berichtet 
die gute Nachricht. Er läßt 
Euch in die "Schatzkammer" 
ein, der Zugang führt durch die 
Luke (I). Es liegen zwar nur 
drei Trauma-Kits darin, es ist 
aber auch der Raum, wo Ihr 
den Grav-Buoy plazieren sollt. 
Setzt es auf den Punkt (J). 

Hinweise: Die meisten Allen 
sind mit Mono-Mol-Disc-Waffen 
ausgestattet. Diese Art Waffe 
durchdringt fast alle Rüstun- 
gen. Seid vorsichtig. Es ist 
möglich, daß der Alien (A) 
Euch die Tür nicht öffnet. Er- 
schießt ihn in diesem Fall und 
die Tür geht automatisch auf. 


Diphda IV 

Diphda IV ist ein Handelspo- 
sten der Evian. Die Welt ist 
kalt. Das Barbic-Scorch-Spiel 
ist hier zu Hause, es ist auch 
ein Ort zum Aussetzen von 
Grav-Buoy. 
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‚ANKAQ SECTOR, Fomalhaut VI 


Für dieses Szenario benötigt 
Ihr einen Grav-Buoy. Ihr be- 
kommt einen auf Rana I. Seid 
Ihr erfolgreich, könnt Ihr 
Schiffspläne ergattern. 

Ein Spiel Scorch gilt es zu 
gewinnen. Ihr als schwächliche 
Menschen habt keine Chance, 
wenn Ihr nicht schummelt. 
Sprecht zuerst mit den Evians 
bei (A) und (B). Der Evian bei 
(A) ist der momentane Scorch- 
Meister. Er setzt eine Beloh- 
nung für denjenigen aus, der 
den Scorch schlägt. Derjenige 
bei (B) muß überredet werden, 
bevor er den Platz vor der 
Scorch-Maschine räumt. 

Als nächstes geht nach 
draußen und reduziert die Volt- 
menge des Scorch. Der Schal- 
ter (D) dazu ist gut bewacht. 
Sucht den Schalter, wie Ihr 
vorgeht ist Eure Sache. 

Sobald der Schalter bewegt 
wurde, ist es sicher für Euch 
den Scorch zu spielen. Geht 
einfach heran und untersucht 
es. Falls Ihr gewinnt, geht zum 
Evian (A) zurück. Er gibt Euch 
seine Evian-Rüstung. Gebt Ihr 
die Rüstung zurück, erhaltet Ihr 
dafür die Schiffspläne von ihm, 
an denen er gerade arbei- 
tet. 

Der Schummel-Hebel hat 
auch die Kraftfelder herabge- 
setzt. So könnt Ihr Punkt (E) 
erreichen, müßt Euch aber her- 
ankämpfen. Habt Ihr das ge- 
schafft, legt den Grav-Buoy auf 
(E), der damit plaziert ist. 

Hinweise: Die bewaffneten 
Roboter tragen Laserwaffen, 
legt also laserwiderstandsfähi- 
ge Rüstung an. Die Evians be- 
nutzen Neutronenwaffen. Ge- 
ratet Ihr mit ihnen in einen 
Kampf, wäre Modu-Rüstung 
angesagt. 
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Irgendwo im Szenario liegt 


eine Super-Laser herum, 
nehmt sie mit. 

‘Seid Ihr hier, um eine Waffe 
für jemanden von Deneb Il zu 
holen, zeigt dem Barkeeper 
Euren Cyber-Kredit. Er schließt 
Euch die Tür zu einem der 
Büroräume auf. Die Waffe liegt 
am Boden. 


ANKAQ SECTOR 
Fomalhaut VI 

Die Königin der Ethnys liegt 
im Sterben. Die Arbeiter rebel- 
lieren. Manche von ihnen wer- 
den feindlich und gut bewaffnet 
sein. Ihr wollt einen optischen 
Schlüssel finden, der für den 
Ethnys Tempel auf Ankaq | 
benötigt wird. Die Königin (A) 
gibt Euch den Schlüssel. 

Hinweise: Die feindlichen Ar- 
beiter sind mit Turbo-Lasern 
bewaffnet, Sie zerschneiden 
fast alle Rüstungen, nehmt 
also genügend medizinische 


ANKAQ SECTOR, Deneb Il 


Ausrüstung und Fixit-Material 
für die Rüstungen mit. Nur As- 
sault-Rüstungen widerstehen 
dem Strahl des Turbo-Lasers. 
Führt nur Eure Mission aus 
und verschwindet so schnell 
wie möglich von hier. Es gibt 
sonst nichts zu holen. 


‚Ankaq Prime 

Die vier Spheren von Ethnys 
sind verloren gegangen. Damit 
‚geht auch die Rasse zugrunde. 
Alle Bewohner rebellieren und 
reagieren aggressiv auf alles, 
was sich bewegt. 

Der Harmonic Resonator 
kann mit Hilfe der hier ansäs- 
sigen Königin gefunden wer- 
den. Ihr müßt die vier Spheren 
mitbringen: Die Sphere of Har- 
mon, Awa, Rhyth und Thermi. 
Die Spheren sind im ganzen 
Planetensector verteilt. Der op- 
tische Schlüssel öffnet Euch 
die Tür zu dem Komplex. Ein 


ANKAQ SECTOR, Ankaq Prime 


ComNet sowie der Utrecian- 
Schlüssel liegen innen auf dem 
Boden, Ihr werdet sie auf 
Deneb Il benötigen. 


Ohne die Spheren könnt Ihr 
hier nichts weiter erreichen. 
Sucht auf Deneb Il weiter. 

Mit allen vier Spheren könnt 
Ihr den Resonator bald Euer 
eigen nennen. Legt je eine 
Sphere in die vier Vertiefungen 
auf der Erde. Ein Kraftfeld, das 
die Königin umgibt, zerfällt, so- 
bald die Spheren an ihrem 
Platz liegen. Ihr könnt mit der 
Königin sprechen und sie gibt 
Euch den Harmonic Resona- 
tor. 

Tötet keines der "Kinder", die 
erscheinen, wenn Ihr die Sphe- 
ren plaziert. Die Königin wird 
Euch sonst den Resonator 
nicht geben. Ihr könnt sie dann 
nur mit einem Krug Uru (auf 
Fomalhaut oder Nashira Ill) 
überreden, Euch den Respo- 
nator zu geben. 

Hinweise: Wieder sind Tur- 
bo-Laser im Spiel. Legt As- 
sault-Rüstungen an, wenn Ihr 


welche besitzt. Der Hauptein- 
gang ist dem Punkt gegenüber, 
wo Ihr heruntergebeamt wur- 
det. Wachen stehen rings um 
den Tempel verteilt. Wählt eine 
Seite und kehrt auf dieser auch 
wieder zurück. So vermeidet 
Ihr einige Kämpfe. Kommt erst 
wieder auf diesen Planeten 
zurück, wenn Ihr alle vier 
Spheren besitzt. 


Deneb II 

Zwei rivalisierende Gruppen 
wollen die Macht erringen. Um 
hier erfolgreich zu sein, müßt 
Ihr einen ComNet mitbringen. 
Das Sphere of Harmon, das Ihr 
für Ankaq Prime benötigt, ist 
auf diesem Planeten. Die vier 
Wet-Suits, die herumliegen, 
sind auf Nashira Ill vonnöten. 
Holt den Mindtap (A). Es ist 
einer der Gegenstände, die Ihr 
Codebreaker (B) geben müßt. 
Nur mit Hilfe des Mindtape und 
des ComNet könnt Ihr die Tür 
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öffnen. In dem Hinweis, den 
sie Euch gibt, sind vier Worte; 
achtet auf jeden vierten Buch- 
staben. Codebreaker steht hin- 
ter der Tür, sprecht sie an, und 
sie gibt Euch ein Datatape. 

Mehrere Leute sprechen 
Euch wegen des Datatape an. 
‚Gebt Ihr es Bit (C), geht Euer 
Besuch hier etwas gewaltloser 
zu Ende. Er gibt Euch einen 
Eyeball, ein eigenartiges Ge- 
schenk, den Ihr Socketball (D) 
gebt. Er beweist seine Dank- 
barkeit, indem er Euch das 
Warenhaus (E) aufsperrt. Das 
Sphere of Harmon befindet 
sich dort. 

Hinweise: Es ist schwer sich 
hier friedlich zu bewegen, 
Cyber-Stiefel wären eine Hilfe. 


Einige der Wachen werden 
dran glauben müssen. Sie sind 
gut bewaffnet und tragen As- 
sault-Anzüge. Schießt Ihr auf 
eine Wache, während andere 
Wachen in der Nähe sind, be- 
teiligen sie sich am Kampfge- 
schehen, Verfehlt Ihr eine 
Wache knapp, und er kann 
Euch nicht sehen, geht er 
Euch suchen. Damit ist der 
Weg erstmal frei, Versucht 
eine Wache allein zu erwi- 
schen und nehmt seinen As- 
sault-Anzug an Euch. Dann 
können die Laserwaffen Euch 
nicht verletzen. 

Ihr könnt auch jemandem 
anderen die Datatape geben. 
Das allerdings führt Euch zu 
einer Mission auf Diphda, wo 
Ihr eine Mass-Kanone, eine 
mächtige Waffe, in Euren Be- 
sitz bringen müßt. Bit muß 
dann mit Gewalt gezwungen 
werden, den Eyeball herzuge- 
ben, oder Wiretap und Socket- 
ball sterben, damit Ihr ins 
Warenhaus gelangt. Vertraut 
Wiretap nicht! 
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Versucht mindestens einen 
Wet-Suit zu bekommen, vier 
Stück können ergattert werden. 
Ihr benötigt jedoch nicht alle, 
wenn Ihr nach Moonbase 
zurückgeht und drei Wet-Suits 
herstellt. Die Wet-Suits werden 
auf Nashira Ill gebraucht, einer 
liegt in Bits Haus. 


Nashira Ill 

Nashira Ill ist eine Unterwas- 
serwelt. Die Bewohner vereh- 
ren die Sphere of Themi, eine 
der Spheren, die Ihr benötigt, 
um auf Ankaq Prime erfolg- 
reich zu sein. 

Für diesen Planeten müßt Ihr 
jeder einen Wet-Suit (von 
Deneb Il) tragen. Die Anzüge 
sind Tech-Level 1, können also 


ANKAQ SECTOR, Nashira Ill (Karte 3) 


in Moonbase leicht hergestellt 
werden. Ihr benötigt auch ei- 
nen Fake-Sphere (von Alrai Il). 

Wenn Ihr in Euren Wet-Suits 
heruntergebeamt werdet, wen- 
det Euch zuerst nach (A) und 
beantwortet die Frage mit "ja". 
Damit gelangt Ihr in die Unter- 
wasserstadt. Sucht den Drei- 
zack (B). Ihr werdet in die 
‚Arena teleportiert, wo Ihr gegen 
einige zu groß geratene Fische 
kämpfen müßt. Folgt dem Kor- 
ridor entlang, dann seid Ihr wie- 
der im Stadtkern. Vergeßt 
nicht, den Dreizack mitzuneh- 
men, bevor Ihr auf das letzte 
Quadrat tretet. 


ANKAQ SECTOR, Nashira Ill (Karte 2) 


Benutzt den Dreizack an der 
Tür (C), sie geht auf, Lauft auf 
das Sphere-Podium zu und un- 
tersucht ihn, damit gehört der 
Sphere of Themi Euch. Um 
herauszukommen, müßt Ihr 
den Fake-Sphere am Podest 
hinterlassen. Wenn Ihr an die 
Oberfläche zurück wollt, geht 
zu einem der Slime-Pits (oben 
links). 

Hinweise: Nehmt ein Glas 
Uru mit, falls Ihr auf Anakq 
Prime aus Versehen ein "Kind" 
erschießt oder falls Ihr auf ein 
Bug-Jagdvergnügen gehen 
wollt. su 
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$: faszinierend die Welt der 
On-Linespiele auch ist, 
meistens überschattet ein Pro- 
blem den innigen Wunsch, per 
Telefon-Connection ein heißes 
Spielematch auszutragen: Ein 
passender Partner muß her. 
Um dem Partnermangel vorzu- 
beugen, werfen wir einen Blick 
auf eine On-Linedatenbank mit 
potentiellen (Mit)-Spielern. 
Zudem buddelte unsere Lei- 
tungs-Lobby im Gespräch mit 
dem Chef der Firma Fasa eine 
der heißesten Nachrichten seit 
der Erfindung des Telefons 
aus. Wir wünschen Euch 
schon mal viel Spaß und freie 
Drähte. 

Wer Fragen oder Anregun- 
gen hat und eingetragener 
CompuServe-Benutzer ist, 
kann sich mit seinen Fragen 
und Vorschlägen direkt an 
unseren Telefon-Freund Mich- 
ael Hengst wenden. Hier die 
E-Mail-Adresse: 71333,665. 


Anschluß 
gesucht 


Da hat man sich das heiße- 
ste Modemspiel des letzten 
Jahrzehnts gekauft, brav alle 
nötigen Leitungen verlegt, ein 
Modem an die Telefondose 
angestöpselt und genügend 
Bargeld auf die Bank getragen, 
damit die Bezahlzung der zu 
erwarteten gigantischen Tele- 
fonrechnung sichergestellt ist. 
Alles vergeblich, denn trotz 
umfangreicher Vorbereitungen 
sitzen wir jetzt zu Hause vor 
dem tickenden Modem und 
suchen verzweifelt Anschluß. 
Denn die schönste Technik 
nützt nichts, wenn die wichtig- 
ste Zutat fehlt: Ein, oder bes- 


Kommt wahrscheinlich 
noch in diesem Jahr nach 
Deutschland: Das 
BattleTech-Center. 
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Partner gesucht: 
In diesem 
CompuServe- 
Forum findet Ihr 
sicher den 
Wunschspieler. 


° 


oW 


Der heiße Draht 


BattleTech 
geht On-Line 


‚Auf der Nürnberger Spielwaren- 
messe kursierte ein Gerücht, das 
die Telefonfreaks unserer Redakti- 
on aufhorchen ließ. So ist für die 
nahe Zukunft ein spezielles Battle- 
Mech-Szenario für das GEnie-Neiz 
geplant. Morton Weisman, Chef der 
BallleMech-Firma FASA, bestätig 
te nicht nur die Information son- 
dern hatte noch eine weitere Über- 
raschung parat: Das BattleTech- 
Center kommt nach Deutschland. 
Bislang gibt es erst eine dieser 
High-Tech-Spielwiesen, und zwar 
in Chicago. In diesem Jahr werden 
jedoch nicht nur weitere Center in 
‚Amerika und Japan eröffnet, son- 
‚dern auch in Europa. Fest ge 
plant ist ein BattleTech- 
Center in London, ein 
weiteres auch in 

Deutschland. Als 
mögliche Standor- 
te kommen Ham- 
burg und Frank- 
furt in Frage. Zur 

Zeit verhandelt 

FASA noch mit 
möglichen hiesi- 
‚gen Partnern, Wir 
halten Euch in 
Sachen Online-Battle- 
Mech natürlich auf dem 
laufenden. 


Heart, Pet Mnstelengen trete 
Tre Met — 
Imnensann 
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ser mehrere Mitspieler. Da in 
vielen Fällen nicht immer sofort 
ein Kumpel mit passendem 
Equipment bereitsteht, können 
sich anschlußsuchende Mo- 
dem-Spieler im CompuServe- 
Netzwerk zu einem Match ver- 
abreden. In dem eigens einge- 
richteten Forum MTM Challan- 
ge Board(s) gibt es eine 
Datenbank mit Modemfreaks 
aus aller Welt. Nach ver- 
schiedenen Suchkriterien, bei- 
spielsweise der Telefonnum- 
mer, dem Namen oder dem 
gewünschten Spieletyp, spuckt 
die Datenbank potentielle 
Spielpartner aus. Via Compu- 
Serve schickt Ihr dann dem 
Wunschgegner eine Nachricht. 
Klappt alles, glühen zum ver- 
abredeten Zeitpunkt die Tele- 
fonleitungen um die Wette. 


Für welche Spiele gibt’s 
einen Partner 


Hier findet Ihr die Liste mit den bekanntesten Spielen, für die Ihr in der pas- 
senden Datenbank des CompuServe-Systems einen passenden Partner suchen 
könnt. Wir haben uns aus Platzgründen für die 10 interessantesten Spieletitel 
beschränkt. In der Datenbank werden über 30 Programme aufgeführt. 
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Falcon 3.0 Flugsimulation 
Command H.Q. Strategie 
Empire Strategie 
Populous Strategie 
Global Conquest Strategie 

F-16 Combat Pilot Flugsimulation 
Go Strategie 

Tarık Panzersimulation 
Vette! Autorennen 
Wordtris Denkspiel 


Wer einen Opponenten für Global Conquest sucht, ist in der 
CompuServe-Datenbank gut aufgehoben. 
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Lat Porlaster 
Ins Quicksher 08-113 
1 Quickshoi @s.1Sı Amatars 7A 
Disketten &.baufwerke 
07» 1A Marken LW 3 ZOO 
MP2.DD 720 K0 31 108 f 
Bo MD 12 MB 5% 103 e 
ı Speeisiar 24x ı Mi 
Sbecdstar Stel 24 


2 S1-3120X. 107 MB 1DE 19ms 
ST-3144A 130 Mb IDE 10m 21 
2 ST-32K3A 245 MBIDE I2ms 780, 
2120 125MB IDE 14ns32k 5 

2170 170Mbs IDE Ham 32k 

200 212MB IDE 1dms dk 
1113 A-2340 341MB IDE 1dms GAk 1060. 
10942 CP-30104 121 Mis IDE. 19m B18, 
‚0100 CP-30174 170 MIIDE ITıns 560, 
0 CP-30251 251 MBIDE ldms 820 

'CD-ROM-Laufwerke" 

Mitsumt CD-ROM Intern 4001 1 197, 
> Sorıy CD-ROM intern 20ms SC$ 029 
SoundGalary CD-Kit Panasonie 565 
047 SoundOnlaxy CD-Kıt Mitsumi 


or2ı SIMM 250k x 9 = 70 na 2. 
1423 SIMM 1 MD x 9 - 60.ns 
07a SIMM 1 MIX 9 70 nn 

SIMM 4 MB xD 70.1 


1020 19° VGA'Col 1D2AX7ON 
ars 14° VGA-Col 1024x788n1 MPR 
1000. 14° Mulu 1024x768n1 10, 
0344 15° Multt 1280x1024ni MD 10, 
[= =. Brucker =] 
Das HP Desklet 80 Color 102, 
20 Stylus 800 dt. ua 
&=ngl Version; a = engl. Version mi dt. Ankltung 
komplett destsche Version, 


Fordern Sie unsere 
Komplettpreisliste mit 
ca. 1000 Hard- & 
Software-Produkten und 
PCs mit Vorort-Garantie 
an: per Telefon, Brief 
oder Faxabruf 
089-329099-12 & -18 


Preisänderung, Dructehier und Utum vorbe 
Katkuer vor Wochen. Anderungen möglich, il 
ir Neuheiten Ieleonisch ertragen! 

Versangzenral (128 19- 18Um} 

Ad Computer GmbH 

Garching, Schleißheimer Sr. 92 

Tel: 09-32509901, a: 03.200500 
ofen gegen Nachnahme or Vormuntan 
Versansspeson BAD: .50. ua (Vorauskasse). 

AbhohBestelleenter m Lager 


Berlin $1, Markatr. 6, Am Schäfersee 

Tel: 090.4559502, Fax: D-55289 

Berlin. Friedrichstr. 128. 

Tel: 27079 

Hall, Universäätsring 

Tel B Fan: 20568 

Duisburg, "Lenzen‘, Weselr Str. 9 

Tel: 0203.406151, Fax: 02024061518. 
in, Zpicher St. 182. 

Tel: 0221 - 428159, Fax: 0221- 815095. 

Frankturt 71, Bruchledst, 94 

iederräder Bücherstube" 

Tal: O9-67RT236, Fax: 089-5 79612 

Stuttgart 1, Rotebühlpiatz 30 

Tet.O711-628971, Fax: O7I1-613368 

Wünchen B9,Steinstr.3 

Te: 089-B35846, Fr: 069-5836847. 

Garching, Schleiheimer $t.92 

Te: 099:2909064, Far: 09:12000986 


Computer kaufen oder verkaufen? 


‚Suchen Sie Zubehör? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme 
‚oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele- 
genheit, für 5,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik 
Ihrer Wahl aufzugeben. 

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Juli- 
‚Ausgabe (erscheint am 16. Juni'93): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 6. Mai 
'93 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Später eingehende Aufträge 
werden in der August-Ausgabe '93 (erscheint am 14. Juli'93) veröffentlicht, 

‚Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter. 


Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben 
betragen. 


C64/C128 


Yarkaufa ürC,84;Floppy 1541 (100 DM) Final 
Cartridge 3 (35 DM), Tel. 09820/461, Martin 
verlangen 


Vork. C64 II, Floppy Il, Drucker MPS 1230, 97. 
Disks, Final Cart il, Action Cart, 3 Joysticks, 
Maus, Mastertaxt plus und viel Zubehör, Preis. 
VS, Tal. 06691/5577 


Verk. PD z. Selbstkostenpreis, über 350 Disks, 
gebrauchte Orginal. kastenloser PD + org 
Katalog bei: D. Peter, Weingartenstr. 2, 
7135 Wiernsheim & 


‚Suche dringend Am. Spiderman! (Poster), Rı 
Tyan K Od zahle. tmucheosgenTures 
1, Turtles 2, Down at the Troll, 

Tel. 094722403, ab 14 U) 


Verkaufe gut arhaltenen 9-Nadel-Drucker Star 
ING-10 m. seriellem Interface zum Anschluß an 
C64: Angebote schrifl. an: M. Kossmann, 
Gartenstr. 54, 4100 Dulsbun 


son! Z.B.Dragon 
Wars 15 Of jvostador 25 DM, Piratos. 
20 DM und noch viele mehr. Nur telefonisch! 
Tol. 09187/8335, nach Harald fragen 


Vak Ba Spez Span 


ima 
I Crown. Prates, Pan, Ah. Aoal 


11374, Wizar 
1, Zork 1, Angebote schritl. an M. Rossmann, 


Vork, C64 Il mit Reset-Schalter, Modulnetzteil 
4, Flüppy 1541 Im 38 on, Spin; zB, Zakı 
Rodland,usw,, nur zusammen, Die rest, Spiele, 
bekommen Sie mitgeteilt, Preis n. Vereinba- 
rung, To 06436778 


Gartenstr. 54, 4100 Duisburg 11 
Verkaufe Commodore 64, Farbmonitor 1802 
Tastatur, Floppy 1571, Floppy 1541 I, Drucker 
MPS 803, Datasette DR 1535. VB 1100.DM. ab, 
14.00 Uhr, versch. Spiele. Bitte Liste anfordesiin, 
Tel. 06042/4383 ab 14 Uhr 


Vork. C128 (voll C6äkomp.), DIsk.LW 1571 


Disks + Box, Joysticks, Maus, Software, div Be; 


Der Verlag behält sich die Veröffentlichung längerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren 
Text auf gewerbliche Tätigkeit schließen läßt, sowie Anzeigen unter Postlager- 


'nummern werden nicht veröffentlicht 


Verk. Amiga, orig. Midwinter, Cadaver, Bat 2, 
Bioodwych, Hero Quest + Erw. Disk jo 40 DM, 
Dick Tracy, Swiv je 30 DM, Tel. 05472/3377. 
Auel 


Kaufe Amiga-Originale mit Anleitung und Ver- 

ung, Listen ung Angebote an: Woltganc 

jüber. Friedrichshofener Sır. 38, 807 
Ingoistadt 


Biete EOB 1, Battle ie + Data, Gr. Courte 2, 
Pirats, Buck Rogers 1, suche Alone’. the Dark 


Historyline, Darksaed, Fre + Ice J. S 
Berasr 8.0002 Wenenzan Te. 0asaBRB00 


Orig. OSA, Railroad T. n: jer, Lemmingp. + 
Data, Tnelr Finest Mark Pan, 
Special Forces, Reims, Winzer) 
a a 065424 


York. A200, bjoode "AFD,En0y 


% Berne Dame at 
a Bea 


‚A500, 1 MB, 2 LW. Monitor CM3833, Joystick, 
Maus, 500 Disk, 400 Programme, Preis 850 
DM. Te. aroseOS1, nach 17 Uhr 


Amiga 500 mit ı MB (und Uhr ee: 
zwetem Laufwerk, 4 Joy nom 
alles mit Papieren 6) 


ee: 


Keen B Gibbert, 


Van erTenore 


Verkaufo für Amiga. 


4, Modem 2400Baug, ru 
243 


Indianaldones 4, Wing 
Commapder (je 50 DM, im jA Zu. 
stand} 8owie, auf 1 MB 
I. (40 DM), Tel. 1, Martin verlangen 
ee ee ee 


Bücher, Zeitschiten, Tel. 040/8415978 Hakel in Such aaa 6 - u Wa A: 
E - Dekan Habe Habe Games 6 | ver ‚Silent Service 2, FIGP. Railt. | Verkaufe meinen Restbastand drka2o Spiele. 
Vark, G64 mil Floppy 1541 Il, mw. Spiele, Zanker Mag = Tyoood, 162, F-19, Ultima VI, jo 40 DM. | ars ee 
Ab. VBACODM 101084687708 SpschaBaine: ar Ba bar DE ET 
mahn, Hangsır. 25, 3568 Breidenbach er Monscnone. 2, A-8600 “ Jmpedum (15.DM). To 08281105332 R Vork. Am na a 500 om Moni Aspoen, 
= ie ee f Mas & |. Berah- } 
Vork. ättero und nouo pie für GE45LKIE | Yarkauta € 1280 ml Hard a FT ENT Ei Ka a STE 
arts be ©. Hal, Posttach 36, AuMÖB Wen Er ee u ae Tem omer, en 
f ER) Über ficks und Chaais auf einer 
2 31a rZ le Disk 1’Topgama für 10 DM Vorkasse beiMaik 
es rs Dre Te er Fuchsbergstr. 16, 0-3304 ‚Sommer 
) Ka006 iR DER 2a 2 
ch I (tagt nich Rai) 5757 [= fe Zoll, 100 Disketten 2. Ba ana Ania 00 Montor 10845, zum. 
R - 3 io. 2.B. Wing Commander. Lotus, 
Sad de A Aovntunda Pen a Eee NE ea ren ASSBNTO. | Sansihie Boccerior 1600 DM. Tel.0880373228 
a { oma EN & 
Powelm MAT 2 Tınabanaı, | Verk org Gremins2. Simpson ürja as DM 


Ban 
SuataoaapI of. + Gh 
Sri menle Kof 061811006158 Jr 
am 

Veric: 064 Flopoy: Datasate.2uoysickall) | Si. 
1 Multfunkt. Modul, Disk. Locher, Maus + Bad, | Sa 
Literatur, ide 300 Spiele au Disku.Kass „au H 
ar “| age 


Verkaufe Ca II « Floppy 1541 Il, 30 DAkB 
Datasatte, 30Kasseften undeinen Farbmonir, 
1 Joystick alles Jür 500 DM, Tel. 08111508028, 


ot 220,00 


York. 084, Fioppy 1549 I12/Goylücks, 

ee (Ein. TAB N EI 
Kleralu. Gesamipieß 450. Du. ©: 

3 Tel 01617281281 


Suche dringend türC84 Champs. ol Kıynr Tel, 
06208182297, 6803 Edingen ker 


Hall Verkaufe C64 + Floppy 1541 11 Mani 

1802 + 3 Joysticks + div. Orig. für 475 DM {VB)« 
Tel. 0221/387111 r == 
Verk. 64 II + Floppy II und Farbmontor, 5 
Diskbax, 3volle, 2\oere Boxen + Action Ri 

5, 2 Joys + Superspiele, z.B. Final F., Rolling 
R., Blues B. für 599 DM VB, alles Superzu- 
ständ, Tel. 05251/74805. 


"Ver Col, A641, Datasete, Final © 3) 
Nele fine 1 C92 5 Nndet Drucker Pre 
RSS on a 17 Uhr umer Ta UaraıBa6 
PR erreichen Markus) 


SuchealteGratik-/Tart-Adventures,2.B..Gruds 

co, Criical Mass, Masquerade, Mask of 
the Sun, Porry Mason, Dragonworld, The Insti 
tute, ua., Tel. 089/31 11860 Verk. A2000,3 MB, 2LW3,5, PC/XT-Karteinkl. 
5,25 LW, Monitor 1084 S, Bücher, Soft, Maus, 
Joystick, Preis VB, Tel. 08081/4429 (Thomas) 


Suche Datasette für C64, zahle Dis zu 40. DM, 
Zuschriften an: d. Wolt, Virchowstr. 7, O-7144 
Schkaudiz 


Simulationen z. 
ung, 10 Stück, nur kompet, OM 200. ca. 100 
AS} Powerplay-Hefte DM 50, Tel 083417 
1 


Halt! Verkaufe Klassiker ür 84/C128. Über40 
Originale zugünstigen Preisen abzugeben, Tel. 
06035/1791 


‚A2000 (2.05) + Mon. + 3 MB + 52 MB HD + 
Bizzard (14 MHz + 2,5 MB) + 3LW + Software 
nur 2000 DM, 100 % 0.k., auch Einzelverkauf, 
Tel 08973135210 - Stelan 


Halt! Vorkaufe Klassiker für Amiga. Über 30 
Originale zugünstigen Preisen abzugeben, Tel 
06035/1791 


88 


Blood M. OMS 2, B. T. 2. 
Ba ®. 688 A. Sub und einige, 
Tel 0721/85967 


(VOR A2000.: Mon. 1084.2, ‚LW, Maus, 4 Joys, 
140 Disks + Zubehör (Diskboxen, div Literatur, 
etc.) nur kpl.für 1000 DM, Tel. 07257/9945 (ab 
16.00 Un) 

Verkaufe Originale: Das schwarze Auge, Gods, 
Kings Quest 5, Rise ol the Dragon, Magic 
Pockets. Powermonger,Turican 2 jowois 40 
DM, Tel. 028711451 


Verk.A.500, 1 MB, 2. LW, Stereo-Farom. 1084 
S. + Programme + Spiele + Mouse + Jayst. + 
Disks + 6 Bücher & Fachliteratur + vielos mehr. 
Als Topzustand!! VB 1200 DM, Te, 02174/ 


‚Suche Wirtschafts- und Sırategiespiele sowie 
Pirates (deutsch). Listen ar Thorsten Weber, 
Wiesenstr. 60, 7171 Michelfeld 


Verk orig, Preist.ab 5 DM. Liste bei Woligang, 
Biersack. Leopoldstr. 17, 8590 Marktredwitz 
Tai. 0923114204 


Ich verkaufe für Amiga: Simon 2 (Musikprog.) 
1869 (Handeisspiel) je 40 DM, Graffithiman 15. 
DM, Gauntiet Il 30 DM, andere Amiga-Spiele 
NES-Spiele, Stück 20 DM oder Tausch, TV- 


Adapter 15 DM, Buß Christa, von 
Bodelschwingstr. 11. 5000 Köln 80 


Verk. Red Baron 40 DM, indy 500 30 DM, 


Michrinter 25 DM, Chaos + Dungeon Master 35 


DM, E.H.int. Soccer 20 DM, zus. 120DM, Tel. 
02402/73815 


Indiana Jones III für 40 DM, Tel. 07774/7913 


Verk. A500 + 10845 Monitor + Oilizan Swilt, 24 
Nadekirucker + diverse Sachen: Joystick, Dis- 
kotten, Bücher u.s.w. für ca. 2200 DM, Neu 
preis ca. 3800 DM, Tel. 05130/4647 


Verkaufe Fire and Ioe, Lotus Ill, beide Power 
Play, besonders empfehlenswert, Preis je 40 
DM, Tel. 04664/430, ab 15.00 Uhr 


Verk. orig. BG KID 30 DM, Indy 4 40 DM, Lotus. 
335 DM. Legendo. Kyrandia 40 DMu. 1. Mi 
Drive: Bareknucklo 20 DM, Tel. 04131/51681, 
ab 18.00 Uhr 


Kostenlos erhältjeder das PD-Spiel Diplomacy 
und Infos über das gleichnamige Postspiel, der 
mir eine Leardisk schickt, Markus Fahß, W.- 
Kamm-Sr, 10, 5040 Brüh 


Verkaufe Amigaorig.,2.B. Fate, 1869. Falcon. 
u.a. VB, Tel. 06826/81506. 


Verk. gepflegten Amiga 500, 1 MB 
‚Speichermonitor, Taxtverarbeitungsprogramm, 


2;oy, 100 Diskeiten und Zubanörtür 1000 


Ruf doch mal an, Tel. 06701/3965 


Ichsı jer Loom, suche 
aber auch Zak Mektacken und Manae Missi- 
'on, Michel Brian, Tel. 06126/52508. 


Verk. A500, 3 MB. 2 LW, Mon. 10845, Fesipl., 
50 MB, Umschallpl. 1.3, 2.0, Anwenderprg., 
Fachbücher + TV-Tuner, Top Zustand, 
2700, Tel. 08106/33511, Fax: 08106/4004 


Verk, Amga Software Daint, IV. nur 180. DM 


A, ale Orginal und 30 Orginal. 
Sprle von 60 Be 8 DM. To 08106798871 


Verkaufe kaputten Amiga 500 mit Farbmonitor 
und viel Zubehör für ca. 300 bis 400 DM 


‚Detrois, Merler Allee 42, 
el. 0228,250671 


Gebote anı Ste; 
‚5300.Bonn 1, 


Verk. Amiga 2000, ı MB, 10845 Farbmon. 

Maus, PO-Emulator, Handbücher und viele ori 

anal Spiele fr 1600 DM! Te. (ab 17.00 Um) 
13/1840 (Stetan) 


Verkaufe orig. RVF Honda. Chambars of 
Shaolin, Indianapolis 500, Starllight 
el a ‚Defender ot Da 
Sersible DM, Tel 0615122317 


aufe günstip wegen Systemaufgabe 

‚a 25 DM, Might & magic li 25 DM, Fire 

‚25 DM, Lure ol Tempiress 25 DM, Elvira 
128118337 


Biete günstig neueste Amiga-Software. Liste 
anfordern bei: Bernd Mayer, Parksir. 4, 2865. 
Aierhude-Platenwerbe, Rückporo biie bei 
legen 

Verk, Amiga 2000, 2LW,8839-2 Monitor, Quan- 
tum 52 MB Festplatte, 3 MB, 25 MHz Turbo, 
orig, Software, Zubehör, ca. 1 Jahralt, NP 4000 
DM, VHB 2800 DM, Tel. 07621/43303 


Verk, A500 mit 1,5 MB, TV-Mod., 2 Joysticks, 1 
Maus, Diskettenbox mit über {00 Disketten, 
Schuizhaubg, Zeitschr Ir 008 DM, as 


Verk.für Amiga Blizzard Turboboard 14 MHz, 
IB Fast Ab) 250 OM Eple 50 Om. zus. 270 
DM, Poor, Tal, 0941166355 


Verk, BM-Prof., Rallroad Tycoon, Indy 3, PGA- 
Tour-Golt, uy.m, je DM 30. Marco Rullkötter, 
Rlamas Haan 19, 2988 Kirchlengern 

Sim Ant, Knl. 0. sky, Micropro. Golf, Convert 
‚Acton 8, Think Gross, PuzznicDM 35. Arkanoıd 
2, Block out, Poker, Italy '90, Toyota C. GT4, 
Super off Road, Oil Imp.. Rambo 3, Rebellion. 
ON 30, Li + PC-Spiele gosuc, Tal, 041527 


‚Suche: Larry 3dt., Robocop 3, Beast 3, Rebel- 
Racer, Longbow (Sierra) und Fascination. Ver- 
kaufe Larry 3 - eng., Tel. abends ab 19 Uhr: 
Ozzıaorat 


Suche: Lary 3 di, Robocop 3, Beast 3, Rebel 
ac Longkon Sjra) ud Fasanatan. Ver 
kaufe Larry 3 = eng. Tel. abends ab 19 Uhr 
02211799791 


Island 1 + 2, Paradroid 90, Eco, 
ee 
ights. of tho sky, ınchoster 
Unted, Kick ft, Stoogos. Tol 06542722160 


Orig. Patrizior, DSA,F15,F16, F19, Lotus 2.3, 
Pools 0! Radlance " Darknoss, Secret ol 
Siver Blades, On the Road, BM + BN 
Lamminas, Kier, Realm, kut, 


Org. Civiisation, Human 
Elvira 12, Fi 


jork. Azt6c C 
74298, ab 18 Uhr 


A20000,2MB ChipRAM, Flckerfixer,2 Lab 
Joystick Opl, Maus, Trackball Dot 
Und 36 ang, Spee Ohne Manor tür 

Tel. 03076033824, ab 18 Uhr 


Verkaufe 350r, Spiez. Monkey sad 
I1,Rod Baron. Wing Commander u.a. für 
50 DM, Tel. 030/6033824, ab 18 Uhr 


Suche Eye of Ine Beholder 2 (kmpl. di 
Inkl. An.) für 40 DM, verk. Rick Dangı 
Ferrari Formula 1 u. Telekommando 1. 
M, Eisteld, Fr.-Ebert-Str. 22 a, O- 
Ermsleben 


‚Joystick, 2. Laufwerk, Games: 6 Spiel 
atte AS80, 20 MB für 1000 DM, Dieter Müller, 
622% Hatteshoim 2, Tel. 06145720168 


Verk.2 Jahre alten A500 + Farbmonitor + 1 MB 
+ Montorständer + 12 orig. Spiele (Indy 3. 
Monkey Island, Special Forces, Lemmings 2, 
Gunship 2000). Tel. 08161/67350. 


.3MB+| 2 Joystick, 
Bane of Ihe Cosmic Forge, R. O. M., Ghengis. 
Khan für 999 DM, Daniel Varga. Neustreitzer 
Sir. 15, 0-2520 Rostock 25 


Verk.orig. 20: Invest, Lombard Rac Rally, Mid. 
Resistance, Sherman M4. Simulcra, 
‚Switchblade, Toobi ransworke 


Verk. Orig. 5. BMX Simul,, Cybernoid 2, 
Warcks Guest; 10:Bubble Ghost Lecomoten 
18; Defiektr, Hudson Hawk, Ternys Big 
Adventure, Think Gross; Tel. 074727 
"FI Grand Prix, Intruder, Sıratego, Wal. 
‚Special Forces, M1 Tank Platoon, Wit 
eine, OL. Magic Pockats, Warp Utima 
|Menace, Tel. 06542/22160 


Player Adapıar, "Eiacı. Boßisel und eine 
Tur ei. 06105/21810, fragı nach Tho- 
mas 


Verkaufe San, Soccer, Formula | 6 P. BMP., 


Star. Super Soccer, 
Parizer 1acaua Jur308eSDOM VB. am. 
fen unter Tel. 02233/73385 Monika (ab 20 Uhr) 


Jo 30,DM, Might & Mage 40 DM. 
Gopyrofessionalnk;Harcwara 35 DM, Orems 
STX Manager 70 DM, kon Tausch! Tel.0834 7 


Vork Rollenspiel Lord. ol the Rings DM 45... 
‚Andre Eisenhauer. Im Eichgrund35.6107 Rein- 
heim, Tel. 06162/2350 


Verk. A500 mit 1 MB. 1 Monitor, 2 Laufwerke, 2 
Joy, 1 Maus, Monkey Isie 2, Indy 4, WC, MM3 
und 100 Disks für 1100 DM, Tel. 0891838581, 
fragt nach Sergej 
Orga Schar (0 Am ab 10 DM (z.B. 
Batle ie, "RER. Samos, 
Lonndstr. 77, 0,1200 Frankturioger Suche 
Moga Drive. ‚di. Zahle bis 200 DM 
Line, -aton 
DM; Ferrari Formula One, Falcon F-16 Mission 
DikV 118200M; Te OBOS1r2Te7(Bocaab 
s 


über 40 org" Spiak, > Jeyet- Dean 3 vl 
a 

Literatur und Zeitschriften, VB 1200 DM, Tel. 

Doaranzıa 


Verk. Amiga 2000 (1 Jahr al) + Monitor 19 
+ 2 Joysticks + Anwondersoftwi 
Leerdisks + Literatur uv.m. 


Verkauto A500 + 1084 ı 1 MB. 1 ont Laube 
+ Maus + 2 Joystick + 50 Disks + Box + Zeitschr. 
für 1000 DM, Dirk Schmudlach, Rober:Koch- 
‚Sir. 25, 3106 Langenweddingen 
Casties 1, Kathedrale mit Lösung, Regent alle 


‚Spiele für a 50 DM per Einschreiben Scheck, 
Tel. 06022771164 


Verkaufe Wing Commander und History 
zufe 80.0, Toi. 020085254. ab 18 fr 


Une 


Verkaufe Amiga 2000 mit 2 LW, Monitor 1084 
und 100 Disks sowie Elite, Waterloo und Sim 
City für VB 1100 DM, Tel. 0523499424 


Verkaufe Dragonfight, Drakkhen, Perfect Ge- 
neral, Buck Rogers je 30 DM, Hagar 20 DM für 
PPC, J. M. Football 2.40 DM, Sorcerers 30 DM, 
Mi Tank Platoon 40 DM, Tel. 04962/1365 


Verk. orig. (nur ‚kompl.): Page ‚Setter, Steuer 
32, Appaizor (Text, Grafik, Musik, Spiel) Apiya. 
Intruder + Amiga 500-Buch + PD nur DM 198 
DM, Tel. 0491/13462 


TUN 


Verk. Indy 4 
Din, Cadaver 
tung. 
EL 


 Populous 2 40,-. Unreal 20 
1 inal mit 
Ihr, Tel. 


MS-DOS 


Verk. Schneider-PC 1512 DD, Mono- 
chrommonitor, CGA, 9-Nadeldrucker. 2 Laufw.. 
5.25 Joystick. viel Saftware für 699 DM, S. Pe- 

. 6231 Schwalbach, Friedr.-Ebert-Str. 11 c, 
el. 0619686700 


Verk Wing Commander | +I1+ Secret Missions 
JENA Ta Comanehe ungstenay,Tarben 
Eogers, Tel. 02111703938, ab 2000 


'org. Specdball 2 35 DM, Wizardry 7 55 
cn Koh Sea 55 DM, Spall-ammer 
‚45 DM. Stanrek V 35 DM, Beholder 2 
30 DM, Tel. 07334/3306 


Verk. Emotion, Nevermind, Curse ol RA, 
Gueulus, MMS, Nartan Memorandum, Eco 
Quost. Is Hido, Daughierot 

Mad IV. Lemmings, Push Over War aan) 


Verk Laura 2, Hexuma, Monkey 1 +2, Indy3s 
4, Swap, Läry 3 +5. .KQ 5, Slockout, 

jonderland, Ic-.Man, Booly Blues Broiers. 
POS. Goa CrockT Wins. Pe’Sar ano. Tl 
V2B21/a7825 


Verk Tausche: Hardball 3 40 DM, World Ten- 
nis 40 DM, F-29 40 DM, Dream Team 50 DM 
(Terminator 2, WWF. Simpsons). Comanche 
BeBuassur. Pätrick Schmidt. Tel. 069 


Verkaufe Eye 250 DM, Bundasiga Man, Pro. 
und Mag TV 40 DM, Pools a. Dark u. Winzer 
‚45 DM VB, nur Originale, Tolöfon 07584/1416 
Christian 


ot ne Behoider I, 
"Odunler Tel. 06426) 


Verkaufe: Gmilzaton, E) 
Sam Earn, Pavizer. ab 
7390 


‚Tauschpartnor für PC gesucht Habe nur n 
Spies, Scnict Liste oder Disk an Mike Ban 


Bu eng 
Aion (ir ano Rogonia 
NM Vier Aa Sounblaser Le 
Tel. 06321169649 


Suche Tauschpanner (0 56.38 Zol und 525 
Zoll. SchicktEure Listenan: Michael 


Sessnwmsch21.A 962351. Siotan. Ostorakh, 
Tei. 0428372178 


Hi! Suche Indy 9 95.1, Cadavr (20, 


Monkey 1 (35... ae .Klax (25. 
alles kol.. dt. 9,5 Zoll, Tel. 0731 Kauf 


zuverlässigen Ta r 
PC. (auch Anfänger) nur Originale! Andre 
Zeibinger. Am Goldberg 34, 5653 Leichlingen 1 


Verkaufe Originale:Beholder 2 undOnvisaton 

Ergisch j 63 DM, DSA Deusch 1 00 DW 
au: fzardy 7, Black ei 

OerenraS aD 1a In 7 en 


Verkaufeeriginal Task Force (75..),1914-1918 
(65.-), Wollpack (45,-) , Tel. 0831/96965 


Tausche Formula one GP, Darklands, Eternam, 
Indy 4, Utima 7, Eooquest, Robin Hood, Underw. 

, Epic usw. Suche Terminator 2029, 
Pro u.a., Tel. 0803914615 


Verkaufe 386 DX 40, 6 Monate alt. 170 MB HD, 
3.5 u. 5,25 Zoll Laufwark, Super VGA-Monitor, 
&" Ma RAM, DOS 5.0, Windows 3. 


Verk. 386 DX25 MHz, 4 MB RAM, 42 MB HD, 
Maus, SVGA-Karte, SVGA-Non., 3,5 Zoll u 
5.25 Zoll-Lauf., Soundblaster 2.0, dt., Preis n 
VB, Borgmann, Mittelstr. 19, O-7901 Züllsdori 


Verk, orig.: FIS-IN, Comanche, Planets Edge, 
stick, 


Indy-4. Super-Space-Invaders, CH-FI 
Windows 50, Te DOSB2TRESH, ab 18 
Verk. od, Tausch arg, Games: Kyrandıa, EI 
1a. Planes Eage, Hear ot Clin, Muds, Caca- 
ver Megatrayar I. tz. B0bIE45OM vork. 
1 MB RAM (SIP), T. 0711V6407620, ab 19.00 
Jausche Indy 4, Batle Iso, F-117A, DiGen.. 
Dynabd. gag. Fi Cine Fri We. KaTOrH 
Lemmings 5 oder and, (nur arg.) Tal. 0825. 
3554,38 18 Uhr. Os 


Kaufe PC.Oronaa mit Anltung und Varna. 
kung. Usten und, ‚an: Wollgang Hüber, 
Fiedichanotener Str. 38, 8070 Inpalstadı 


York org, Populoull.t. 54 DM, ungeöfnates 
di MS-L und Windows 3.1 lür jeweils 99 
DM, Tel. 06421/43189, nach 18 Uhr 


Vorkaufe FE Scgnnpie Mad TV, Monkey 
Island 2 Dead Sr) 1 BO DM pro SLUK Te 


ie oder tauscho gogen 
Formula one GrardPr oder maUngenwan 
oder Legend of Kyrandıa, Tel. OBB@1/B0 


Death Knights ol Kıyan (org). Biete 
it of Adventure (orig,), Tel. 04151/82838, 
(außer Sa u, So) von 19.00 bis 21.30 Uhr, 
Kal Riedel 
Verk. Heart of China, Search for th. King, 
gendiel,Faerg, Spolcast.+ 1, Eya 0 Ihe 
holder, Legend ol Sword, je 20. bis 30, 
Org. ab 18 h, Tel. 020D/420812 
Vork 286/16. 4 MB RAM, 120 MB. 2. 
Monitor MTS.96088, 14 Zoll, VB 1800,-- DM) 
Tel. 0610973447 


Tau 


Island 2, ala dt Sucho: Word. Win20. Corel 
Draw 3 auch og, Aufpreis, Köhler, 0:7408 
ringen) 


Rositz, 


Sedung 48 (Mi 


Verk.E.0.B.1 +2,.M.&M.2, Pools o1D,, Red 
Baron, M.S. Collection, H.01 China, K.Q. 5.,P. 
Q. 3, Team Y., Usurper (Sir-Tech), einige 
Infocoms u.v,m., Tel. 0721/8598677 


Vork. 286/16, 640 KB RAM, 30 MBHD, 2. LW, 
Maus, MS-DOS5.0, VGA Kärto, SVGA Monitor 
VB 140 DM, Tel. 0345/27650 (ab 16 Unr) 


Verk. orig. Indy 4 40 DM Utima Undemoraeo 
DM, zusammen 00 DM. auch Tausch 
Wizarery möglich. Ti. 004211481368 (Frank) 


Verkaufe 286er AT mit VGA-Monilor, 40 MB 
HD, 3,5 Zoll LW, RAM 1 MB, Maus, Tastatur, 
MS.DO 4.1, Works 2.0, 1/2 Jahr alt, VB 1198 
DM, Ronny Korb, Tel.03731/22225 oder 22569. 


Sucheständ 
2, Monkey 


auschparner. Biete Underwarkd 
hing Cem Deluns We2 au 
ione, mh ‚nur Originale, Tel. 026227 


7830 Uhr, Güido vo 


via FPS: Football, MadTV. Cur.olEnch., 
für 50 DM pro Spiel. Ruft an unter 
"STASO2Undiragt nach Matihas. nach 

IE Uhr! Es lohnt sich! 


ve f Sn 
nal Fie-Tement ASED, Bde of Pr. Alle 
Harrier Jump Jet, alles us. für 160,-, M. Frank, 
Taunusstr. 22, 8400 Regensburg 


89 


KLEINANZEIGEN 


Verk.3860X/25 MHz, Coprozessor.2MBRAM, 

65 MB Festplatte, 35 y 5.25 Zol Laufwerke, 1 

MB VGA Karte, DOS 5.0. Lemmings, Indy 3 

3,9, Monter, Preis 2800 DM, Rosenhüge 8 
Pulheim 


Yerkaufe: Go-Simulator, ür P&4 Scangriedisk 
"Great Britain" sowie Sound: und 
Graphicsupgrade, für WC die SM I. für Links. 
"Bountful" ab 18.00, Tel. 0711/4249982 


Verk/iausche Black Gold + Rings ol Modusa 
(urzus) 59DMo-Tausch.og. 18890. Dure2. 
ei. 0365/21397 (Michael) bzw. M. Peip, 
Niemälerar. 17, 0.6500 era 


PC-Orig. Aces 60, MD 50, je 2,60, MD 30, Epic 
50,F198 30, DO, 45, Rise o| Dr. 40, BM Pc, 
70,Links 386.80, Rome 90, Einm. Kanzlers. 30, 
Circus Atr. 20, GS 2000-MD 40, Tel. 089) 
5805227 


Verk.PC-Orig. Inca, QuestlorGlory, Waxworks, 
DSA, Legend of Kyrandia, Sherlock Holmes, 
‚Swoll, Red Baron für je 60 sFr., R. Gerznı 
Sotthardstr. 12, CH-8800 Thalwil, Schweiz 


Vork, F-15 Ill, TF 1942 je 70 DM, Aces ol ne 
Pacific, Gunship 2000, History Line 14-18, Links. 
‚386, Wizardry 7, Stationfall, Suspect je 60 DM, 
Tel. 02711351673 

Verk. Might& Magic 3, Powermonger, Uncharted 
Waters, Borderzone je 50 DM, Fight ol ne 
Inruder, Might & Mage 2, Joumay (nfocom) je 

DM T 


ständig 
09082/1588 


Soundkarte: Adıb Komp., IIFM, neu 80, 
Soundkarte CD-ROM » Midl-Anschluß, IIFM. 
5.B, & Adlib Kompt,, SW 170.-, PC Tunir (TV 
im PC) 450,-, Tel. 07154/180437. abends 


Verk.286 16 MHz, 1 MB RAM, 44 MB HD, 5.25. 
u. 3,5 Zoll Lauhwork, VGA.Karte, Maus, MS- 
DOS 5.0, VGA-Monitor, allos nur 1 Jahr alt, 
1200 DM, mit Soundblaster 1500 DM, Tel. 
03441/719534 


386 DX mit 40 MHz. 4 MB RAM, 120 MB 
Festplatte, VGA-Karte u. SVGA-Monltor zu vor 
kaufen, Tel. 08386/4050 


Ka6, A-Train, Sim-Ant., Pop 2, Dune 2, Dar 
Patrizier, kompl. deutsch, je 6D,-, Ultima 
Fanıaeıe Words (4 Spiel, Ahıck B0-. 
Thorst 0736169507 


HALT! Verkaufe Originale für MS-DOS-PC (u.a 
Lureoltha Tamptross, AloneinheDark, Indana 
Jones IV), Tel. 06035/1791 


. orig, Slnt Service 2, Wonderland, 
Starlıon "2, für 60.2 ur Ultima 6, Unma 
Unterworid, Indy 500; Their finast Hour, Bard's 
Tala Trlopy .6D,-, Tal, 08412201 


PC-org.: Ullma 7, Unterwor 2. © 
Tasklorco 1842 + 90 woltere 
kaufe auch Sammlungen ab, 
Vidoogames, Tal. 070; 


10 
so OMuTel, 
RR2SE 
Er M Part 40 21 


Port, Tl. 07121708 || 


ne 
Habe auch ‚and. N Tel, 


Welche Box bietet 20 Gigabyte Soft, 160 Pl 
100 Games und das alles in Stereo und 
Farben? Wir wissan es auch nicht! Katrin 


Stop! Vorkaufo Oipinalpiie, Pater 
national Footbalı 20 DM, Eye 10 DM, X- 
DM, alle zusammen für 50 DM, Tel 
6985 Wolti 


PC-Software abzugaben. Schreibtan Christian 
‚od. Markus Gobetzky, Unterer Schrei 

16, A-1190 Wien oder ruft uns einfach an, Tel. 
0222,323089 


PRINT 
Ve a angetan 
Ben Feten 


VerkautTausch, Nights Mage2136,, „Patrizier, 
Wizardey 6, Wing Commander 2 je 30... inkl 
Porto! Vorkasse! Suche U-Underworid 1, Tel. 
021752779 


Achtung! Suche Tauschpartner tür IBM-Soft 

ware. Biete Topgames. Schickt Eure Listenan: 

ah Doleschal Ksuahubel, 3178 Bbengen 
woiz) 


Verk. oder ausche \ 
Robin Hood, Suche: Lute al Tem 
SQ, Tel. 02109/51627 


Mainboard zu verk. 388 DX-33 mit mathemati- 
schen Coprozessor, TF 1942. Command HQ, 
Gunship 2000 mit Szenario Diskette, Andreas 
Halberstadt, Tel. 0561/81934 


Verk. Monkey 1, PQ3 zu je 40.-. SQ3, A-10 zu 
i6 20... KO (EGA) zu 20.-. Te. 0940216526, 
außer Donnerstags, ab 15.00 Uhr 


Wing Commander | + Il zus. 60,-, Falcon 3 
55,-, Tel. 04661/8760, n. 17 Uhr 


PC-Ori.:Bil.Isl, Hist.Line, U-Und.workt. Ci, 
NE 
6. Monk. Is. 1, je 47 DM, Bi + WC Mission je 27 
DM, Altmann, Dek. Simbürger 13. 8300 
Ergolding, Tei. 0871174243 


orig, Darklands, Gateway 10 he Savage 
Frontier, Buck Rogers 2, Speljammer, Tel. 
02281253838 


Sonderposten! Verk 28816.» “oMEHD „35 
u.5.25 Zoll LW + VGA Monitor (mit Garantio) + 
Solnd Blaster "Maus «al Spiele = MS.DOS 
4.01 + Literatur für 1400. DM, Tei.0521/874742 
ab 19 Uhr 


FraySteremae, gerCn mi monatich Komp. 
) Disk mit 6 brandaktuellen SW u. P! 

Spielen für 8 DM. Io: 063941058, Best 
Pagano, Dunantr. 29, 6230 FFM 


Verkaufemeine CD-ROM Eroiksammlung, 600 
MB ca. 000 SYGA, Super Qual ür 75 DM, 


1532. (1706 22Un 
R 

mager, Wayne Greiz Hockey 3, Suche ale 

never! Programme, Tel. 0706117814 


Suche das Spiel Sentinel Words 1: Future 
Magic, zahle 35 DM, + Porto & Verpackung, 
Tl. 09071/9081 - Christoph 


Biete: HOC, Casties, Gateway, Quest Glory 3 
SOW,Epi. Laura Indy Inc. Woen 
Eiyslum, A320, Timequest, C. of. L 
‚Rome 82, Kyrandia u,.m., 35 bis 50 
08014517371 


Wing Commander + Secr, Mission 1 & 2 für 60 
DM. S:VGA.Karto Trdent 512 KB für 60 DM, 
Turbo C+s-Buch, NP 60 DM für 30 DM, Tel 
024729643 


Verk. Larry 2. Monk 


1, Space Quest 2 für 40 
DM, Loom für 30 DI 


Tel. ab 18 Uhr, 09273 


Tausche oder verkaufe Monkey 2 und 
EIS San Eng 


x 


|" A, Land, Sea 50, Black Gold 45, Es 
5 und vieles mehr! Suche 1859, Fieis of 
ab 19 Uhr, Tel. 02973/1405 


-VGA-Monil 
Bro: Maus. HB RAM Ir VB 1800 DM To. 
020854145, ab 17.30 Uhr 


Verk. PC.Org.: Wizardny 7, F-15 I, Summe 
Steel, History Line, SS I, Gunship 2000, WC 
‚Chuck Yeager Aır Combat, Swotl, Star Trek 
uv.m., Tel. 09921/7284 

Verk. 386DX25, Coproz., 120 MB Conner HD. 
AMB RAM, SVGA + Mon., DM 1999.-; F117A 
Stealth Fighter 2.0, DM60.-. Tel.0451,803356 
oder 398 


Verk. MM4 65 DM, Darklands 70 DM, Sherlock 
Holmes 65 DM, Wizadry 7 70 DM, Rex Nebular 
65 DM, 3D Kit 70 DM. Kyradia 68 DM, Martian 
Dreams 55 DM, SQ5 70 DM ua., Denis, Tel. 
06211577364 


Tausche oder verkaufe ca. 100.0rig. ST-Spiele, 
Suche Lotus 23. Lemmings 2. D. Palrizier 
uva., ME. Fischl, Teingtaver St. 44 B, 8000 
München 82, T. 089/4305427 


Verk, ca. 15orig. Spiele, Preise zw. 15 DMund 
45 DM. Verk. auch PD-Spiele. Liste gegen 1 
DM RP bei: N. Schumacher, Am Konigsbusch 
68, 5163 Langerwehe 


orig. Microprose Soccer, Cosmic Pirate, 
Chamber i Shaoin. Dynasiy Ware Sorcerer 
Lord, Bararian 2, Cadaver u. Payofl, Invest, 
Sim Ci Thurow, Tel. 0851/41184 


ight 
The Daß. Lunar, TOS Zetsehntun, ST: 
‚Computer, Shoot-Em-Up Construction Kit, 
Cadaver, usw., Thurow, Tel. 0851/41184 


Wahnsinit Lotus 3: The U. Chalenge für 
nur 43 DM! James Pond 2-Robocod für nur 39 
DM! Zusammen nur 77 DM, Tel. 05068/1564, 
Henning, ab 14 Uhr "" 


Superlii Immer neueste PD, Mega-Demos, 
Music, Fonts, Disk-Mag usw., 0,80 DM auf 
eigene Disk, 1,20 DM auf 2DD Noname Disk 
bei: Markus Dietz, Postf. 12/13, IE RapOh | 

kan 1640 ST, SW 124 Zub, Bücher ora 
Spiele: Their Finest H, Dungeon M., Chaos 
Strkes B.. Rings ot Mi. Int, Soccer, Loom, 
ame! ‚kompl. 600,-- DM, Tel. 08031/ 


Verkaufe Atarı 1040 STE + Farbmonltor SC 
1224, Mouse » Pad, una S orkinal Spiee 
(Lemmings, Dungeon Master, Starlight uw.) 

reis 1200DM VB, Fischbach, Tel.0221/606786 


Üöse meine, Spesanmur 4 auf (ca. 700, 
Ispioe). Verkaufe günstig Tausche, 
MD: u. MS-Speia 0. Super 
Bryaro205, a0 20 Un” 


Verkaufe 10 Originale, ältere Spiele: Turn, 

‚Chambers ol Shaolin, Skychase, Bob Moran, 

Raider und andere tür 70 DM, 100% 0.k., 
061232390 


Suche das Spiel Star Trek, Patrizier und Railroad 
Tycoon, zahle Ds 35. DM pro Spiei, Mario 
lenhauer, Im Winkel 2, 


2 Kropp 
Lure o.temptr., Megalomanla, Nightshift, Robin. 
Hood, Shadosands, 40, Turin I, Wer, 
’Caltorn. Games, I. Jones 3, Blood 
Naney, Buöbie Babe. Fire 8F6rgei2,30DM, 
ste unter Tel. 04152774140 


Crazy Cars 2, Boties, Popeye 2, Ballıstix, 
‚Jambala, New Zealand, Rainbow Is, Tennis 
Colorado, jan, Stunt Car’ 30 DM, 
A320. 60 DM, Midwinter 1, Steg 35 DM. 
ste unter Tel. 04152774140 


Verk. Atarı 1040 STE, Monitor, SM124, Mouse, 
3 Joysticks, 200 Disks u. 25 Originale für nur 
800. oder mit 9-Nadeldrucker nur 950,-, Tel 
064047013 oder 64613 (Thomas) 


Verk. ST-Ong. (z.B. Monkey Ist. Lomming. 
Indy 3 GrAd Turrcan, 3D-C-K. ale In T 
Zeeland. für Lee ran. Röckumssniag an 

Krol, Schloßstr. 69, 4300 Essen 11, Tel. 68445 


Verk. oder tausche PC Engine Duo + 5 Pl. 
‚Adapter und Joypads. Fast neu. Tausche + 
Ver auch Sp ir PC Engine, Sipernes 
und Neo-Geo, Tel. 026861073 + 15 

Verk. PC-Eng. RGB, Joypad, } Maich, Tennis, 
Chan, Bomberman, Splatterhouse, Leg. Axg 
1, Noutopia. Winning Shot, Gunboy, Blbosy Walt 
18,500 Di oder Tausch, Ta bezrzkın28 


Lord a Ana Sun CD: sin CD 1016 ON 

‚oder tausche gegen Turbo Duo, Mega Drive, 

Super NES Games, Habe auch noch viele P 

Engine-Klassiker, Tel, 02272/81428 Dietmar. 

Suche Tür Turbo Duo Nautopin I, New Ni 
ar 


TauschercEi 
Revenge, Shi 
g09on Noo Geo mn 2 ba 3 

/erkaufe auch. Tel. 05205704 


Verk. Supergraf« RGB, Battle Aco, Amt FF, 
Ninja Warnot, F, Blaster DM 289, suche Mr 
Hol, Powor Sport, Tnpplo Battla,Klax, Ba Ball, 
Holger, abends, Tel. 0241,520710 


Verk. Gunhed, Parodius, Jackt Chan, Bonze 
ADV, Hero Tonma, Barunba, PCKID, Columns, 
82, Blue Blinu, Salamander, Tig.Road, WBZ, 
te. ab 30 DM, Tel. 052252480 ab 18 N 


DM, NP 


ne RGBmIEO Spin (Bonks 
Gradi. 9ooay wall ua) 
{= Spiolon, 


Verkaufe PC-Engine » 34 Spieleiür 
über 2300 DM, Tel. 06021/4840), 


Nur kompl. VB 750 
813 (Svon) 


BPC-Engine Duo + Joystick + 5 Playor 
5 CD8 » 9 Module, nur kompl VB 
BARS ON! 101 031'1,478818 (Sven) 


Kaufe, verk, tausche Modul (JAP + US) und 
CDs für PC-Engine, Tel. 08018192263 bi 22 N. 
Habe z.B. Star Parodier, Moloroader MC, 
Gradlus 2, Powersporis und viele mahr 
Verkaufe Turob Gralx 16n neu, 2 Spiele Ink 
Miltary Madness, RGB, VB2500M, Tel, abends 
Or1Edha720 


Verk. Turbo Grafs mit Adapter für Jap. Spiel 
‚Joystick, 4 Player Adapter, Keith Courage und 
PC Kid (ap) und vork, JB King für Supar 
‚Famicom, Tel. 06473/1430 


Tausche, verk, kaufe für all Sysiemo)! Kaufe 
auch gar ‚Sammlungen! Verkaufe GBM. 9 
EN 1180 BiLymema op no 
DM.S:NES u, MD-Spele, Tel, 08919701627 
Suche F22 für MD 


Kostenlos Videospiel-Kleinanzeigen für jeden! 
Obermotz Pinnwand! 14tägig! Schickt Anzis! 
Weitere Intos: Andre Becker. Killanstr. 51 a. 
5400 Koblenz. Tel. 0261/61999 


Verk. Turbo-Duo + Baby Joe « Klax » Lordsoftw. 
Rising Sun + PCKID 1 + PCKID 2 + Gates ot 
Thunder, 6 Monate altfür 600 DM, Helge Maxe, 
Wulten 28, 2448 Landkirchen, Tel 04371/2083 


Master System 


Suche für Sega Master System alle Art von 
jele, Rohr Peter, 
Tel. 0897 


Spelon + 3D-Baile u, aD 
München 70, Vallysr. 58 


773161, ab 20.00 Uhr, 


Master -2Pads » Alex 199 DM » 6Spiele 
(2.8. San, A-Typo, Mickey, CaiforniaGames) 
je 50 DM +Conirol Stick 30 DM, Stafan Rapp, 
CanrBos St. 11 A 7000 Oenbug 1.0781 
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Verk. Master System 1 + I1 + 30 Spiele + Light 
Pnaser + 3 St Elomente /nraoypad oder 
Tausch ge 

Oimales” 


ja Drive Spiele, Sonst 300,- 
Bi SSR hy 


Verk. Master System 2 mit Mickey Mouse: Ale 
Kid; Sonic; Campions ot Europe und 2 Control 
Pads für 220 DM, Tel. 08581/8684 


Verkaufe Master System Spiele ab DM 20... 
(Ver-}kaufe Mega Drive Spiele, suche 
Videogame-Magazine 91/92, Gratisliste bei 
Frank Stellmacher, Gessendorler Sir. 2, O- 
18403 Neuhaus-Schlerschnitz 


Verk. für GB 2 Spielomodule mit je 68 Spielen, 
2.B.Dr. Mario, M. Mouse, Pacman, 

Batman 2, 
orSTan6r7 


Marioland, 
jerman üsw., je 310 DM, Tel 

ichael 

Ich verkaufe Game Boy mit Tetris, Ich habe an 

Spiolon z.B. Super MarloLand, F1-Race, WWF 

Super Stars, Tel. 08121/2970, verkaufe Game 

Boy oder nur die Spiele 


Ile: Duck Tales 30 DM, Prince ol 
dos 40 DM, Gargoyles Quast 30. 


Verk. GB- 
Parsia mit 
DM, The Gasılevania Adventure 40 DM. Ruft 
an bei Alex, Tel. 06102/52684. Suche auch 


Akku lür GB 


‚Suche Game Boy-Spiele: Hook, Dr. Mario, 
‚Super Mario Land 1, Zubehör: Battery Pak 
Stereo Adapter, Vergrößerungslinse, Für 
Angaobto ruft an! Nils. 


‚or, Tel. 06732/5209 


Suche gebrauchte Spiae (F1-Race » Adapter 

lan 2, Forti Fied Zone 2, Final Fantasy, 
Logandı 2). Wenns gan keine Japanosund 
mit Packung, Tal. 09131/65658, außer DI 


Verkaufe GB mit 8 Spielen, Game 
und Mogel Modul für 500 DM 


ht, Case 

‚rander 
‚Scharf, Struckbrook 59, 2300 Altenıhalz, Tel. 
04311822537 


Schwaiz!Vark. GB + 21 Games + Akku + Kaffe 

+ Lupe « 4 Playor Ad. ((. 450 sFr. oder tausche 
'n Megadrve mit Sonic 1 oder 2, Tel. CH- 

1711624612 (Thomas Egger) 

Vork, se Game Boy Sat (Game Boy, 16 

sie, 4 PayerAcboner, Na. Gutschein 

„NP 1200 DM; VB 900 DM. 

EN Minlos. Tal. 070847731 (ragt 


Vark, Game Boy mi 14 Spielen undLight-Max, 
Schutztasche, 8 Akkus + Ladegorät, 
Natzadapter und? Aktivlautsprecher (a4 


N 1300 DM, VK 1000 DM, Te. 614717833 
" 


‚me Boy » 12 Games (Ma 
RossolFoar, Tunes; RC-Pro 
Batterlepack, Lightmax u 

‚500 DM, Tal. 091877 


Verk. MD-Spiele: Twin Tace, Gynoug. Quack 
SH, Gleyland, Hell, Castle 0. World o. Ilusion. 
Longraiser, Wond. Boy 5, EA Hockey. Son. 
502, Des. Sır., Roboc. Shinobi, Shad. Dacer, 
Jochen Kohlmann, Tel. 06221/24585 


[Kostenlos Videospiel-Kleinanzı 
Obermotz Pinnwand! 14tägig! 
Weitere Infos: Andr& Becker, Kilanstr, 51 a, 
5400 Koblenz, Tel. 0261/51998 


Tausche, verk.. kaufe für alle Systeme! Kaufe 
Verkaufe GBM9Sp. 

350DM, 

27, suche. 


auch ganze Sammlur 
U Game Light, 280 ON. Lyra mie 
S.NESu.MD-Spieie, Tel 08014701 
F22 ür MD 


Verk_ MD-Spiele: Twin Tace, Gynoug, Ouack 
SH. Gleylandı, Hell, Case 0 Won, Ilusion, 
Longraiser, Wond. Boy 5, EA Hockey, Son 502, 
Des. Str., Rboc., Shinobi, Sad, Dacer, Jochen 
Kohimann, Tel. 06221/24595. 


Tausche MD und SNES-Spiele wie: Streets ol 
2. S. Mario Kart, Sonic 2, J. Conners 
Tennis, NHLPA "33, Axelay, Prince of 
Persia. Tazmanıa, uv.m., Tel. 05731/52926 
Kaufe MD mit mind. 2 Spielen für 200 DM, 
verkaufe D. Acraser fr 90.DM (5. NES) 
Suche Supo Star Wars Ingo Eben, 
8.8223 Trosiborg, Tal, 0862114246 


ings, Adv. Mi. Com. 1, 
hi, suche Terminator 2, 
'undertorce IV, Carmen 
ıslor, Tol. 09231/8497. 


Verk.hausche Lemm 
‚688, Immontal, Start 
Uncharted Waters, 
Sandiogo, Axal 


Vork. MD-Spiele: Twin Tace, Gynaug, Quack 
SSH, Gleylang, Hal. Castle o. World o. Illusion. 
Longraisar, Wond. Boy 5, EA, ‚Sons02. 
Des. Sır., Ro. Boe, Shinobi, Snad 

Jochan kohlmann Tal. 06221724505 


Verk. MD + 2 Pads + Scarik. + Sonic 150.-, 
AMC 80... Golten Axe, opus, ‚688 Sub 
Attack] 50,-, DavilChrash60.--, 2 Padverläng, 
je S.-, Tel. 05361/48159 Sven 


Sega Mega Drive wi; + Master System 
Corvorer s Arcade Power Stck « 9 Spiele 
(ihunderforee 4 Word ol usan usw), NP 
1500, VB 800 DW, Tel. 0752273152 (Dani) 


‚Kaufe, verkaule, tausche immer MD-Spl 
habe Sonic Il, aueh Chuck Rock, 
Hockey, Sucng Roio the Rescuo, 

vo 


York. Game Boy + Teris + Burai Fb 
Moga.Man + Akkus  Aufladegorät « 
ascne 10r 230.DM. Tel. 05522776003 


Verk 3 GB-Sp. (Dr. Mari, Spiderman, . 


200) für 30 DM pro Spiel. Bitte schr. an Mi 
Stube, Dorfenstr. 7, 8059 Schwaig 


Kaufe Game-Boy-Spielmodule, auch US-Und 
Japanware, sowie größere Posten und gäi 
zen Angebote bitte an Tel. 028 


Verkaufe 50 verschiedene Game-Boy-Sple 

für 350 DM, z.B. Batman Il, Dr. Marlo. Te h 

Micky Mau usw. nur kpl., Tal, 04521771497 
r 


GB 68 Spiele, Modhlmt Terminator, Sins, 

‚Mickey Mouse, Dr. Mario, Motocross, 

Iey Way, Klax, Spiderman, Adventure Island 
Ungandera 216 D 


1, Tel. 089/887806 


Var 7GB Spiele zu a35 DMund 2 zu je25 
DM. z.B. Bubble Bobble, Batman 1.2, Rescue. 
Probolectar, Fortess of Fear. Boulder Dash, 
usw. Vork, auch Sp. lür NES, SMS, PC, Tal 
DB63ArB380 


Vers, Super MaraLand Tal (6 Gelgen Coins) 


für 45 DM, Final Fantasy Legend für 25 DM, 
zusammen 60.DM, Tel. 06421/481369 (Frank) 


Verkaufe 20 Game-Boy-Spiele für nur 500 DM 
(nn Por) Sehr an: Gnrsiepn Dot, 


rzingstr. 19 A, 5000 Köln 41 (Undeninal) 


Verk. GB-Spiee Tiny Toons, Mano, Twrn-Bee, 


TEUNT es 


ts! Drei davon zu mir u 
dr Dır. Tel. 05021/13250 


PO] Vendlieesga Syst guten Zustand, mit 
> len Sonic2. Word Grand 


Priund {ra nal 300 DM mölgeEuchbol 
Robert Michelchen, Gerbergasse 1, 0-7543 
Lübbenau 

Tausche MD-Games. Habe z.B. Ol. Gold 
Quackshot, Herzog Il, Immortal, Starlight u.a. 
‚Suche dringend John M 92 u.a. tausche auch 
S-NES-Games, Tel. 05506/7143 Matthias. 
Spiele, auch 
Modulsammlungen. Suche auch SNES + MJ 
NES + M.Sega Master « M/Neo Geo « M.GB 
+M Modulsammlungen, Tel. 04521/71497,ab 
18 Uhr..Suche 


Drive mit 6 Mod. (NHL er 
Rasıı I Alen 3, Winter Challenge, 


Suche Mega Drive + 


3. A . 
David Robinson usw.). NP 1050,- DM für600.- 
- DM oder wer tauscht gegen S-NES, Tel 
04421/203369. 


'ausch, kaufe, verkaufe für alle Systeme (au- 
Ber NES, Mastersys, G. Gear). Suche für Neo 
Geo: Viewp,, Anti! Suche amerikan. Turbo, 
Duo, ab 15.00, Tel. 089/4701827 


Verk. MD-Spiele: Sonic 2, Mickey 3, WWF, G. 
Asa, Glay-Lancer, NHLPÄ 93, SMGP 2, Preis 
vB, Tel. 0551168364 


Verk. Gynaug, S. Hang on, Sonic für 20 bis 50. 
DModertausche gegen Thunderoree ll, Aleste 
oder Gieylancer, verk. außerdem Streeifighter 
11 (Super. Ni) für 600 DM, Tel 04503186244 


Verk, MD-Spiele für je 40 DM, jp und di 
Quackshol, Ghouls + Ghosts, Moonwalker, 
Nercs 2, Eswat, Toki, Balman, Gynoug, Dick 
Tracy, Shadow Dancer, Alesie, uv.a., Tel. 
099741213 


&.68. 6. Mas Sys. Nes. Habe Tiny Toons, 
Ana Mickey ee „ap US Suche Shin 


Mega Magic 
+ Zubehör + 3 Spele. 
1240, verkaufe auch PC- 
Ego 


Iive + Spiele PC Engine 
ie an Tel. 06772/ 
inale, suche Alter 


Verk fürdı. MD: EA Hockey, PGA Tour Goit(e 
50. DW) Sonie 2 (60. DM) und WC hala 90 (d0 
DM). Tal. 07307721860 (ab 18 Un) 


Verk amerik. Mega-Divo mit Sonic 1 + 2, 
‚Populous, Starflight, Shining in ihe Darkness, 


Zubehör, | Tralo und 2 Joypads tür 600 DM, nur 
für Mu-TV, Tel. 0761/80904 


Verkaufe ständig neue und alle Mega Drive, 
Spice Mc Angobat Top Sie Adapter 


‚ok. og. verpackt, NP 450 DM für nur 
200 DM, Es Iohnt sich! Bjöm, Tel. 02268/8939 


Schweiz: Verk, Dive + S. Shinobi, 
‚Alterod Beast. ©.o1lusion, Ghostbusters, S.ol 

, Phant. Star, EA. .G.Axe, Sonic 
für 500.-, CH-Te. 0817222993 (Pascal) 


MD + SNES: Sonic 2. Mickey 3, Strootfighter2. 
Alteres Beast, Wrestie War. Verk. MD + Game 


Gear. Habe ca. 100 MS-DOS Orig. Kaufe 
‚Sammlungen ab 10 Spiele, Tel. 07258/8520 

Verk. + kaufe Mega-Drive-Spiele, a 
35.35 DM, Tel. 0237 0942 oder 0 


ab 18 Uhr 


Verk. Lyn«mit Batman, B. Lihtning, N. Gakden, 
©. Games. Netzteil, Tasche. VHB 300 DM, NP 
00 DM. Tel. 02666/1610. Tausche auch o9. 
&.G. mit 23 Spielen 


Lyn« 2 inc, Biue Lightning, Awesome Goll 
Calloria Games, Chps 6, Kr, Chaauored 

2. Shanghal, Xe mx-Tasche, 
Piel VB 308 Dia Tel Bapsahadr 
Tausche.Cub; Atarı.Lynx, endlich, hier könnt 
Ihr Eure Games loswerden, lauschen oder 
kaufen Hotline. Preise: Gamas (40, 35), PT 
+10. 191. 17-21 h. Tel. 0431,864572 


Tausche Lynx Game, Viking Child og. zB. 

Shadowo.t Beast, Tok, Lemmings, Shanghai, 

Queaveredi Flag, Eye 1 Ime Baholde oder 
Guardjans. Tel. 04181,99825 Stefan 


Verk.Lynxmi.4 Spielen u.a. Sieeitalons, MS. 
Palman, Ninja Gaiden, Blug Lighining, 
Blectrocp und Tasche für nur 900 DM. Tel 
02555881 


‚Tausche, verk, kaufe fürallesSystemelKaufe 

auch ganze Sammlungen. Verk. G.B. m, 9 

Spielen und Gamelghi 380 DM. Lynx mit 8 
(len 350 DM. S. NES und MD Spele. Te. 
4701827, Suche F22 für MD 


Verk. Wonderboy, Super M. GP 30 DM VB, 
suche auch Module, Angeb, an Alexander 
‚Kende, Werderstr 53, 7 Stutigart 1. Tel. 07117 
2624577 (18-24 h) 


SG + Netzteil » Ide-Gear, 
girsigzuvork NPTSODM Tor Daası kan 


6G mi 5 Spielen-Shinobi, Sonic, AC- 
Battler, G-Loc. Crystal Warriors- u, AC- u. Car 
‚Adapıor für VB 50D DM. Tel. 0561/3011462 Mo 
u. Di 15-17 h, Patrick o, Marc 


Verk_ 1 Mon. alten GG, 100 % ok, mit TV 
Tuner, Notzdapler, 5 Spielon wie z.B. Castle of 


Ilusion, VB. Tei.02131/892589 von Mo-Fr. 15- 
18, Florian 


Verk.6G mit Master-Konverter, TV-Tuner, 
Netzdapter [ür450 DMund MSA miteinam Pat. 
‚Alex-Kidd 4, Sonic 2. Donal und Micky für 400. 
DM. Alles |. Orig. Verp. Stefan Stoack, 


Windmühlenstr. 9a, 0-4400 Bitterfeld 


Halt. Verk. Sega Game Gearmit3Spiolan, Axo 
Batle/Sonic the Hedganog, Castle ol sion, 
Preis VB. Tel. 06035/179 


Vork. GG inkl. orig. Netzteil, 4 excallenten 
Spion, ates 100 0.k, geplogler Zustand, 
Verp., VB 350 DM, NP 580 DM, Tol. 089) 


1124756 
Verk. GG, 13 Spiele, orig. Akku. orig. Trafo, 
Converter, TV-Tuner, Dialogkabe], AV-Kabel, 


ihörer, Alukoffer, alles !ünsıW60, DM, NP 
1600 DM, allos 100 % 0,ku Tal 


Kaute und verkaulo SNES-Spiole, große Aus 

wahl, ab 50 DM, kaufo auch ganze $; 

Sammlungen mt Grundgerät 11.087741974, 
lainer 


Verk. für dt, SNES: F-Zero 70 DM und WWF 
Super Wresile Mania 80DM. Tel.07307721860 
(ab 17 Um) 


Verk. NES-Spiole Mari, Simon Quast, Trog. 
Solar Jetman, Goonies Il, Ghostn Goblins, 
SuperOff Road), Kicklo Gabrice, Probotoctor je 
50.DM, TMH Turies 160 DM, Tel. 06177 


52997, ab 18.00 


Verk, NES+ 2 Contr. + Adv. + 10 Spiele, 100% 
©.k., Marion 1 + 3. Zeldatt, Ghost G., Metroid, 
Mach R., Clu-Clu-L., Kung Fu, Donkey K. Jr 
Ica CI. 400 DM, P. Holzkamp, Kieselgarwog 3, 
3000 Hannover 91 


‚Suche di. Moga Drive u, Super-NES-Games, 
3. Macdon 93, Rambo Ill, Shadow Dancer, 
Super Mario Cart, Mickey Mouse, Jimmy 
Connors Tois, Super Star War Super Tiny 
Toons, verkaufe auch Super Tennladt. 60 DI 
Magnum Set dt, 50 DM, Shin in the Dark 60. 
DM, Tol. 02272/81428 


Verk. NES + 4 Playeradapter + 4 Pads + SMB 
1/3 + Maniac Mansion (deutsch) + Nintendo, 
Worldcup + Tetris + Zelda + Roboter + Jackie 
Chan für nur 350 DM (Neupr. 864 DM), Te. 
0962181361 


. Spider 
Mn Prebetoeier2 Bucky Ohar Zeig 583. 
Total Rocall, Mogaman 3, Batman 2, Tel, AC 
aaa 


‚Christian 


Verk, Spielen ( " 
Bros. 1.2, Top Gumu. Cal, DM IBOL.NES 
Adv: 1. DM 59, Tel. 05225/2755 


91 


Kaufe Aleste, Paradlsus, Mario Kart oder Mickey 
Mouseje 70 DM, verk.odertausche Castlevanıa 
IV ip, für 60 DM, Schweitzer, Wacholderweg. 
20, 7475 Meßstetten 8 


Verk ‚tausche, kaufe Supar.NES, MD, PC-E., 
GB, Gear, Mas, Sys. Spiele, suche Aula, 
Death Valy,  Mägıcal Quast, usw. Tel. 0482 
161 


Tausche S.NESt. Vers. + Spiel, Adapter, 

US oder Jp. Vers., Spiel, Adapter, verk. 270. 

DM. Por, lauschö oder vork. S.NES Spiele. 
06196/84257 


‚Suche: Tiny T., Chester C., Humong A , Kiki K. 
Ninja, Cyb., Vikings, Exhaust H. 2, Chuck R., 
‚Another W., Swir, Dinos, Oft Road, Space 
Football, Aloste. Tal. 09117918341 


Verk. Super Famicon ct, mi 2 oma na 
Spielen, Supor Mano W., Street Fightar 2,8. 
Ploboteclor zu 400 DM. fe. 02066738161 


Vork. oder tausche Super Mario Wor 
Zelda 3 dt. Streettighter 2 dt. 

mit Garantie, suchtdi. amerik. Top-Module 100. 
% 1.0. Tel. 04971/7613 


Tausche SAT 
sowiediv. ni 
Be 


Vork., tausche SNES + PC-E. Spiele, suche 
Konsole für Aulamatenplatinen, suche Neo- 
(Geo + Spiele, habe immer noue Spiele! Tel 
03677182884 Sobastian 

Vork. für S:NES Advonture Island 100 OM dt 

Prlowings 65 DM. S,Probotecor 70 DM. 
Tel, 08621/7927 


Big Run, Castievania 4 
‚Spiele. Tel.07351/21242 


, Acıralser US, F-Zero U 

[8 Probolector, Parodius, J. Conners, Star 

rs, Mario Kart, Magical Quest. Tel. 05506 
7932 Stefan 


Kostenlos Videospiel-Kleinanzeigen fürjeden. 
Obermotz. Pinnwand. 14tägig. Schickt Anzis. 
Weitere Infos: Andre Becker, Killansir. 51a, 
5400 Koblenz. Tel. 0261/61999 


Yerk.lür SNES, Zei I, Mario Pan ürje 80 


Jausche Supor Prob.dt.gt 
‚oder gg, Batman Returns, 
nor, Vorp. ab 14h. Ta. 08141/72198 


Verkaufe Supar Soccer und Zeida für je 80. 
‚DM VB, oder auch Tausch mgl. Tol 
46504. Sucharlr PC Wing Commander lung 


Verk GB Cass. 


Vork, A. Replay-Schummelmodul für 90. 
‚oder Tausch 09. qutos neues Spiel. Tau 
viele neue ur 
07805159328 


Verk, t. S:NES: Castlevania IV dt. 
Probotector di, 80 DM, Suche Jim 
Pro Tonnis u, Super Star Wars dt., 
287747 ab 17 h tausche evil 


Verk. NES Spiele: Battle of Olmpus 60 
Megaman I 80 DM. Cip und Dale Rı 
Banger60 DM, Gum Sons mitZappor 110 
ohne 60 DM, Andreas Kowalik. Tel. 314 


Verk das SpelSuper Mare Word. tür 
DM. Te 16a 19h 

Verk,, kaufe, tausche S-NES-Games habe 
M.Palnt, Barts, Nightmare, Actraiser, Rampart, 
Oft Road, Supor Stadion, Tl. 07721/56071 ab 


rk, ies für Pzengme. 


Turbo-Duo, HD, Su 
GB. Lynx, Mak. El 


Sucher F.GUY| 
Verp.u.Anl Tel. 


Tausche, verk., Super Nintendo Spiele, habe 
2.8. Fatal Fury, Road Runner u.v.m., Christian 
Friedrich, Stelan-Zweig-Str. 26, 5450 Neuwied 
12. Tel. 02631/71146. 


r NES, GG, Noo-t 
189/1403732 


..00. us.) wernmgl. mitCD, 
7201408 Christian Massen. 


Fausche mein Road Runner US gg. Euer Ti 
Toons oder Castleyania, tausche auch del 
Module. Tel. Heiko 07054/7196 


ayene 


TIER 


Verk. Super NESdt., S. Contra + WWF + Super 


Super 
Nano StostFioner.Or2ero Joypa, Ada 
vrs en 


en 
Spiele. Tel rnasaın "ab 16.10 Uhr 


Kaufe, tausche ständig Spiele für SF, MD, 
suche v.a. neue Titel, zahle gut, suche SSW. 
Tnte Gloyancer, Batletoads 55 2uR 14:18 
h. Tel. 06271/71281 0d. 5873 


Koh Shouien Ghoste, Magical Ovest, 
ß verk.ür 
Praues Bo DA für Player Tonris 45 DM Te 
07271151751 Sietan 


er NES dt, ans, Supercon 2 
Prob,, 80 %, Su 0 Kart 91%, 
Mario World, NP 600 DM, VB 370 DM 
09522/3152 Dani 


1. Fam. Club, Infos-Zeitung, Tips, Tausch- 
Videos, Sıreetfighter. CD’sjp. Infos, kurzumein 
muss, Infos: Maier G.. Kasernstr.'37, A-4910 
Ried/innkreis. 


Suche SNES » Module, und ganze Bestände, 

Sammlungen, sowie Maga Drive, Sp ‚NeaGeo. 

GEINES Sega Master ua Tal Onsan1a07 
H 


Soccer alle dt. Tal. 05376.1222 


Verk., kaufe, tausche, Super NES und GB. 
Spiele. Tal. 043102217 Mae. 


Verk. amerk. Super NES, 3Joypads. 10 Module, 
SF.1l,S.M.Kart, Desert Strike, C. il, Action R. 
Pro nür ki, FP 1100 DM. To. 08068545 ab 


‚Suche Super NES Module, kaufe oder tausche. 
Habe ıreot Fighter, R-Type Super 5. suche 
GB-Modul 07022162052 


Stop Nürnberg 
Module in Nürr 
Jörg 


Vork.Final F M Quast 70. DM, US-Vors., GB 
TMHTI25DM, Amigaz 8. 85230 DM u.a. Tel 
04956/807. 


Kaufe alle "Nintendo, M.D. 
EB Came Baar. Lume To DRSOTRTS8E 


Verk. Sim Cliy (SNES, DT) für 87 OR 
Tauschgg. Parodius o. Super Prob, 
Leipziger 1.48, 753 


Tauschpartner für SNES 
rgundFürthges., Tel.318341 


do mi 3 Spielen z.B. Tunes 
Deichen, 0.2380 Barth, Goethestr. 


Suche Neo-Geo Spiele aller Art, habe zum 
Tausch Sega-Moga-Drive Spiele oder 
SuperNintendo-Spiele oder kaufe die Spiele 
Tel. 09193/5865 abends ab 18h 


Verk.(aule) tausche für Neoeo, MD. PCE. 
'SNES, biete Mercs, Allen Storm 50 DM, Ph. 
‚Star 2+3, ano: 70 DM u.v.m. wer verleiht 
NeoGe ‚Bez. Tel. 0221/5903917 
Sue Naoces Spiele ater Ar. habe, zum 
Tausch, Saga Mega Dive Spiele oder Super 
Nintendo Spiele oder kaufe die Spiele, Tel 
09193.5869 abends ab 16h 

Verk für Super NES: Super Soccer 60 DM. 
Super Tennis 80 DM Piofwings 60 DM Zeicn 
7ODM alles ct Module. Tel 


Verk. MD Drive, SNES Games zB. R-Type, 
‚Alen III, Wonderboy V, Football, ux.m., tau- 
Scheauch, suche Parodus, Starwärs, Coninors, 

‚Tonnis, vork. auch Lynx. Tel. 0854116700 Dirk 


Diverses 


Verk. kaufe und tausche Spiele für Turbo-Duo 
Master System, Game Gear, Game Boy und 
INES. Tol. 090821201 Marius 


Verk für Neo Geo, Viewpoint gg, Höchstgebot. 
Tl. 060234986 = 


Kaul, vork, tausche Konsolen für SNES, 
GB. NES, Master S..GG. Lynx. Infos: Posttach 
103922, 2800 Bremen. Tel. HB 3379738 


Ver-(kaufe) tausche 

SNES, biele Mercs, 

Star 2+3, Shining 70 DM u.v.m., wer verleiht 
NeoGeo Module gg. Bezahlung. Tel. 0221/ 
5903917 


Tausche Neo-Geo 1.2 EITEIE 
Spiele MD + 33 Spiele, laser, 60} 
ie, 50 Spiele, Gi iole. Tel. 0 
71497 ab 18h 

Verk, MD mit 8 Modulen (NHLPA, Hockey 99, 
Road Rash II, Alen 3, Winter halle 
David Robinson usw.) NP 1050 DM{0r6000M 
oderwertauschigg.S:NES. Tel.044211203309 


Verk. für MD J. Madden Football, für 50 DM, für 
|NES USA Vers. NHPLA Hockey für 50 

DM, Tel. 02642723123 ab 15h 

‚Suche PP-Helte von Erstausgabe bis 10,90 + 

Heft 191, Angeb. an Christos Kokolis, Austr 

(60, 8500 Nürnberg 80, Tel. 09117289387 Mo: 

Do22.24 h 


|NeoGeo Sammler sucht: Andro Dunos, Football 
Frenzy, , Baseball Stars Il, King of 
Monsters l, Christian Teielon 02031/84510 ab. 
15h 


Verk. Filmmaterial. Liste anfordern bei: Stefan 
Gorecki, Buchenweg 17, 4815 Stukenbrock 2 
DM. AP belegen 


Verk. Neo Geo Module: Cyber, 
Football Frenzy, Magical Lord, 
759829 oder 1713 


Schweiz. Die Schweizer Brieisplelszene lobt. 
Inlormationen bei: Rainer Les, Posttach 118, 
CH.3920 Zermatt 


io Süpermanda 2. Schacheamp. mi 
Koffer zu verk,, Amiga Soft, Soundblaster 2, 
‚Stereo 180 DM. Andreas Halberstadt. Tel. 0561/ 
GEH 
vu Zara Auen ( sch 99. MD- 

jorp „thuscho auch (a Speko. 
0711/7970285 ab 20 h % 


Siegburger PD-Shob HH. Wir 1 
neuesten PD's tür den Ark 
Kostenlose Liste 


Roboarmy, 
Tel. 0231/ 


1. Joystick 350. 

Jeypads, Zelda 250 

jpads Sonic, Altered B., 
‚Axe310DM. 


e Konsole + Module fürs Super Nintedo, 


er 


1. Modus sucrabe. VanPor. Tab 
12R0221.1000558 


Meininger PC-Fan-Club - Scannservie, 3 x 
mil. Clubdisk. -Mag., Hifestellungen bei Pro- 
biemen, vieles mehr, R. Pfeiler, O-6100 
Meiningen, Weingartental 12, 


” 2 und 
‚Army 4 Monate at, NP 1200 DM für 850. DM VB. 
Tel. 02151/302320 ab 19h 


super 
GEMS. NES, Lynx. Mäk. Tel. 08911403732 


N 


Kaufe, verk, tausche Neo-Geo Spiele kaufe 
auch ganze Bestände. Tel. 02562/6933 ab 14 


2Mon. it, Ag. vorhanden, 1600 DM VB Tel 
06241/591894 ab 17 h 


Suche PP Hefte, 2,3, 5, 6, 9/1991, nur volst 
m, Power-Tios, 1a:Zusiand, zanie,5 DM pro 
Hofte, Alexander Neid, Bahnholstr. 48, 0-4302 
Bad Suderode 


Verk. Nintendo Spiele ab 40 DM, kaufe MD 
Gerätung Spiele S.Knaak.izehoe. Tel.04821/ 


und GB, 
an. Kaufe auch 
, Goschw.-Scholl- 


er Iule für GG, 
fordert gleich meine Li 
Module. Karsten Schraul 
Str. 17, 0.7543 Lübbenau 


Verk. NES, Ica Cimber für 10 
Duck Hunt, Gunshiptür 100 D 
35 DM, Telefon 096711 


'tandig berregional neue Miglledar. nlo. 
‚Rückumschlag bei: T. Piontek, F. Reuter- 


roaks zu Erfahrungen, Tips, 
Spiele uew. Fauschen, schraibtan. Dörg.enja, 
Eggestr. 7. CH-9242 Oberuzwil 

Ey, Leute! Der Guru sucht Ami-Kontake, 100% 
Antwort, suche alles und habe os auch. M. 


'Quohenborger, Färborwog 5, 5600 T. Johann, 
Austna 


‚Suche Kontakte zu Turbo Duo Froaks zwocks. 
ET RER 
takt nach He kann deshalb viele Spie- 
le bilig! Besoger Berger, Beichenstr 10, 7047 


suchen für unseren 

(Cl nocn weitere Mitglieder. Einfach die o- 

stenlosen Infos anfordern. Nintedo-User-Club, 
Marker, Stettiner Weg 22,4690 Hame 1 


Game-Pool, der Service von Privat zu Privat, 
für alle Konsolen. Einfach mal anrufen. Tel. 
034635,239 


Double Trouble - Deutschlands ältester 
Videospieiciub und einer der größten in Europ: 
bietet Clubzeitung, Tips ete. Über 600 Mitgie 

ger in ‚ganz Europa. Maithias Herren on 


en der Phantasie? Hobby, 
Autoren für neue Zeitschriften 9 

Phantast, LA, Science Fieton, W 
Waldeggsir. 68, A-4020 Linz 


Tausche, kaufe, verk, für alle Systeme (außer 
NES- Masters, Gear) suche Ir Neo Gee 
Viewp., Art Off, suche amenik. Turbo Duo. Ab 
15h. Tel. 08974701827 


Kostenlos. Videospiel-Kleinanzeigenürjoden. 
bermeiz. Pinnwand! 1alo, sehckt Anz, 
weitere Infos: Andre Becker, Killanstr. 51a, 
5400 Koblenz. Tel. 0261/61999 


Ka a CaDen = NES, 
BIS. Kaure auch, == a 


1403732 


I Lynx 


inanzeige in 


7 Mega Drive 


Diverses 


Private 
Kle 


7 Game Gear 


71 Kontakte 


I als Scheck bei, Bitte keine Briefmarken! 


I Atari ST 
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je Rechte an den angebotenen Sachen besitze. 


7 Super Famicom 


I MS-DOS-PCs 


7 PC-Engine 


hen Sie in der nächst erreichbaren Ausgabe von POWER PLAY den folgenden Kleinanzeigen- 
bar 


text unter der Rubrik: 


IC 641128 


Private Kleinanzeige (maximal 4 Zeilen 


Bitte veröffent! 


7 GameBoy 
DM 5,-liegen 


I Amiga 


Bekanntschaften, 


natürlich auch anwenden. 


Können diese Methode bei 


Wwird_garanti: 
Erfolg.„Weibl 
neuen 
Rücksichtslos, egozentrisch, unbedacht 
'h Genscher, 
Vincent van Gogh, Paloma Picasso 


Dynamisch, heißblütig, 


mutig 
'Wo sind die Aliens? 


Knallrot 


mit welchem.Spiel 
und welchem Computer 


Sie zu beeindrücken ist - die 
nächtliche Spiele-Session 


Play-Astrokarte und Ihr wißt 

Lieblingsfarbe: 

Positive 

Eigenschaften: 

Negative 

Eigenschaften: 

Berühmte 

Widder: 

Typischer 


sofort, 


onat-für Monat stellt 
Euch. die Power Play 
zeichen vor. Neben einer 


auf dieser.Karte'ein Stern- 
besseren Selbstkenntnis ist 
dieses Wissen in a 

benslagen hilfreich - verabre- 
det Ihr Euch zum Beispiel mi 
fragt sie nur nach dem'Stern- 
zeichen, blinzelt blitzschnell 


_____computerspiele/tests 


eht es um Blut und 
nereiquotienten pro 
adratpixel, läßt Veil 
f Darkness die 
chockerkonkurrenz 
m Sargnagellänge 
nter sich. Man fühlt 
ch unversehens in 
n Horror-Movie der 
ntersten B-Klasse 
arsetzt: Die Grafik ist 
Aallig und plakativ, 
@ Musik schräg schi- 
3id und alle Darsteller haben 
nen gewaltigen Hau in der sini- 
ren Birne. Der Gruselfreund 
ag bei soviel Atmosphäre wohl- 
ollend über einige spielerische 
chwächen hinwegsehen. So 


iut ausgerüstet: 
Der geräumige 
cksack unseres 

Helden. 


der Verdamm- 
In Wald und 
se unterwegs. 


ie Gruselstory entfaltet sich 
iner schräg von oben be- 
hteten 3-D-Perspektive. 

Held wird mit der Maus 
teuert, Türen öffnen sich 
von Geisterhand. Wichtige 
benstände im Spiel werden 
Wunsch vergrößert darge- 
It. Verlassen wir den Raum, 
eine neue Grafik. Wollt Ihr 

einem Handlungsort zum 


Ich baller' sie alle nieder - woahl!! 


Widder-Spruch: 


passende Power, 


Rhesus negativ: 
Die Bluttransfusion 
ging voll daneben. 


auf.di 


sagt mir das "Reiz- 
wort‘-System über- 
haupt nicht zu. Wer im 
Eifer des Gefechts ein 
einzelnes wichtiges 
Wort übersieht, hat 
Pech gehabt und darf 
alles noch mal abklap- 
pem und alle Gesprä- 
che erneut führen. 
Das macht auf Dauer 
den härtesten Zombie 
weich. Wenn man un- 
bedingt ein Adventure mit Rollen- 
spielelementen würzt, dann bitte 
ein verüftiges Kampfsystem und 
kein stupides Icon-Geklicke 
Dank dem netten Äußeren darf 
ich trotzdem zum Kauf raten, 


nächsten wandern, genügt ein 
Klick auf eine mitgeführte 
Übersichtskarte. Wege im 
Dungeon werden automatisch 
kartographiert, Auch die Dialo- 
ge sind weitgehend automati- 
siert, Ihr habt jedoch die Mög- 
lichkeit, andere Charaktere mit 
bestimmten Schlüsselwörtern 
zu reizen. Fehlt Euch das pas- 
sende Wort, gibt's eben keine 
Antwort. 

Der Echtzeitkampf wird in 
drei Schwierigkeitsstufen 
geboten. In jedem Fall klickt Ihr 
auf das passende Hand-Icon 
Eures Helden, der dann auto- 
matisch zuhaut. Ihr kämpft 
gegen Geister, Schatten, 
Phantome, Irrlichter und aller- 
hand anderes Personal der 
ewigen Computernacht. vw 


Genre: Adventure 
Herstellen ss 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: SSI 


Minimal: 286er mit 16 MHz, 
640 KByte, VGA 


Unterstützt: Soundblaster, 
Roland, Adlib, Mi 


Geplant für: — 
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uper Famico! 


Kaufe Aleste, Paradisus, Mario Kart oder Mickey 
Mouseje 70DM,verk.odertausche Castlevanıa 
IV jp, für 60 DM, Schweitzer, Wachokterweg. 
20, 7475 Moßstetten 8 


Verk., tausche, kaufe Supar-NES, MD, PC-E. 
GB, Gear, Mas. Sys. Spiole, suche Axal 
Death Valley, Magical Quest, üsw. Tel. 04827, 
1618 


Tausche S.NES dı. Vers, + Spiel, Adapter, a 
US oder up. Vers., Spiel, Adapter, verk. 276. 
DM, Porto, tausche oder vark. S.NES Spiele. 
Tal, 06196184257 


‚Suche: Tiny T,, Chester C., Humong A. KiKK. 
Ninja, Cyb., Vikings, Exhaust H. 2, Chuck R. 
‚Ansther W., Swir, Dinos, Off Road, Space 
Foolball, Aleste. Tel. 09117318341 


Vork, Super Famicon di,, mit 2 Joypad und 3 
Spielen, Super Mario W., Street Fighter 2. 5. 
Probolector zu 400 DM. Tal. 02068,38161 


Verk. oder tausche Super Maro Workd, dt 
Zeida 3 di, Streotfighter 2 di., alle 100 »o.. 
mit Garantie, suchtdt. amerik. Top-Module 100. 
% 10. Tol. 04971/7613 


Tausche S.R.Type, Big Run, Castlevanla 4 
sowediv. Mega Drive Spiele, Tei.07351/21242 
18-19 


Verk,, tausche SNES + PC-E. Spiele, suche 
Konsole für Automalenplatinan, suche Neo 
(Geo + Spiele, habe immer neue Spiele! Tel. 
03677/82884 Sebastian 


Vork, für S-NES Adventure Island 100 DM dt 
Pllotwings 85 DMdt., S. Probotector 70 DM di 
Tel. 08621/7927 ab 18h 


Tausche Final F. US, Acıraiser US, F-Zaro US 
09. S. Probotector, Parodius, J. Conners, Star 
Wars, Mario Kart, Magical Quest. Tel. 08506, 
2 Stefan 


Kostaros Vidoospi)-Kienunzagen ürjeden 
Obarmotz. Pinnwand. 14tägig. Schickt Anzis 
Weltere Infos: Andre Becker, Kilanstr. 51a, 
5400 Koblenz. Tal. 0261/61999 


Vork, tür SNES, Zelda Il, Mario-Paint für je 80. 
DM. alles orkg. verp. Tel. 08571/8915 


Tausche Super Prob.dt. 99. Parolusdt. oder us 
oder gg. Batman Returns, oder vork, für 95 DM 
inorig. Verp. ab 14h. Tel. 08141/72194 


Verkaufe Super Soccer und 
DM VB, oder auch Tausch 
46504, Suche für PC: Wing Commandor Il und 
Fiönl 


Vork S.NES Module, auch Top-aktuaßegeh 
Ankauf oder Tausch alte 99. rouaufl Ta 
ORIaNIOIZIS ED IB 


Vork. GB Cass, 32, 1m180/DM) und 64 in i 
(250 DM), verk. @@(Sagä Cass, 52m. (300) 
Di), verk .NES.Cass. 400 inif m. Adöpiecit; 
650 DM Var) Comp ‚128 für 350 DMATel, 


Ba 182 


Kaufe, täsche, verk Spiele, habe neue und 

Spiele, zB, Addams Family 2, Batman) 
turns, Desert Strike, Starwars, Probotecton, 
Tiny Tom Zela u.a. Tel. 07805/59928 


Verk_ A Replay-Schummelmogul tür 90 DM 
oder Tausch gg, qules naues Spiel. Tausthe 
viele neue und alte Super NES-Spiele. FOL 
07808/59328 

Vark. 1. S.NES; Castlovania IV dt. 1. 70 DM, 
Proboloctor di, 80 DM, Suche Jimmy Conan 
Pro Tonnis u. Super Star Wars dt., Tel. 0821 
287747 ab 17 h tausche evil 


Verk. NES Spiele; Battle of Ollmpus 60 DM. 
Megaman Ill 50 DM, Cip und Dale Roäktio, 
Ranger 60 DM, Gum Sone mit Zapper 110DM. 
‚ohne 60 DM, Ändroas Kowalik. Tel. 314 14QV 
Vork.das Spiel Super Mario Workddt. ürc# 70 
DM. Tel, 07433/6516 ab 19 h 


Verk., kaufe, tausche S-NES-Games habe 
M.Palnt, Barts, Nighimare, Acraiser, Rampart, 
Oft Road, Super Stadion, Tel. 07721/56071 ab 
18 Timo 


Verk,, kaufe, tausche alles für PC-Engine, 
Turbo-Duo, MD, Super NES, GG, Neo-Geo, 
(GB, Lynx, Mak. 1EI. 08911403732 


Suche F,F. GUY (p.od. us.) wenn mgl. mitCD, 
Verp.u. Anl. Tel.08720/408 Christian Massen. 
Tausche, verk., Super Nintendo Spiele, habe 
z.B. Fatal Fury. Road Runner u,v.m.. Christian 
Friedrich. Stelan-Zweig-Str. 26, 5450 Neuwied. 
12. Tel. 0263171146 


Tausche mein Road Runner US gg. Euer Tiny 
Toons oder Castievania, tausche auch del. 
Module, Tal. Heiko 07054/7198. 
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Verk. Super NES dt... Contra + WWF + Sı 
Mario, Street Fighter, OfZero, Joypad, Ada 
für 600 DM. Tel. 07305/8636 Tobas 


Tausche, kaufe, verk., Super NES-Spiele, h 
Uncharted Waters, Star Fox, Big Run. G 
Lemmings, Axelay usw. suche neue und 
Spiele. Tel. 0791/43811 ab 16.10 Uhr 


Kaufe, tausche ständig Spiele für SF, 
Suche v.a. neue Titel, zahle gut, suche 5 
This, Gleylancer, Batlietoads, 5.8. 2u.2. 1+ 
h. Tel. 06271/71281 04. 5873 


Verk. Ghouls'n Ghosts, Magical Qu 
Pılotwings, Super C., 60-30 DM. verk. für N 
Pirates 80 DM für Player Tennis 43 DM 
07271/51751 Stefan 

Super NES dt.. 2. Joypad, Supercon 2, Sı 
Prob,, 90 %, Super Mario Kart 91 %. Sı 
Mario World, NP 600 DM. VB 370 DM 
095223152 Dani 


1. Fam. Club, Infos-Zeitung, Tips, Tau 
Videos, Streettighter, CD's|p.Intos, kurzun 
muss, Infos: Maier G., Kasernsir. 37, A-4 
Riediinnkreis. 


Suche SNES + Module, und ganze Bastäı 
Sammlungen, sowie Mega Drive, Sp..Neol 
usw. Tel. 04821/71 


Tausche, verk._Supor Tennis, Zoida I 
Soccer alle dt. Tel. 05378/1222 


Verk,, kaufe, tausche, Super NES und 
Spiele. Tel. 0431/92217 Marc 


Verk amerk Super NES,3Joypads, 10Mox 
SF.I.SM Kar Desert Sirke, Cl, Acto 
Pro nur kpl. FP 1100 DM. Tel. 089186854! 
19h 


Suche Super NES Module, kaufe odeı 
Habe Strost Fighter, R-Type, Super: 
‚auch GB-Module. Tel. 07022/62052 


Stop Nürnberger, Tauschpartner für St 
Modulein Nürnbergund Fürtnges., Tel.31E 
Jörg 


Verk_Final FM. Quest 70 DM, US-Vers. 
TMHT 25 DM. Amiga 2.8. SS230 DM u.a. 
04958,807. 


jele fürs Super Nint 
G.B., Game Gear, Lynx. Tal. 023071 


Vork. Sim Cliy (SNES, DT) für 87 DM 
Tauschgg, Parodiuso, Super Prob, All 
Leipziger Str. 48, 7530,PforzheumB7231/8 
Verk_ SupemnES US Bo. ‚2, 1 Padı 1 
und Spiel, Topracar, (ür 250 DM, Harald 1 
Sudetensir, 12. 8963 Wallenhofen 3 
Vork 

Zero, 


do Su 


Tausche, kaufe, verk laf ae Systeme (m 
|NES, Master 48; G.Gar) suche türNeo- 

"ArtOHl, suche amarık. Turb&Du6. 
n. 08974701827 


Kaufe, vers. sche als jr 
NER NS Kalte ac ganze Bande 
0831 a0 


ork. nw. dt SNES mit 2 Dai oyP 
Unw. nd 7 Spiele (1G Te 
Parodius, SI... Mickey Mouse für 7%0.D) 
über 1108 DM } Tel. 07331721 

Verk, tausche, kaufe Super Nintendo G: 
habalzB., Startox. Batman, Bubsy usw 
michan. Tel.04489,6225 nach 19h 
Verk_NES-Nintondo mit 3 Spielon z.B Tı 
{.1SSDM Deichen. 0-2380 Ban, Got 
dire. 03823112983 

Suche Neo-Geo Spiele aller Art, hal 
Tausch Sega-Mega-Drive-Spiele 
SuperNintende-Spiele oder kaufe die Sp 
Tel. 091935865 abends ab 18h 


Verk.(kaufe) tausche tür NeoGeo, MD, H 
SNES, biete Mercs, Allen Storm 50 DM, 
Star 243, Shining 70 DM u.v.m. wor ver 
NeoGeo Module gg. Bez. Tel. 0221/5908) 


Suche Neo-Geo Spiele aller Art, habe 
Tausch, Sega-Mega Drive Spiele oder S| 
Nintendo Spiele oder kaufe die Spiele, 
091995865 abends ab 18h 


Verk. für Super NES: Super Soccer 60 


Super Tennis 60 DM, Pilotwings 60 DM, 21 
70 DM. alles di. Module. Tel. 02256/1319] 


Ver. MD Drive. SNES Games zB. R- 
Alien ll, Wonderboy V. Football, u.v.m. 
scheauch, suche Parodius, Starwars, Con 
Tennis, verk. auch Lynx. Tel. 05541/6700] 
ab 18h 
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eva hen to his’farm afaßftimes. It's 
© aotffar Fromitha villagafünd his 
wife, Sylva! makes z8an bes 
Ptaw” 


Bis: sind in. Der 
kostbare Lebenssaft wird 
geschlabbert und geschlürft, 
daß selbst den alteingesesse- 
nen Vampiren in Transsylvani- 
en angst und bange wird. Auf 
ein ganz abgebrühtes Subjekt 
der ausgestorben geglaubten 
Saugergattung trifft der er- 
schrockene Spieler in Veil of 
Darkness. Dort hält der lokale 
Fürst der Finsternis gleich ein 
ganzes Tal im eisernen Wür- 
gegriff und hegt die hilflosen 
Einwohner als leicht zugängli- 
che Blutbank. 

Wir stolpern natürlich mal 
wieder rein zufällig in den von 
Programmiertruppe der Event 
Horizon angerichteten Schla- 
massel. Das heißt, unser Flie- 
ger stürzt termingerecht ab 
und wir sitzen zwischen all den 
Zombies, Werwölfen und Vam- 
piressen fest. 


=e 
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Der Barkeeper unseres Vertrauens gibt ungebetene Ratschläge. 


Die Jagd auf die Untoten fin- 
det auf einem zweigeteilten 
Bildschirm statt. Oben wandelt 
der Soloheld durch ein isome- 
trisches Jammertal, unten wird 
alles Wissenswerte zur Person 
geliefert. So erfahrt Ihr, wie 
viele Hitpoints dem Nach- 
wuchs Van Helsing noch in der 
Blutbahn verbleiben, was für 
schnucklige Sächelchen im 
Rucksack schlummern und 
welche Mordinstrumente wir 
gerade parat halten. Wer es 
ganz genau wissen will, der 
verschiebt mit der Maus den 
Charakterbildschirm über die 
ganze Monitorbreite und darf 
dort wichtige Informationen 
abfragen. Hier erfahrt Ihr, unter 
welchem Zauberspruch der 
namenlose Held geradesteht 
und welche Gegenstände sich 
wo an seinem Körper befin- 
den. 


Geht es um Blut und 
Innereiquotienten pro 
Quadratpixel, läßt Veil 
of Darkness die 
Schockerkonkurrenz 
um Sargnagellänge 
hinter sich. Man fühlt 
sich unversehens in 
ein Horror-Movie der 
untersten B-Klasse 
versetzt: Die Grafik ist 
knallig und plakativ, 
die Musik schräg schi- 
zoid und alle Darsteller haben 
einen gewaltigen Hau in der sini- 
stren Birne. Der Gruselfreund 
mag bei soviel Atmosphäre wohl- 
wollend über einige spielerische 
Schwächen hinwegsehen. So 


Gut ausgerüstet: 
Der geräumige 
Rucksack unseres 
Helden. 


Tal der Verdamm- 
Wald und 
Wiese unterwegs. 


Die Gruselstory entfaltet sich 
in einer schräg von oben be- 
trachteten 3-D-Perspektive. 
Der Held wird mit der Maus 
gesteuert, Türen öffnen sich 
wie von Geisterhand. Wichtige 
Gegenstände im Spiel werden 
auf Wunsch vergrößert darge- 
stellt. Verlassen wir den Raum, 
lädt eine neue Grafik. Wollt Ihr 
von einem Handlungsort zum 


Rhesus negativ: 
Die Bluttransfusion 
ging voll daneben. 


computerspiele/tests 


sagt mir das "Reiz- 
wort'-System über- 
haupt nicht zu. Wer im 
Eifer des Gefechts ein 
einzelnes wichtiges 
Wort übersieht, hat 
Pech gehabt und darf 
alles noch mal abklap- 
pern und alle Gesprä- 


che erneut führen. 
Das macht auf Dauer 
den härtesten Zombie 


weich. Wenn man un- 
bedingt ein Adventure mit Rollen- 
spielelementen würzt, dann bitte 
ein vemüftiges Kampfsystem und 
kein stupides Icon-Geklicke. 
Dank dem netten Äußeren darf 
ich trotzdem zum Kauf raten. 


nächsten wandern, genügt ein 
Klick auf eine mitgeführte 
Übersichtskarte. Wege im 
Dungeon werden automatisch 
kartographiert. Auch die Dialo- 
ge sind weitgehend automati- 
siert, Ihr habt jedoch die Mög- 
lichkeit, andere Charaktere mit 
bestimmten Schlüsselwörtern 
zu reizen. Fehlt Euch das pas- 
sende Wort, gibt's eben keine 
‚Antwort. 

Der Echtzeitkampf wird in 
drei Schwierigkeitsstufen 
geboten. In jedem Fall klickt Ihr 
auf das passende Hand-Icon 
Eures Helden, der dann auto- 
matisch zuhaut. Ihr kämpft 
gegen Geister, Schatten, 
Phantome, Irrlichter und aller- 
hand anderes Personal der 
ewigen Computernacht. ww 


Zirka-Preis: 120 Mark 


Testmuster: SSI 


Grafik: 58% Sound: 37% 
Schwierigkeit: leicht 


Minimal: 286er mit 16 MHz, 
640 KByte, VGA 


Unterstützt: Soundblaster, 
Roland, Adlib, Maus 


Geplant für: — 
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computerspiele/tests _ 


Rückzug: Nach jedem Punkt wandert der Ball in gegnerische Hände. 


Jordan in Flight 


E« Anis ist mittlerwei- 
le weltweit sportspielbe- 
rüchtigt. Vor allem der Video- 
spiel-Division hat's die Körper 
ertüchtigung angetan. EA-Fit- 
ness auf Modul ist dement- 
sprechend zahlreich im Ange 
bot. Im Computerspielbereich 
kam EA jedoch nie so recht 
aus den Startblöcken: Bis auf 
John Madden Football und das 
betagte PGA Tour Golf gab's 
bisher kaum Highlights. Anno 
1993 kaufte sich EA den welt 
besten Turnschuhträger Mich- 
ael Jordan, der nebenbei auch 
etwas Basketball spielt und 
schneiderte dem Meister ein 


Computerspiel auf dem ge- 
bräunten Leib, 

In Jordan in Flight schlüpft 
Ihr in die Rolle des schwarzen 
Recken und spielt natürlich 
Basketball. Dabei kämpft Ihr 
Euch entweder durchs Turnier 
oder übt während eines 
Freundschaftsspiels die Steue- 
rung. Gespielt wird "3 on 3 
lannschaften zu je drei 
arn prügeln sich um die 
braune Melone und bewerfen 
unter Zeitdruck ledig 
Korb. Hat eine Mannschaft 
gepunktet, sind die Gegner 
dran. Ihr steuert Michael Jor- 
dan über das 3-D-Parkett 


lich einen | gebene Angriffstaktiken 


Es genügt ein Knopfdruck: Mister Jordan Iocht: auf vielfältige Weise ein. 
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Die Regel ist alt und 
hat sich unzählige 
Male bestätigt: Tolle 
Grafik macht noch 
lange kein gutes 
Spiel. Auch Jordan in 
ht bestätigt leider 
diese Binsenweisheit 
Zwar flitzt das Super- 


fix über den Bild- 


schirm und die ver- 
schiedenen Spieler- 
sprites sind al orragend 
animiert - der spielerische Tief- 
gang und die mäßige Steuerung 
bleiben dabei allerdings auf Ama- 
teumiveau stecken. Wir kn: 
bern uns durch ein einziges "3- 
on-3"-Turnier, steuern ständig 


denselben Spieler und 
dürfen lediglich vier 
taktische Varianten 
erproben. Im Endeffekt 
beschränkt sich die 
Korbhatz auf ein 
| wenig Knöpfchen- 
drücken und zuschau- 
en. Basketball-Freaks 
werden "echte" Spiel- 
modi und Freiraum für 
taktische Spielvarian- 
ten vermissen. Anfän- 
ger werden schon eher Freude 
dran haben, aber nach einigen 
Stunden unter heftigen Motiva- 
tionsproblemen leiden. Kurzum: 
Ein augenscheinlich "schönes" 
Spiel mit vielen spielerischen 
Mängeln. 


wahlweise auch in 
SVGA). Eure beiden Mit- 
spieler und ein Ersatz- 
mann dürfen vor Spiel- 
beginn ausgesucht wer- 
den. In der Offensive 
stehen dabei vier vorge- 


zur Wahl. Auf Knopf- 
druck paßt oder schleudert Ihr 
den Ball in Richtung Korb 
Seid Ihr in der Defensive, ver- 


Vor jedem Spiel 
und während der 
Auszeiten dürft Ihr 
4 Eure Mannschaft 
| neu formieren 


sucht Ihr via Knopfdruck den 
Ball zu stibitzen. Um Korbwür- 
fe abzuwehren, genügt es, 
Michael Jordan in der Nähe 
des Korbes einfach hochsprin- 
gen zu lassen. 

Alle Spielzüge dürfen mit 
einer Kamerafunktion mitge- 
schnitten und später wieder 
angeschaut werden. Nach 
Spielende warten zudem Stati- 
stiken auf den Zahlenfreak. kn 


‚Genre: Sport 

Hersteller: Electronics Arts 
Zirka-Preis: 110 Mark 
Testmuster: Electronics Arts 


Grafik: 76% Sound: 61% 
Schwierigkeit: einstellbar 


Minimal: 386er mit 16 MHz, 
VGA, 2 MByte 


Unterstützt: SVGA, Joystick, 
Soundblaster 


} Geplant für: - 


Jetzt geht's ab! Mit den drei neuen genialen Grafik-Pro- 
‚grammen von Micrografx. Für Spaß und Action. Mit grellen 
Farben und starken Formen. Du willst es wissen? Dann ruf” 
an und besorge Dir die Infos. Unter den ersten 500 An- 
rufern verlosen wir*: Konzertkarten nach Wahl, CD’s, 
T-shirts, Baseballcaps .. . Oder hol’ Dir die Teilnahmekarte 
bei Deinem Softwarehändler. 


BEENENS-p.. 
G vonzer (x Zkarren: 
089/94 711-10* 


MicroGrAFX WinDowSs DRAW - Windows Draw 
ist das unglaubliche Mal- und Zeichenprogramm für 
begnadete Bilder ohne Ende. 


MicroGRAFX PHOTOMAGIC : Das magische Photo- 
studio für den PC macht aus Photos ein echtes Ereignis. 


MicROGRAFX WORKS - Für alte, die mehr wollen: 
Diagramme, Illustrationen, Bildbearbeitung, Photo-Show 
und ClipArts - fünf Module in einem Programm. 


H 
j 
4 
x 
H 
) 


Studiosoftware für Kreativität und Karriere 


Irmintrudisstr. 3-7 + 5300 Bonn 
Tel. 0228/69 6921-22 
Fax 0228/6308 72 


Händlertelefon 0228 / 69 01 82 
Händlertelefax 0228 / 69 02.09 


Mailbox 
|* 24 Leitungen 
|* 1.200 - 14.400 Baud 
|» Tel. 0228/6308 72 
098701 
ISDN 0228/9810701 


computerspiele/tests 


Onkel Toms "Hut" 


|SoundBiaster Pro 3 engl 

|SoundBlaster Pro 4 deut. 

|SoundBlaster Pro 16 

|SoundBlaster Midi-Adapter 

| SoundBlaster Developer Kt 

|WavoBlaster 

SC-7 mit Ballado light Win 

[Sound Impression Win 

Digtales Tonstudio *wav 

T Videomachine 

VidooBlaster 

VideoBlastor + 

IJPEG (für VideoBlaster + 

Midiscan (OCR für Noten) 

18CC-1 Eı 

Cakewaik Pro 

| Cakowaik Pro Win 

Ballade Sequenzer 

Ballade für Windows 

Ballade für SCC-1 


Radio PC-Karte 


PC-Pix 
Physical Therapy 
FAD-Erotic #1, #2 oder #3 
FAO-Erotc - All 3 Titel 


Festplatten 


Seagate 1.05 GB, 51, SCSI 
Mecropolis 1.9 GB, 514", SCSI 


Re Mo-Pt 10-131. 14-16 Ur; Sa. 10-14 Ur 
Multimedia und Soundkarten [Mainboard'S (mi2ss x8 cawe) 
Roland Keyboards aA 10x28 MizEısA 1799,-DM ISA 1498,- DM 
Roland MEURCT-I 369, DM , H 

land 795, R ä ä 
Flug EACO: 705: DM E|ox 33 MnzEISA 1209,-DM ISA 880,- DM 
MOX-Midi-Gard 198, Der Hit! (Cyrix-Board's mit 64 KB Cache): 
Adi Gold 1000 448, 


B BR Karte (Steroo) / Suchlaut/ Lautsprecher 
78 rosk. Sofware / deuischea Handtuch 


Wotoro Mutimocha. Produkte auf Anfrage! 


3 = 
(tere auf Arage 7 Ahersnnichweis erorsonich) 


Soagato 125 MB, 3%", AT-Bus 440,- 
Maxtor 219 MB, 314°, AT-Bus 779, 
Seagate 452 MB, 34", AT-Bus 1.209,- 


486 DX 33 Mhz 659,- DM 
X 33 Mhz „DM 


ISDN Kosaaner ter 1.200 ze) 


18, 
30, mit Boc Win +100,- DM 
7 DM ||899,- DM>= mt nix Dos + s0_om 


[ZyXEL-Modem U-1496E ext. 
bi 57.600 bp. 1.200-10.000 bpm, FAX sardan und 
erplang. GETFRE CINE I MÄRZA Vaz Vazde 
VERY Vzanın, v23 Ver, v2a va2, Vazte, 


Serien 2uarrnGurarıe nur 799,- DM 


ZyXEL U-1496E+" ext. 999,- DM 
wie U-1490E,jsoch 19.200 pa und CELP-Me 


Postzugelassene Modems 


'Telelink Modems IMS 08 A BZT 
[Dataiine V.320is 
[Faxtine line V.32bis + FAX 


Detanaa Fax 879,- DM 


3 SESESLSSESTE ESESEFSRERR 


1omo-Dm 


ITmRenmgen De Font RacFnaPene er 
ie an arg Vor we 


1 Nez Tom on Gi vr 


CO Rümiliinerkun "70 
‚Cool Bpoto jr} 
FinalFight CD) 128 
Goklen Axe 3CD) 129. 
Menacer 10 
PGA Tour 2 108. 
‚Sewor Shark CD e 120. 
Spitterhouse 8071 100- 

INTd "- 


MEGA DRIVE 


is Strike Enge & 
mmy Gonmars di 
Lost Vıkings 
INHLPA Hockey d 
Mario Kart d 
‚Super Shanghai @ 
Streetfighter 2.d 


089/ 7605151 
089/7470689 


Plinganserstr.26 8000 München 70 


Chakäne 
Evander Hotyfielde 
Prince o Persia d 


Bundmanpro ' 89.-/88 


Empire air Back © 
Lermmings d 
Mystic Quost d 
‚Star Wars e 


Soundblaster asp 529. 
Vor Victory3 108. 
Turbö Dub 6 Wizardry 7.d 18. 


798 
Battle Lode Runner | 109. 
Dungxpbrer 2501 108 
Rainbow land SC) 118 


BTR*GERRyE 
Teisfon088/7605151 
Tofax089/7698024 
InhGalaxy Plexus GmbH 
‚Anmerkungj-Japanisch 
eEngisch deutsch 
Händeranfragen erwünscht 


Wo laufen sie denn? Unsere Spieler steuert der Computer. 


Strategy Football 


L:- locken. Merrit griff 
sich den Hall-of-Fame- 
Coach Tom Landry, der bis 
Mitte der 80iger Jahre die Dal- 
las Cowboys anführte. 

In Tom Landry Strategy 
Football wird ausnahmsweise 
nicht direkt ins Spiel eingegrif- 
fen. Ihr tretet hingegen an die 
Stelle des Coaches, der sei- 
nen Mannen sagt, wo es lang- 
geht. Via Modem darf ein 
Kumpel Eure Gegner coachen. 

Zu Beginn sucht Ihr Euch 
die passende Mannschaft aus 
und steigt je nach Belieben in 


| die Liga oder gleich in die 


Playoffs ein. Während des 
Spiels ist es Eure Aufgabe, die 
richtigen Spielzüge (Playcalls 
und Formationen) auszu- 
wählen. In der "Offense" ste- 
hen Euch dazu mehrere Paß- 
modi und Runs zur Verfügung. 
Zudem habt Ihr Euch für den 
primären "Receiver" zu ent- 
scheiden. Die Spielzüge selbst 
‚darf man von der Seite bewun- 


Tom Landry bietet ge- 
genüber anderen Stra- 
tegiespielen mit sport- 
lichem Hintergund ein 
gänzlich neues Kon- 
zept. Anstatt, wie zum 
Beispiel im Bundesliga 
Manager Pro, das ge- 
samte Management 
einer Mannschaft zu 
übernehmen, haben 
wir in Tom Landry le- 
diglich die Aufgabe, ® 
mit unseren Anweisungen ein- 
zeine Spiele zu gewinnen. Die 
Idee bietet sich bei American 


dern und im nachhinein, dank 
Replay-Funktion, genau stu- 
dieren. 

Natürlich gibt's Auszeiten, in 
denen Spieler ausgetauscht 
oder Spielstände gespeichert 
werden. kn 


‚Genre: Strategie 
Hersteller: Merit 
Zirka-Preis: 110 Mark 
Testmuster: Merit 

48% 


Grafik: 46% Sound: 30% 
‚Schwierigkeit: einstellbar 


Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KByte, VGA, Maus 
Unterstützt: Adlib, 
Soundblaster 


Geplant für: Amiga 


Football natürlich an, 
die Umsetzung läßt 
allerdings zu wün- 
schen übrig. Zum 
einen fehlen viele, teils 
spielentscheidende 

Kleinigkeiten wie zum | 
Beispiel Audibles. Zum | 
anderen vermissen | 
Strategiefreunde einen | 
Playcall-Editor und das | 
komplette Mann- | 
schaftsmanagement 

(Training, Spielerkäufe, etc.) 
Footballfans halten sich besser 
an Front Page Sports: Football. 


computerspiele/tests 


Beste Grüße aus Balkonien: Wir haben wieder ein Motiv entblättert. 


Hot Numbers 


©: Playboy", Penthouse, 
Blitz-Illu" oder "Wochen- 
end": Nackte Mädels auf bun- 
ten Seiten finden reißenden 
Absatz. Zwischen den heißen 
Blättern muß jedoch differen- 
ziert werden: Managerferkel 
lesen den edlen Hochglanz- 
Playboy oder das Penthouse- 
Magazin, der gemeine Troll 
von nebenan greift zu den "St 
Pauli Nachrichten" oder zieht 
sich die "Super Möpse" rein. 

Magic Bytes schnappte sich 
einige der süßen Penthouse- 
Mädels und spann ein kleines 
Spiel um die Digi-Damen. Das 
sehr stark an Magic Bytes Blue 
Angel erinnernde Spielprinzip 
bietet dabei nichts neues: Das- 
selbe Spiel, die neuen Damen. 
Wir sammeln gegen einen 
Freund oder den Computer 
Steinchen mit Zahlen ein, die 
uns entweder Punkte bringen 
oder abziehen. Der eine Spie- 
ler darf seinen Cursor nur waa- 
gerecht, der andere nur senk- 


Man sollte es nicht 
glauben, aber Magic 
Bytes besitzt doch 
glatt die Frechheit, ihr 
fünf Jahre altes Blue 
‚Angel zu nehmen und 
lediglich neue Mädels 
(anstatt Roboblech 
nun Muskelfleisch) hin- 
ter die Blöcke zu klat- 
schen. Das Spielprin- 
zip ist dabei denkbar 
einfach und genauso 
belanglos. Musikalisch nenst stän- 
dig derselbe Song, grafisch 
haben wir auch schon Besseres 


recht bewegen. Gewonnen hat 
derjenige, der die meisten 
Punkte vorzeigen kann. Ist ein 
Level vollbracht, erstrahlt eine 
der zahlreichen Digi-Maids, die 
sich hinter den Steinchen ver- 
barg, in vollster Uppigkeit. kn 


MS-D05 


28% 


gesehen. Die zahlrei- 
chen Damen hätte 
man in Hinblick auf 
heutige Grafik-Stan- 
dards wesentlich 
schöner digitalisieren 
können (zum Beispiel 
in Super VGA). Dank 
der ohne Zweifel ras- 
sigen Penthouse-Mäd- 
chen sprüht doch 
noch ein kleiner Funke 
Erotik vom Bildschirm. 
Das Spiel selbst wird dabei 
jedoch zur belanglosen Neben- 
sache und nervt gewaltig 


AUSTRIA 


HARD = SOFT 


PC’s AMIGA MATARI a0 119,- 
SUPER NINTENDO ab 679,- MEGA DRIVE ab 449, 
GAMEBOY ab 319,- GAME GEAR av 449, 


Riesenauswahl an Zubehör für alle gängigen Systeme! 
ervice rund um die Uhr 


A-4680 Haag am Hausruck, Marktplatz 12 
Tel.: 07732/4159. Fi 4 


Junge Fahrer sind 
für Sicherheit. 


u Rücksicht und Sicherheit om Steuer. 
tem: Zu vi junge Leute sterben auf der Siraße, meistens nachts, 


| in Henker om Lenker ist hr Sogon. 


meisten noch der Disco 
Al Junge Fehrr, Am Pat 7, 5309 Mchrhän 
| | Waston? 

3 Bine sick Si mi Inormatermateril 
Die Akon Junge Fre dr Deutschen 
Vetehrswocht beit 
Überduchschnitichen 
unger Autofahrer und hä 
Irkrmatinsmaten für Se bereit 


mtr 
Moe 
ae 


(Ompetition PRO 
PC-STICK 


Ob als Mini oder in normaler Größe: 
Jetzt gibt's den Competition PRO auch 
für volle PC-Action. 
© Zum direkten Anschluß an IBM oder 
Kompatible! 
© Integrierter Digital/Analog-Wandler! 
© Mit 6 Qualitäts-Microschaltern! 
® Schnell! 
© Robust! 
© Präzise! 
Ab sofort im Computer- 
N Fachhandel und in Versand- 
) und Kaufhäusern. 


‚peütson PRO Joysticks. 
dem Amiga, 3 i 
Dynamics marketing GmbH Hamburg 
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Hol Dir den 


OWER 
dr: in I L 


Das stärkste Stück von POWER PLAY 
ist da !!H! Der Ordner der steht - wie 
zementiert. Holt ihn Euch. Zum ab- 
soluten Knüllerpreis von 9,99 DM. 
Gleich Zuschlagen!!! 


J a, ich will __ Exemplare des Original Power Ordners 
zum Super-Sensationspreis von 9,99 DM (zzgl. Versandkosten]. 
Ich bezahle nach Erhalt der Sendung. 


<_I 


Nome , Vorname 


Stroße, Nr. 


Az, On 


Stehbox 


Datum, Unierschrift 
Coupon einfach ausfüllen, ausschneiden, auf Postkarte kleben und einsenden on: 
‚Markt & Technik Leserservice, CS] Postfach 14 02 20, 8000 München 5 


computerspiele/tests 


y-: 


Geekwad Gamer hat nichts zu lachen - wir auch nicht 


GG: Gamer, der ge- 
meine Spieler von neben- 
an, wird dank einer mittel- 
schweren Computerkatastro- 
phe in das Spielkönigreich ge- 
beamt. Eure Aufgabe ist es, 
fünfeinhalb Spiele zu beste- 
hen, um das krisengeschüttel- 
te Königreich zu retten. 

In Ping tretet Ihr gegen vier 
abgefahrene Gegner an und 
müßt sie in einem Pong-ähnli- 
chen Spiel schlagen. Rambi 
vs. Blambo wartet dagegen mit 
einer zünftigen Ballerei auf. Ihr 
schießt mittels mausgesteuer- 
tem Fadenkreuz entweder als 
Tierrächer Rambi oder Muskel- 
protz Blambo auf Jäger, Um- 
weltverschmutzer, Stinktiere 
und arme Delphine. Tierquäler 
kommen in Roadkill auf ihre 
kranken Kosten. In diesem 3- 
D-Rennspiel überrollt Ihr mas- 
senweise Wiesel und Hühner 
oder ballert mit Raketen Rok- 
keromas und Rotwild aus dem 
Bild. Als Streetfighter-Clon 
kommt Big Guys with Muscles 
auf den Prügelfan zu. Auf 


Tsunamis Wacky Fun- 
ster's! steckt, laut An- 
leitung, in Sachen 
Witz und Originalität 
jedes andere Compu- 
Terspiel indie Tasche: A 
"Die Nackte Kanone 
unter den Computer- 
spielen" wirbt die 
Packung. Ein Lach- 
krampf stellt sich da- 
bei nicht mal ansatz- 
weise ein. Vielmehr 
schleudern wir von einem Spiel- 
koma ins nächste. Miserabelste 
Technik, teilweise erschreckende 


Grafik und morbider | 
Sound lassen den 


Knopfdruck spritzt Ihr Eurem 
Gegenüber Farbe ins Gesicht 
oder rammt ihm den Boxhand- 
schuh in den Magen. Zu guter 
Letzt begebt Ihr Euch in die 
Blutbahn eines mächtig mutier- 
ten Bodybuilders und habt 
dessen Anabolica hinfortzubo- 
xen — Steroids. kn 


MSD08 22% 


Humor nicht aus den 
RAMs. Die träge 
Steuerung und die 
wahrlich beknackten 
Ideen geben den weni- 
gen witzigen Parts den 
Rest. Lediglich Freun- 
de härtester Satire, die 
über ungewollte Qua- 
litätsmängel schmun- 
zein können, sollten 
reinschauen. Normale Compu- 
terspieler lassen besser die Fin- 
ger von Wacky Funster's! 


om ZEN 


Krisalis' Shadowlands-Nachfolger 
gibt auf PCs leider nur eine mäßige 
Figur ab. Trotz 256-Farben-VGA sieht 
die Grafik um einiges schlechter aus, 
als auf dem Amiga und ruckelt ab- 
scheulich. Musikalisch gibt's außer 
einigen Effekten und dem 19 
nichts zu hören. So bleibt ein spiele- 
risch durchgestyltes SF-Rollenspiel mit 
spannender Story und witziger Per- 
spektive, das technisch jedoch nicht 
mehr zeitgemäß ist. kn 


Space Crusade 


Das Brettspiel ist so leicht verständ- 
lich und kurzweilig, daß auch bei den 
Computerversionen kaum etwas schief- 
gehen konnte. Das Amiga-Vorbild 
erfreute vor einem Jahr den Tester und 
auch die aktuellen MS-DOS-Marines 
können strategisch und technisch über- 
‚zeugen. Warum man nicht gleich auch 
die Datendiskette konvertiert hat, bleibt 
allerdings das Geheimnis von Gremlin. 
Ein unkompliziertes Spiel mit er 
staunlich vielen Möglichkeiten w 


Genre: Strategie 
Hersteller: Gremlin 
Zirka-Pı 100 Mark 


Grafik: 65% Sound: 30% 
Schwierigkeit: mittel 


Genre: Adventure 
Hersteller: Cyberdreams 


Zirka-Prei 


Grafik: 73% 
‚Schwierigkeit: mittel 


ATARI ST 


Sound: 64% 


49% 


I 
| 


computerspiele/test | 


wo 

GIBT 

ES 

DIE 
MEISTEN 
PC-SPIELE 


COMPUTER 


WER 
HAT 

DIE 
MEISTEN 
AMIGA- 
SPIELE 


COMPUTER 


WER 
FÜHRT 
= GRAVIS 

UND 
THRUSTMASTER 
JOYSTICKS 


COMPUTER 


WER 

HAT DAS 

m SCHNELLSTE 
AMIGA 
REPARATUR- 
SERVICE 


COMPUTER 


COMPUTER]] Bei Spielen 


Nr. 


in Österreich 


1100 Wien, Gudrunstr. 158, Tel.: (0222) 602 26 18 
1030 Wien, Fasangasse 16, Tel.: (0222) 78 35 03 


LADENVERKAUF 2x IN WIEN 
POSTVERSAND - ÖSTERREICHWEIT 
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G:: wir's doch zu: Wie 
Eva im Garten Eden sind 
auch wir geneigt vom Baum 
der (Computer)-Versuchung zu 
naschen. Futterten die bibli- 
schen Vorväter genußvoll an 
verbotenen Äpfeln, ereilt den 
Techno-Fan von heute der 
Lockruf einer amerikanischen 
Firma, die das verheißungsvol- 
le Obst im Wappen führt 
Apple. Ob Amiga-Eigner, PC- 
Besitzer, ST-Fan oder gar C- 
64-Oldie - gerne schielen wir 
in Nachbars Garten zu Apples 
Multimedia-Flaggschiff 

Die Faszination Macintosh 
Ist verständlich. Fluchen Und 
zettern die meisten Computer 


Anwender über unverständli- 
che Befehlsketten, karge Ein- 
gabe-Optionen und umständli- 
che Bedienung, kommt aus 
dem Munde des Mac-Eigners 
kaum eine Klage. Wird auf 
einemsDOS-Computer schon 
diefInstallation eines neuen 
Programms zum Hindemislauf, 
klicken sich Mac-Enthusiasten 
gemütlich durch komfortable 


‘Ad 


+ 


| 


| 


ein Apple-Rechner etwas teue- 
rer als die Konkurrenz. AuBer- 
dem steht der Mac in dem Ruf, 
über ein recht karges Spiele- 
angebot zu verfügen. Geprägt 
wird dieses schlichte Urteil 
durch den, völlig falschen, 
Gedanken, daß der Mac ja ein 
stumpfer Arbeitsknecht sei. Die 
grafische Benutzeroberfläche | 


Menüs und Icons. Freilich ist | 
| 
I 


sei besonders gut geeignet um 
Layouts zu erstellen und Texte 
zu bearbeiten — so die landläu- 
fige Meinung. Völlig zu Un- 
recht, denn in den letzten Jähr- 
chen haben — klammheimlich‘ 
— zahlreiche Softwarefirmen 
viele bekannte Spiele für den 
Macintosh umgesetzt. Zudem 
sind mit der neuen Rechnerse- 
rie die Einstiegspreise gewaltig 
gesunken. Wir haben uns die 
Firma Apple, den Mac und die 
Spielesituation etwas genauer 
angeschaut, mh 


— 


Viele halten Apples 
Macintosh für ei- 
nen reinen DTP-Knecht. 
Aber auch für den Mac 
gibt's feine Spiele, die 
für Spaß und Spannung 
sorgen. Wir schauen uns 
den Mac, die Firma Apple 
und die Spieleangebote 
genauer an. 


1976 erblickte der erste 
Apple-Computer, der Apple I, 
auf einem Küchentisch das 
Licht der Welt. Ort des histori- 
schen Moments war nicht etwa 
das sterile High-Tech-Labor 
eines Elektronik-Konzerns, 
sondern die Hinterhofgarage 
zweier Techno-Freaks: Steven 
Jobs und Stephen Wozniak. 

Ein Jahr später verließen 
Jobs und Wozniak ihre Garage 
und legten mit dem Apple Il 
den ersten Grundstein für den 
Erfolg. Das Markenzeichen 
Der berühmte angebissene 
Apfel. Der Apple Il war damals 
eine echte Computerrevoluti- 
on. Immerhin war die Ausstat- 
tung des Apple Il mehr als 
üppig: Satte 24 KByte RAM, 
ein 6502-Prozessor, Anschluß: 
für einen Datenkassettenre- 
korder und die mitgelieferte 
Programmiersprache BASIC 
‚Aber erst 1978 gelang Apple, 
dank der Erfindung der forma- 
tierbaren Diskette nebst pas- 
senden Laufwerk, der Durch- 
bruch. Der Nachfolger zum 
Apple Il, der Apple Il+, wartete 
mit einem Diskettenlaufwerk, 


48 KByte RAM und einem 
neuen BASIC auf. Die Ent- 
wickler-Mühe und ungezählte 
Nächte, in denen die Lötkolben 
glühten, zahlten sich aus. Bis 
1979 verkaufte Apple rund 
45000 Computer. Aus den 
Garagenbastlern Steven Jobs 
und Stephen Wozniak wurden 
Millionäre. 

Zwischen 1981 und 1983 
werden an der Apple Il-Serie 
eine ganze Reihe Veränderun- 
gen und Verbesserungen vor- 
genommen. Es erscheinen 
beispielsweise der Apple Ilc 
(tragbar) und der Apple Ile 
Letzterer mit 64 KByte RAM- 
Speicher und 80 Zeichen/ 
Zeile-Darstellung. Im Taumel 
des Erfolgs - Apple war an die 


Börse gegangen und aus den 


Der Anfang: Auf dem Garagentisch 
entsteht der erste Apple-Computer 


‚Vom Bastler zum Multimillionär: 
Steven Jobs (rechts) und 
Stephen Wozniak (links) 


‚Glücklos: Trotz grafischer Benutzer- 
oberfläche hatte LISA keinen Erfolg. 


"einfachen" Millionären wurden 
Mehrfachmillionäre - kriegen 
sich die Apple-Gründer fürch- 
terlich in die Haare. Stephen 
Wozniak verläßt kurzerhand 
die Firma und bastelt seitdem 
an elektronischem Spielzeug 
und programmierbaren Fern- 
bedienüungen. Der Pepsi-Ma- 
nager John Sculley übernimmt, 
von Steven Jobs in die Firma 
geschleust, das Apple-Ruder. 
1984 stellt Apple den Macin- 
tosh vor. Trotz’des genialen 
Grundkonzeptes der grafi- 
schen Oberfläche schleppte 
sich der Mac dahin. Erst nach 
Anlaufschwierigkeiten setzte 
sich der Mac schließlich durch. 
Ein Jahr später verläßt auch 
der zweite Gründungsvater die 
Firma. Steven Jobs wirft nach 
zahlreichen Zwistigkeiten mit 
Aufsichtsrat und John Sculley 
das Handtuch und gründet 
seine neue Firma: NeXT. In 
den Jahren 1985 bis 1990 
wurde der Mac weiter verfei- 
nert. Netzwerkfähig, mit Laser- 
druckern verbandelt, mit SCSI- 
Schnittstelle im Duett mit 
Scannern, optischen Laufwer- 
ken erobert sich der Macintosh 
seinen Platz im Desktop Publi- 
shing-Bereich. Ende 1990 
schraubt Apple die überhöhten 
Preise herunter und stellt erst- 
mals Low-Cost-Systeme vor. 
Dank dieser Maßnahmen ließ 
der Aufstieg des Mac nicht 
lange warten — bis heute sind 
weltweit rund sieben Millionen 
Macintosh im Einsatz. 
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Spiele auf den Mac umzu- 
setzen ist kein leichtes Unter- 
fangen. Die Programmierer 
sind durch das Betriebssystem 


‚an eine stattliche Anzahl Ein- 
Schränkungen gebunden. So 
müssen,Spiele, wie alle ande- 
ren Programme auch, den von 
Apple festgelegten Richtlinien 
entsprechen. Die Benutzer- 
führung ist beispielsweise 
genormt: Alle Menüs sind 
immer am gleichen Platz, so 
daß sich der Anwender sofort 


Alle neuen Ma«s 


Modell Prozessor/MHz max. RAM Farbtiefe Steckplätze Listenpreis in einem neuen Programm 
Classic II 4/40 68030/16 10 MByte 2 keine 2.249.- Mark zurechtfindet. Eine Grundvor- 
‚Colour Classic 4/4011 68030116 10 MByte 32000 1LC-PDS. 2.150.- Mark aussetzung: Alle Mac-Spiele 
LE 114/40 68030/16 10 MByte 256 1LC-PDS 2.168.- Mark müssen sich mit der Maus 
LE 1 4/40 ‚68030/25 36 MByte 32000 1LC-PDS 3.500.- Mark spielen lassen. Da es zudem 
Perlorma 400 4/40 ‚6803016 10 MByte 256 1LC-PDS 2.826.- Mark eine ganze Reihe verschiede- 
Performa 600 4/80 ‚68030/32 ‚68 MByte 32000 3NuBus/ 1PDS _3.999.- Mark ner Rechnertypen gibt, sollten 
Performa 6004/80 CD___68030/32 68 MByte 32000 3NuBus/ 1PDS 4.999. Mark die Spiele auf unterschiedli- 
is 5/40 ‚68030/16 10 MByte 32000 3NuBus/ {PDS _3.026.- Mark chen Systemen funktionieren. 
[IM ‚68030/16 ‚68 MByte 32000 3NuBus/ PDS _ 3.026.- Mark Die Spiele müssen auf einem 
Ic 5/80 ‚68030/16 128 MByte ‚32000 3NuBus/ IPDS __4.892.- Mark Schwarzweiß-Bildschirm ge- 
1Ivx.4/80 '68030/32 (68 MByte 32000 3NuBus/1PDS _4.982.- Mark nauso laufen, wie auf einem 
IIvx 5/230 CD. ‚68030/32 ‚68 MByte 32000 3NuBus/1PDS _ 7.250.- Mark igh-End-Gerät mit 20-Zoll- 
Centris 610 4/80 ‚68LCO40/20 ‚68 MByte ‚32000 1 NuBus 4.990.- Mark ‚Monitor, 256 Farben und einer 


Centris 650 4/80 68040725 136 MByte 32000 3 NuBus 7.500.- Mark 
Centris 650 8230 CD 68040125 136 MByte 32000 3 NuBus 9.750.- Mark 
Quadra 700 4/80 68040725 68 MByte 16.8 Mio. 2NuBus/1 PDS _7.263.- Mark \ 
Quadra 800 8/230 68040/33 136 MByte 32000 3NuBus/1PDS _12.500.-Mark i wir die schönsten, 
Quadra 800 8500 CD. ‚68040/33 136 MByte 32000 3NuBus/1PDS _14.800.-Mark annendsten und gehaltvoll- 


Quadra 950 4/230 68040/33 ‚256 MByte 16.8 Mio 5 NuBus/ 1PDS 17.050.- Mark 
PowerBook 145 4/40 68030716 16 MByte 256 4.690.- Mark 
PowerBook 160 4/40 68030116 16 MByte 256 5.447.- Mark der Simulati- 
PowerBook 1650. 4/80 __68030/33 16 MByte 256 7.990.- Mark piel, bis zum 


PowerBook 180 4/80 68030133 16 MByte 256 8.625.- Mark 
PowerBook Duo 2104/80 _68030/25 16 MByte 32000 5.497.- Mark 
PowerBook Duo 230 4/80 68030/33 16 MByte 32000 6.254.- Mark 


In dieser Tabelle findet Ihr SE-Nachfolger, dem Macin- 
alle aktuellen Macintosh- tosh Classic über den Mac 
Modelle, deren technische im Tower, der Quadra, bis 
Daten und die jeweiligen hin zu den Tragbaren der 
Listenpreise der Grundver-- PowerBook-Serie, reicht 
sionen. Angefangen beim das Spektrum der Familie. 


Spiele? 

Beim Lesen unseres Artikels Ap- 
petit auf ein paar schnuffige Mac- 
Spiele bekommen? Leider sind im 
Kaufhaus nebenan gerade keine 
Mac-Spiele auf Lager, der Verkäu- 
fer murmelt nur was von "Macs 
gibt's nur in Schottland", oder gar. 
ein hingeschnauztes "Hamma 
nett!", dann sollten Sie nicht ver- 
zweifeln. Spiele für den Mac be- 
kommen Sie beispielsweise bei der 
Firma Pandasoft in Berlin oder der 
= Firma Ludwig in München. 


Der Dauerbrenner: Der Apple Il x an - 5 
setzt Maßstäbe für die Heim- , 7 5 
computerindustrie 


S 


Digitales Aufzeichnen und Abspielen von Naturklängen, Musik, Sprache in mono. Sampling Rate bis 44.1 kHz beim 
Abspielen oder 23 kHz beim Aufzeichnen. FM-Musiksynthesizer mit 11 Stimmen. Bass- und Höhen-Filter. MIDI 
Interface, Joystick-Port, Panasonic und Mitsumi CD ROM Interface, Ausgangsverstärker. Konfiguration per 
Software. Mitgelleferte Software: VOC 386 Pro Sample-Editor, Allegro Kompositionsprogramm (eingeschränkte 
Version), Talking Blaster junior, CD ROM Disc mit HSC Interactive Präsentationsprogramm (No Save Version), 
Sounds, Demos, Bilder. Software und Handbuch in deutsch, 


Riders On The Storm 


Mit der AUDIO BLASTER 2.5 fliegen Ihnen Töne um die Ohren, die Sie von Ihrem 
PC bisher nicht gehört haben. Endlich klangvolle „Hörspiele“ für die 
Spiele-Freaks, denen das „Gekrächze“ und „Gepiepse“auf die Nerven geht! 
Durch das CD-ROM Interface ermöglicht die AUDIO BLASTER 2.5 den 

Anschluß eines CD-ROM Laufwerkes. Das macht Ihren Computer zum 
wohltemperierten PC, auf dem die „Doors“ genauso gut klingen wie Beethoven, 
Miles Davis, Whitney Houston oder die „Red Hot Chily Peppers”. 
Selbstverständlich mit umfangreicher Software und Handbuch in wohlklingender 
deutscher Sprache. 


Wenn das nicht Musik in Ihren Ohren ist! 


CPS Computer Distribution GmbH Schweiz, Schweiz 
Postfach 70.03 24, 2000 Hamburg 70 Wyrsch Trading AG Wyrsch Trading SA 
Tel.:040/656 998-0, Fax.: 040/656 79698 Grossmatte 30, 6014 Littau/Luzen _189route de veyrier, 1234 Vessy 


ACTOR Mailbox; 040/656 69 61 Tel.: 041/57 4957, Fax.: 041/573085 Tel.: 022/784 33 83, Fax.: 022/784 28.66 
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Bane of the Command H.0. 
. Mit dem gelungenen Strate- | panen (via Netz oder Modem), I 
Cosmic Forge gie-Streich Command H.Q. die Welt erobern. Die leichte 


Bane of the Cosmic Forge, | meldete sich einer der be- | Bedienung und die taktisch für & a Ei 
der sechste Teil der welt- | rühmtesten Spiele-Designer | Laien verständlichen Zusam- 
berühmten Wizardy-Saga, ent- | aller Zeiten zurück: Dan Bun- | menhänge, katapultieren Com- 
führt den Mac-Spieler in ein | ten, Schöpfer des Kultklassi- | mand H.Q. in der Beliebtheits- 
unheimliches Königsschloß | kers M.U.L.E.. Das Prinzip von | skala nach ganz oben 

voller Monster, Rätsel und fie- | Command H.Q. ist ebenso so \ 
ser Fallen. Sie steuern eine | simpel wie suchtverdächtig: In 

Rollenspiel-Crew aus sechs | historischen oder fiktiven Sze- Nam: Command ol. 
verschiedenen Charakteren | narien, gegen den Computer Topren 

durch das 3D-Labyrinth. Eure | oder einen menschlichen Kum- = ae: IF 
Aufgabe: "einen magischen 
'Zauberstift wiederzufinden. Die 


| anspruchsvollen Puzzles und 
knackigen Monster sind eher 5% 
etwas für Rollenspielvetera- % 


nen, denn für Einsteiger. Klickt 
Euch aber erst mal durch die ® 
schummerigen Gänge, kommt 
der Mac kaum zur Ruhe und 


Er, 


Red Baron 


Im Gegensatz zum Flugkol- ij re 

legen Flugsimulator 4 geht's; ; Ertr, - 

bei Red Baron erheblich weni- |; 

ger friedlich, aber dafür umso Chrystal Quest 

actionreicher zu. Zur Zeit des Grafisch eher bescheiden 
KB: Weltkrieges steuern Sie ; präsentiert sich Chrystal Quest 

auf deutscher oder alliierter auf dem Macintosh. Ein paar 

Seite ein Flugzeug durch ver- bunte Kleckse hier und da sind 

schiedene Missionen. Auf fast alles, was der Spieler zu 

Wunsch knattern Sie eine sehen bekommt. Im Gegen- 
2: historische Mission nach, stel- satz zum kärglichen Outfit, gilt 


len sich einem berühmten Flie- Christal Quest in Sachen 
gerass zum Duell, fliegen Trai Spielspaß, schon lange als 
ningsaufträge oder meiden Geheimtip unter den Macin- 
sich für einen längeren Feld. Unvergessen in den Köpfen tosh-Fans. Runde um Runde 
zug. Je nach Flugzeugtyp | echter Freaks ist das Infocom- ü versuchen nimmermüde Spie- 
gibt's ein anderes Flugverhal- | Adventure Quarterstaff. Quar- ler kleine Kristalle zu sammeln 
ten und natürlich eine andere | terstaffist das einzige Aben- Das von Chefs am meisten | und die Beute zu einem Aus- 
Cockpitgrafik. Sind Sie unter- | teuerspiel der untergegange- | gehaßte Spiel heißt wohl defi- | gang zu schleppen, bevor im- 
wegs, wird die Umgebung in | nen Kultfirma Infocom, das es _|..nitiv Tetris. Es dürfte kaum ein | mer dreister attackierende An- 
äußerst detaillierter, aber | ausschließlich für Macs gab. | anderes Computerspiel geben, | greifer dem eigenen Sprite ans 
schneller 3-D-Grafik gezeigt. | Besitzer anderer Computersy- | das auf diesem Globus so oft, | Leder wollen 

I — steme schauen im Wahrsten|7So ausdauernd und mit wach- 


Name: Red Baron Sinne des Wortes in die-Röh- änder Begeisterung gespielt A 
Hersteller/Vertrieb: re, während Quarterstaff auf | @ und immer noch wird | R 

Dynamix/Bomico dem Mac läuft. Den@f di jetris. Leider hat eine Par- 
— | das Mac-Solo ist ein m | tie Tetris einen entscheiden- | er 
v Zeitpunkt als die Info« den Nachteil: Einmal begon- | Sc 

rus Quarterstaffschufen, reich- | nen, bleibt jede Arbeit für Stun- 

Hr ESCORTRECONNASSANCE ME te der Speicherplatz auf her- | den liegen. Die Mac-Variante | 

kömmlichen Computern für die | macht in Sachen Spielspaß | M 
r neue Technik (Grafik, Auto- | keine Ausnahme. Selbst in Ei 

6 = mapping) nicht aus. Nur der | unserer Redaktion laufen auf 

) Mac bot genügend RAM für | den Layout-Macs des öfteren 
} ST fesche Bilder. | heiße Tetris-Tumiere Fe 
| — ere 
“ Name: Quarterstaft | Name: Tetnis Name: Chrystal Quest Be 

Hersteller/Vertrieb: | Hersteller: Spektrum Hersteller/Vertrieh: 
S 1) ker Intocom/mport | Holobyte/United Software | Pandasoft 
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4. Gezeigt werden PC-Einstellüngen. DieBildschirmfotos 
zeigen die PC-Version. 


Strike Commander ist da - und wie. Chris Roberts, der 
Autor und Designer dieses Aktionsflugsimulators, hat die 
Realitär des Fliegens auf eine neue Stufe gebracht, die nicht 
weniger bedeutet als Kino. Strike Commander ist der nächste 
Schritt in der Entwicklung des interaktiven Films. 

In dieser fesselnden Geschichte von weltweiter 
Machtpolitik haben Sie das Kommando von Sterns Wildcats. 
Einem Eliteschwadron von Berufssoldaten, die sich in einer 


Strike Commander ist ein Warenzeichen von ORIGIN Systems. Inc We 
create worlds ist ein eingetragenes Warenzeichen von ORIGIN Systems, Inc. 
Blectronic Arts ist ein eingetragenes Warenzeichen von Electronic Arts. 
Copyright © 1991 ORIGIN Systems, Inc 


Vertrieb in Europa: Electronic Arts. 
Deutsche Vertretung: Selling Points GmbH, 


F 


Alliance Division, Verlerstr. I, 4830 Gütersloh. 


immer mehr zerfallenden, der Bestechung und Täuschung 
verschriebenen Welt geradlinigem und ehrlichem Fliegen 
gewidmet haben. Wie nie zuvor werden Sie die Härte des 
Luftkampfes erfahren. Chris Roberts’ revolutionäres Real-Space- 
System zeigt eindrucksvoll, wie sich die Details am Boden 
entwickeln, während Sie auf sie zustürmen. Strike Commander 
ist jedem anderen PC-Flugsimulator um einiges voraus. 

Schlagen Sie jetzt zu! 
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Sim City 


Was soll man zu diesem 
Spiel eigentlich noch sagen? 
Sim City ist wohl eines der 
"klassischsten" Mac-Spiele, 
Gründete doch auch Hersteller 
Maxis mit dem Erstling der 
Sim-Serie seinen Erfolg. Für 
alle die Sim City noch nicht 
kennen, hier die Aufgabe in 
Kürze: Als Bürgermeister einer 
Stadt lassen Sie Straßen 


Flightsimulator 
4.0 


Auf diesen Klassiker der 
Computer-Simulationsgeschich- 
te haben Mac-Besitzer lange 
warten müssen. An Bord einer 
Cessna oder eines Business- 
Jets die Flughäfen dieser Welt 
anzufliegen, von Funkfeuer zu 
Funkfeuer zu hüpfen und mög- 
lichst realistisch durch die digi- 
tale Wolkenschicht zu brau- 
sen, das ist für tausende Hob- 
byflieger höchstes Glück. Kom- 
fortabel die Fenstertechnik und 
die Bedienung: Für mich ist 
der Flight Simulator 4.0 aller- 
dings einen Hauch zu trocken. 


bauen, errichten Industriearea- 
le, stellen Wohn- und Ge- 
schäftsräume zur Verfügung, 
überwachen Polizei und Feu- 
erwehr und erheben Steuern 
Ihre Wunschstadt wird von 
digitalen Lebewesen, den 
"Sims", mit Leben erfüllt. 
Machen Sie Ihre Sache gut, 
wächst die Stadt, blüht und 
gedeiht. Machen Sie Unfug, 
wandern die "Sims" wieder 

'eg, und aus der Metropole 
wird eine Geisterstadt. 


Railroad Tycoon 


Beim Anblick einer Modellei- 
| senbahn übermannen wohl 
jeden von uns die Kindheits- 
erinnerungen und wir bekom- 
men feuchte Augen. Leider 
mangelt's oft am nötigen Platz 
für die eigene Hobbybahn. Die 
Mischung aus Wirtschaftssi- 
mulation und Bahnbastelei, 
das Spiel Railroad Tycoon 
schafft hier Abhilfe. Auf digita- 


Strecken, lassen Züge fahren, 
| überwachen Fahrpläne und 


schick wächst das Imperiu 
Aber Vorsicht: Railroad Tyco 
gefährdet Ihre Nachtruhe 


Name: Fligtrtsimulator 4.0 
Hersteller/Vertrieb: 
Microsoft/Microsoft 


Name: Railroad Tycoon 
Hersteller/Vertrieb: 
Microprose/United Software | 
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len Ländereien legen Sie neue | 


scheffeln Geld. Mit etwas Ge- 
= 


"Multimedia" — mit diesem 
Schlagwort gehen die großen 
Computerhersteller derzeit 
hausieren. Hakt man jedoch 
nach, kann niemand den Be- 
griff genau definieren: CD, Mu- 
sik, Film und Grafik lauten die 
ersten Stichworte. Haben die 
“ernsthaften” Firmen noch so 
ihre Probleme mit der neuen 
Technik, ist im Spielebereich 
"Multimedia" schon lange Rea- 
lität. Das gehaltvolle High-End- 
Adventure Spaceship Warlock 
ist ein feines Beispiel: In einer 
Sf-Umgebung die eines 
"Bladerunners" würdig wäre, 
spielen Sie einen Zukunfts- 
Marlowe. Die Grafik ist einfach 
umwerfend gut, erreicht jedoch 
noch keine Fernsehqualität, 
der Soundtrack und die Geräu- 
sche sind in CD-Qualität. An- 
schauen und staunen heißt 


Champions of 
Krynn 


uf_PCs schon lange ein 
iner, kommen jetzt nach 
ch Umsetzungen der 
M\AD&D (Advanced 
Dragons)-Rollen- 

Pples Vorzeige- 

er in die Regale der 
ihops. Ein Beginner-freundli- 
cher Schwierigkeitsgrad, 3-D- 
Dungeons und ein taktisches 
Kampfsystem zeichnen AD&D- 
Spiele aus. Der dicke Lecker- 
bissen der kompletten AD&D- 
Serie ist die stets gehaltvolle 
Märchenstory mit Romanqua- 
lität, die sich wie ein roter 
Faden durch die einzelnen 


Name: Champions of Krymn | 


Hersteller/Vertrieb: 
SSURushware | 


“a ® 

-Oids 

"Brillant", mit nur einem Wort 
läßt sich eines der genialsten 
Spiele aller Zeiten beschrei- 
ben. Leider läßt Oids ein für 
Mac-Spiele lebenswichtiges 
Gebot außer Acht: "Du sollst 
nicht ohne Maus spielen!*, Wer 
sich allerdings an die trickrei- 
che Tastatursteuerung gewöh- 
nen kann, bekommt Geschick- 
lichkeitsvergnügen in Reinkul- 
tur serviert. Der tückischen 
Schwerkraft trotzend, müssen 
mit einem kleinen Raumschiff 
winzige Männlein befreit, ein- 
gesammelt und nach Hause 
gebracht werden. Die Grafik ist 
eine Klasse für sich: Pixel- 
große Sprites sind mit ungese- 
hener Detailtreue auf den Mo- 
nitor gebannt. Apropos Moni- 
tor: Oids ist laut Expertenmei- 
nung eines der wenigen Mac- 
Spiele, das nachweislich auf 
jeder Monitorgröße läuft. 


Hersteller/Ve 
FiUVnited 


ig 


Erscheinet 
der Komet, 
so kehret 


Cthulhu 
wieder. 


ÜBERSINNLICHE ERFORSCHUNG EINES VERDAMMTEN DORFES 
Beim letzten Erscheinen des Halley'schen Kometen beobachtete’der 
Gelchrte Lord Boleskine, daß an einer gewissen Stelle in der Nähe des 
Dorfes Illsmouth, die Sterne wie aus greifbarer Nähe, ja sogar bedroh- 
lich schienen. Da der Lord in der Folge in geistige Umnachtung verfiel, 
wurde seinen Recherchen kein Glauben geschenkt. Als jun; 
nom begeben Sie sich 1910, drei Tage vor dem nächsten Erscheinen des 
Kometen nach Illsmouth, um das Geheimnis zu lüften. Mit Shadow of 
the Comet tauchen Sie in die unheilvolle Welt der Anbeter Cthulhus ein, 
die den menschlichen Verstand übersteigt. Sie haben nur drei Tage und 
drei Nächte Zeit, um den Fluch zu bannen, der die Erde bedroht 
denn wenn der Komet vorbeizieht, kehren Cthulhu und die 
Großen Alten wieder. Im Dorf können Sie rund vierzig Leuten 
mit sehr verschiedenen Mentalitäten begegnen. Sie werden 
Ihnenwertvollen Hinweise geben, die automatisch in Ihr 
Notizbuch eingetragen werden, das Sie jederzeit 
einsehen können. In diesem packenden Abenteuer 

können Sie über100 bildfüllende Kulissen mit 
Hilfe von Tasten-befchlen durchforschen 

Wird es Ihnen gelingen, Cthulhus Fluch zu 
bannen und den Schatten des Kometen 

zu zerstreuen? 


Bitte sen- 

den Sie mir 

eine Gratisbro- 

schüre über die 

INFOGRAMES 
Produktionen 


videospiele/tests 


Vorsprung durch Technik 


Bumm! Ein 3-D-Alien verglüht im Laserleuer 


Starfox 


B: vor kurzem war die 
Spielewelt noch völlig in 
Ordnung. Komplexe 3-D- 
Vektorgrafik war eine Domä- 
ne flotter Computer. Auf Vi- 
deospiel-Konsolen verhinder- 
ten die, im Vergleich zu popu- 
lären Heimcomputern, eher 
langsamen Prozessoren, den 
exzessiven Gebrauch ausge- 
füllter 3-D-Objekte. Seit kur- 
zem gerät dieses so festge- 
fügte polygone Weltbild ge- 
hörig ins Wanken. Konsolen- 
riese Nintendo kümmerte sich 
erst gar nicht um eine pas- 
sende Aufrüstung der Kon- 
sole, sondern spendierte dem 
3-D-Debütmodul Starfox ein- 
fach einen Zusatzbaustein, im 
Volksmund auch F/X-Chip 
genannt, der den geplagten 
Prozessor entlasten soll. Für 
den Polygon-Einstieg heuerte 
Nintendo eine Handvoll briti- 
scher Programmierer an, die 
sich schon seit Jahren mit 
Vektorgrafik beschäftigen 
“Argonaut”. Kurzerhand 
sperrten Nippons Chefdesi- 
gner die “Argonaut”-Crew um 
Jez Starglider San für ein 
paar Wochen in fernöstlichen 
Büros ein. Derweil die briti- 
schen Geometrie-Künstler an 
dreidimensionalen Objekten 
werkelten, schnitzten japani- 
sche Spezialisten am Spiel- 
design. Als Resultat der Mi- 
schung aus englischem Kön- 
nen und fernöstlicher Kreati- 
vität präsentierte Nintendo auf 
der letzten CES das Action- 
spiel Starfox. Mittlerweile ist 
das Spiel als Japanimport zu 
haben, die amerikanische und 
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| deutsche Version sollen noch 

| in diesem Monat offiziell er- 
| scheinen. 

In Starfox versucht — wie- 

| der einmal — ein intergalakti- 

scher Bösewicht die Macht im 

| Universum an sich zu reißen. 


Pfui Spinne! Im N 
Level Titania 

warten ein paar 

Dutzend dieser 
Krabbeltiere 


Wing 
Commander 
läßt grüssen! 
So sieht ein 
‚Asteroidenfeld E00 
bei Starfox aus! 


ichschen 
und ich haben nicht 
nur die gleiche Haar- 


n Blick. Ein bes- 
seres Werbe-Vehikel 
für ihren neuen FX- 


x begei- 
siert vom ersten Mo- 


vieren. Ausgeklügelte Gegner. 
ngriffsformationen, cleveres 
Design und beeindruk- 


ri % 
CSMIUD ende 3: 


fekte las- 
sen vergessen, das 
wir nicht völlig frei im 
All herumdüsen dür- 
fen, sondern uns auf 
einer (relativ) 
legten Bahn bewegen. 
Die drei unterschiedli- 
chen Schwierigkeitsie- 
vel unterscheiden sich 
völlig vom Fluggefühl 
und sind jeder für sich 
eine Herausforderung 
Bis auf die gewöhnungsbedürt- 
tige Außenperspektive hat man 
das Automatenvorbild Starblade 


perfekt kopiert 


Als Feind vom Dienst dient 
ein mieser Orang-Utang, die 
allzeit bereiten Helden, die 
dem Affenfiesling ins Hand- 
werk pfuschen, entspringen 
ebenfalls dem Tierreich. Ein 
Frosch, ein Karnickel, ein 
Hahn und der Star der Trup- 
pe, ein Fuchs, zischen in 
schnittigen Raumschiffen 
durchs All, um die Affenarma- 
da aufzuhalten. Ihr steuert 
das Raumschiff des Fuchses 
durch insgesamt 12 Spielstu- 
fen, die in drei verschiedene 
Schwierigkeitsgrade eingeteilt 
sind. Ziel ist es, den Heimat- 
planeten des Oberaffen zu er- 
reichen. Vor dem Start könnt 


Ihr Euch eine von drei Routen 
(entspricht den Schwierig- 
keitsstufen) aussuchen. Alle 
drei Varianten beginnen auf 
dem Start-Planeten. Hier seht 
Ihr Euren Raumgleiter von 
hinten. In späteren Stufen, die 
teilweise in den Tiefen des 
Weltalls spielen, könnt Ihr 
zwischen der herkömmlichen 
Außenansicht und der Cock- 
Pitperspektive wählen. 

Um Euch an Eurer Aufgabe 
zu hindern, hat der Affenboß 
eine ganze Alien-Armee, 
nebst passenden Obermot- 
zen losgeschickt. Nicht nur 3- 
D-Raumschiffe und allerlei 
Bodenaliens wie Spinnen, 
Krabben und Panzer attackie- 
ren Euren Raumer. Es gilt zu- 
dem zahlreiche Hindernisse 
zu umfliegen, So sind bei- 
spielsweise auf den Planeten 


| 
| 
| 


Asteroiden schwirren 
von links am Cockpit 
vorbei, rechts flattern 
ein halbes Dutzend 
Aliens ein komplexes 
Manöver und in der 
Mitte nähert sich ein 
Polygonmonster der 
Marke “Extragroß 

Dank des FX-Chips 
ist bei der geometri- 
schen Grafikpracht 
kein Ruckeln und 
Zuckeln zu sehen. Zwar hält sich 
beim näheren Hinsehen der 
Geschwindigkeitsrausch in Gren- 
zen, aber das tut dem Baller- 
vergnügen keinen Abruch, Denn 
‚Abwechslung wird bei Starfox 
‚ders groß geschn 
sequent geraten frische Gi 


Durch diese 
Gasse muß er 
kommen: 


videospiele/ tests 


versteckte Extras in 
den  vollgestopften 
zwölf Levels, lassen 
so schnell keine Lan- 
geweile aufkommen. 
Ein, für meinen Ge- 
schmack, besonders 
geschickter Design- 
Schachzug ist die Idee 
mit den “intelligenten 
Mitfliegern. Durch die 
eingestreuten Ret- 
tungsaktionen (Hilfe, 
ein Alien ist hinter mir her!”) weht 
Starfox ein Hauch Wing Com- 
mander um die Knuddelschnu- 
te. Gelegenheitsretter, die nur 
sporadisch zum Feuerknopf grei- 
fen, um das Universum zu befrei- 
en, werden allerdings Ihre Pro- 
bleme mit dem saftigen Schwie- 
rigkeitsgrad haben. Schon die 
leichte” Strecke fordert einiges 
vom Spacepiloten. 


Dimension X 
ist voller 
Hindernisse 


Leben futsch und Ihr müßt 
den aktuellen Level wieder 
von vorn beginnen. “Con- 
tinues”, mit denen Ihr weiter- 


Hinter den Toren 
verbergen 


sich Extras spielen könnt, 
i müssen 
er erst 


Tore und Tunnels aufge- 
baut, die sich öffnen 
und schließen. Pfe- 
iler, die plötzlich 
umkippen, oder \ 
herumrennende 
Riesenroboter kön- 
nen Euer Schiff \, 
ebenfalls beschädi- ” 1 zu \ 
gen. Dies führt sogar a 950 ß 
soweit, daß Euer Raumer im 5 je 
schlimmsten Fall einen Flügel E R f de 
verliert, was sich beim > + hand 
Flugverhalten unangenehm 
bemerkbar macht. Bei jedem 
Treffer, oder einem Crash, 
wird ein wenig Schildenergie 
abgezogen. Sackt der Vorrat 
auf Null, ist eines von drei 


Die Stunde der 


Abrechnung: 

Hier seht Ihr, 

wer von den 

Kumpels noch 

mitfliegt. 
Welchen Weg 
nehmen wir? 
Auf der Karte 

sind alle 


Spielstufen in 
der Übersicht 
zu sehen. 


durchs Erreichen einer be- 
stimmten Punktzahl “verdient” 
werden. Um den Schutzschild 
aufzutanken, müssen speziel- 
le Ringe durchflogen werden. 
Außerdem liegen vereinzelt 
Extras herum, die aufgesam- 
melt werden dürfen. Da gibt 
es zusätzliche Smartbombs, 
von denen Ihr anfangs drei 
Stück habt, ein Superschutz- 
schild, das den Raumer un- 
verwundbar macht, und Bo- 
nuslaser, die die Simpelka- 
none aufrüsten. Je mehr La- 
serextras Ihr einsackt, desto 
stärker wird die Kanone. Eine 
weitere Besonderheit: Ihr 
fliegt nicht allein los. Die drei 
animalischen Kumpane be- 
gleiten Euch und feuern 
selbsttätig auf anfliegende 
Feinde. Ab und zu müßt Ihr 
einem Kollegen, der von 
einem Gegner verfolgt wird, 
Hilfestellung leisten. Ist ein 
Freund in Not, informiert Euch 
eine Bildschirmanzeige und 
die Sprachausgabe (in der 
hiesigen Fassung sogar in 
Deutsch) über die brenzlige 
Situation. Verglüht ein Be- 
gleitschiff im Laserfeuer, fällt 
der Helfer für den Rest des 
Spieles aus. mh 


Genre: Action 

Hersteller: Nintendo 
ZirkasPris: 120 Mark 
Testmuster: Galaxy 


SUPER NES 86% 


Grafik: 82% Sound: 74% 
‚Schwierigkeit: — 
Besonderheiten: — 
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Schwergewicht 


Feuer frei: Ein feindlicher Mech trampelt in unser Blickfeld. 


mGum 
smis 


Mechwarrior 


RB: den Schlachtfeldern 
des 31. Jahrhunderts ha- 
ben herkömmliche Waffen nur 
noch Seltenheitswert. Battle- 
Mechs, gigantische Roboter, 
die bis zu 100 Tonnen Gewicht 
auf die Waage bringen und 


Hard. und Softwareversand 


” 


Hordworeentsorgui 
Telefon + Fax: en 089/9144893 Biker 8693144893 a 
Id PD-Dsc fr Amigo und Ar ST nur 1,11 DM. Jede 3,5" PD-Die kr MS-DOS 


HAUFENWEISE SONDERPREISE 
SOFTWARE Computer 


über 10 Meter hoch sind, 
stampfen stattdessen in die 
Kämpfe zwischen rivalisieren- 
den Planetensystemen. Diente 
das futuristische Szenario be- 
reits drei Computerprogram- 
men als martialische Hinter- 


ET 


Bei uns in der Redak- mp 


tion ist seit kurzem 
das Mech-Fieber aus- 
gebrochen. Volker, 
Knut und ich orderten 
bei der deutschen 
FASA-Vertretung 

"Fantasy Productions", 
nicht nur ein halbes 
Dutzend Mech-Pla- 
stikbausätze, sondern 
liefern uns mit den 
passenden Table- 
Board-Spielen am Wochenende 
heiße Hex-feld-Gefechte und 
lesen mit Vorliebe Mech-Roma- 
ne. Auslöser für diese "Mech- 
Manie" ist das frisch eingetru- 
delte Super Nintendo-Modul 
Mechwarrior. Mit wachsender 
Begeisterung stapfen unsere 
BattleMech-Fans mit ihrem Ro- 
boter über 3-D-Landschaften, 


ballern unter wilder 
Geschrei auf anrük- 
kende Blech-Armeen 
und stöhnen über zu 
hohe Mech-Ersatzteil- 
preise, An Motivation 
mangelt es nicht: Geld- 
gierige Spieler zocken 
die Normalmissionen, 
Story-Liebhaber be- 
© schränken sich auf die 
177 Schlüsseleinsätze 
FF Eins jedoch haben alle 
extraschweren Missionen ge- 
meinsam: Ohne Taktik und Über- 
legung wird aus dem eigenen 
Roboter schnell ein Haufen 
Schrott. Nur einen Hauch leichter 
könnte das Programm sein. Spä- 


testens nach der fünften Mission 
steigt der Schwierigkeitsgrad 
gewaltig und stellt selbst Exper- 
ten vor Probleme, 


Wer kommt da? 
Die Übersichts- 
karte verrät, 

von wo der nächste 
Angreifer kommt. 


Sup: : Si 
Harley, ar, aan B 


PC-Thundersho: 
TURBO DUO US Incl” 5 
nur 749. 


Zwei Themen - 


16. Ausstellung für Funk- 


ein Ereignis 


9. Ausstellung für Sempuier, 


Software un 


Zubehör 


Hobby-ironic & GomputerSchau 
g7 


und Hobby-Elektronik 


Die umfassende Marktübersicht für Hobby-Elektroniker 
Und für. Compüleranwendk 

Beruf und Ausbildung, 

Actions.Center mit Experimenten, Demonstrafionen 

nd vielen Tips: 

‚Straße der Computer-Clubs“, 

„Design-Rodios (Unikote)” 


Sonderschauen: 
„Historische Meßgeräte”, 


ler in Hobby, 


12.-16. Mai 1993 


täglich 9-18 Uhr 


—— 
— 
FF — 


Westtalenhallen 
Dortmund 


Messezentrum Wesifalenhallen Dortmund 
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Wir kaufen ein; 
Der lokale Waffen- 
shop bietet von 
neuen Motoren bis 
zum Raketenwerfer 
Zubehör für jeden 
Geldbeutel. 


In der Kneipe 

gibt es Tips, die 
Ihr bei der 
Auftragswahl gut 
gebrauchen könnt. 


grundgeschichte, tummeln sich 
nun die Riesenroboter auf dem 
Super Nintendo. In Mech- 
warrior schlüpft Ihr in die Rolle 
eines mittellosen und (noch) 
unbekannten BattleMech-Pilo- 
ten. Zu Beginn Eurer Karriere 
seid Ihr nur mit einem kleinen 
20 Tonnen-Mini-Mech, sowie 
einem geringen Startkapital 
ausgestattet. Um das Ansehen 
und das Sparbuch aufzustok- 
ken, könnt Ihr Euch jedoch als 
Söldner verdingen. 

Vor dem eigentlichen Spiel- 
start dürfen sich Mech-Neulin- 
ge via Übungsmodus an die 
Steuerung eines BattleMechs 
gewöhnen. Habt Ihr genug trai- 
niert oder wollt sofort loslegen, 
fangt Ihr in einem Raumhafen 
an. Hier befinden sich ver- 
schiedene Einrichtungen, die 
per Symbol angewählt werden 
dürfen. Im Raumhafen gibt es 
eine Werkstatt, in der Ihr 
Euren Mech mit frischen Waf- 
fen oder Ausrüstungsteilen 
aufrüsten und reparieren oder 
einen komplett neuen Roboter 
kaufen könnt. In der Kneipe 
des Raumhafens bekommt Ihr 
wichtige Hinweise und Tips für 
künftige Aufträge. Die Missio- 
nen variieren je nach Spielver- 
lauf. Meistens müßt Ihr eine 
bestimmte Anzahl von feindli- 
chen Mechs vernichten, eine 
eigene Basis verteidigen oder 
ein gegnerisches Depot spren- 
gen. Viele Einsätze dienen nur 
dem Geldscheffeln, absolviert 
Ihr bestimmte Schlüsselmissio- 
nen auf ausgewählten Plane- 


TUN? so: 


ten (welche, erfahrt Ihr in der 
Kneipe) wird die Hintergrund- 
Story weitererzählt. 

Im Einsatz seht Ihr die 
Umgebung aus dem Cockpit 
Eures BattleMechs. Verschie- 
dene Anzeigen geben Aus- 
kunft über eventuelle Schäden, 
verbleibende Munition und 
Wärmeentwicklung. Per Knopf- 
druck visiert Ihr angreifende 
Mechs an, wählt bestimmte 
Waffensysteme wie Laser, Ma- 
schinengewehr und Raketen 
aus oder ruft eine Übersichts- 
karte des Geländes auf. 

Habt Ihr einen Einsatz er- 
folgreich erledigt, wird der Sold 
Eurem Konto gutgeschrieben. 
Verglüht der eigene Mech im 
Laserfeuer der Gegner, dürft 
Ihr noch zweimal vor dem 
"Game Over" in die Schlacht 
ziehen. Vorsichtige Spieler 
dürfen Ihre Erfolge, dank bat- 
teriegepuffertem Modul-RAM, 
abspeichern. mh 


Genre: Action/Simulation 
Hersteller: Activision/Beam 
Zirka-Preis: 120 Mark 


Testmuster: Fantasy 
Productions 


SUPER 


Grafik: 73% Sound: 60% 
Schwierigkeit: schwer 
Besonderheiten: Batterie 


72% 


Der neueste Hit 
der Power Play 
Collection!! 


Hier ist der neueste Hit der Power Play 
Collection. Der Super-Ordner für Eure POWER 
TIPS zum Sammeln. Sieht neon aus, macht 
gufe Laune und kostet nur 9,99 DM, 

Also gleich Coupon ausfüllen und Ordner 
bestellen. Die Ordner gibt's 

nur solange unser Vorrat reicht. Dr 


mn, user 
; RT DONE \ 


J a 17 ich will___ Exemplare des Original Power Ordner 
für schloppe 9,99 DM/Stück (zzgl. Versandkosten), 
Ich bezahle nach Erhalt der Sendung 


089/24 013 


Name , Vorname 


Siroße, Ni. 


BR Don. Une 
I Coon einoch oustüte, ausschneiden, of Paikart eben und einsenden on 
Mor & Technik Leserservice, CS] Pouch 1402 20, 8000 München 5 
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Einkaufen in 60 Jahren: Alles japanisch und vollautomatisch. 


Shadowrun 


D: von Jordan K. Weis- 
man entwickelte und mit 
Preisen überhäufte Rollen- 
spielsystem Shadowrun gehört 
ohne Zweifel zu den besten 
Szenarien der Rollenspielwelt 
Die Mischung aus Fantasy und 
High-Tech ä la "Neuromancer" 
ist unwiderstehlich und bietet 
nicht nur Stoff für Brettrollen- 
spiele. Mittlerweile existieren 
fünf deutschsprachige Roma- 
ne (weitere sind in Vorberei- 
tung: Heyne Verlag) und etli- 
che Shadowrun-Quellenbücher 
(Fantasy Productions). Die 
australischen Super-NES-Pro- 
grammierer von Beam Soft- 
ware liefern jetzt das passende 
Videospiel. 

Wie nicht anders zu erwar- 
ten, schlüpfen wir in die Rolle 
eines SIN-losen Runners und 


Es ist Weihnachtszeit, und die Welt 
hält den Alem an. Am 24. Dezember 
2011 endet nach den Mayas die 5200 
Jahre währende "Lange Zählung” und 
Magie kehrt auf die Welt zurück, Aus 
‚den Tiefen des Fujijama erwacht am 
Heiligen Abend der erste Drache. Im 
Gleichschritt mit der Goblinisierung 
(erstes Erscheinen von Meta-Men- 
schen: Orks, Trolle, Zwerge, Elfen) 
REN die Magie um sich. Howlin 

‚oyote, ein Indianer und Schamane, 
führt nach dem großen Geistertanz 
seine Gefolgsleute aus den Umerzie- 
hungszentren. Die Magie ist weltweit 
präsent — es existieren einerseits 
Magier und Schamanen, andererseits 
magische Fabelwesen und Monstro- 
sitäten. Im Zuge der tiefgreifenden 
Veränderungen schwankt die Welt 
‚zwischen nuklearen Techtelmechteln. 
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schleichen uns durch die End- 
zeitwelt: Der gute Jake Armi- 
tage wird auf offener Straße 
gegeekt (gemeuchelt) und fin- 
det sich alsbald in einem Lei- 
chenschauhaus wieder. Net- 
terweise nahm ihn kurz nach 
dem Überfall ein Hundescha- 
mane unter seine Fittiche und 


In Beam Softwares 
Shadowrun steckt 
wesentlich mehr, als 
es anfangs scheint, 
Unspektakuläre Gra- 
fik, ein recht ober- 
flächliches Kampfsy- 
stem und fuzzelige 
Sprites bremsen die 
Motivation zu Beginn 
fleißig. Seid Ihr jedoch 
erst einmal in die 
grandiose Story invol- 
viert, ist der Shadowrun-Fan 
nicht mehr vom Modul wegzu- 
reißen. Ohne Frage haben sich 
die Programmierer in Sachen 
Storyline nicht zu knapp bei 
Robert N. Charrettes Shadow- 
run-Trilogie "Geheimnisse der 
Macht" bedient. Die Shadowrun- 
Rätsel passen sich wunderbar in 
das Rollenspieluniversum ein 
und sind durchgehend logisch, 


ES 


sp wenn auch manchmal 
etwas sehr knackig 
Hauptsächlich moti- 
vierend sind dabei 
ohne Frage die stän- 
dig neu zu entdecken- 
den Stadtteile Seattles 
und die schon erwähn- 
te Story. Mit jedem 
Gespräch und Matrix- 
Besuch erfahren wir 
mehr über unsere 


Feinde und über die 
üblen Machenschaften dersel- 
ben. Für einen nächsten Teil 
erwarten wir fetzigere Grafik und 
ein verbessertes Kampfsystem 
Shadowrun-Fans und potentielle 
Cyberpunks kommen um den 
Kauf dieses umfangreichen und 
gehaltvollen Rollenspiels jedoch 
nicht herum. Es gibt zur Zeit kein 
besseres Sf-Rollenspiel fürs 
Super NES. 


Octopussi: Unsere 
Miniparty im 
Kampf gegen den 
Herrn der Tinte 
(oben). 


Grafisch schlicht: 
die Matrix (links). 


Was ist Shadowrun? 


und einem verheerenden politischem 
Chaos. Die technische Entwicklung 
erreicht 2050 ihren Höhepunkt. Das 
Cyberdeck der fünften Generation 
kommt auf den Markt. BTL-Chips 
(Better than Life) lösen den Video- 
Nachfolger SimSinn ab. Die Wirt- 
schaft wird von japanischen Konzer- 
‚nen und multinationalen Konglomera- 
ten (unter Führung Nippons) kontrol- 


liert. Die sozialen Unterschiede sind 
riesig, wobei sich die Menschheit 
grob in zwei Klassen einteilen läßt: 
SIN-Iose Menschen und solche, die 
eine SIN (System Identification Num- 
ber) ihr Eigen nennen. Letztere sind 
registriert, erslere existieren offiziell 
nicht. So rekrutiert sich die gesamte 
Unterwelt aus SIN-losen Kriminellen: 
‚Shadowrunner, BTL-süchtige Diebe 


blies ihm wieder etwas Leben 
ein. Erfolgreich aus der Kühl- 
truhe ausgebrochen, macht Ihr 
Euch auf den Weg, Eure Mör- 
der und die dunklen Hinter- 
männer zu entlarven. So 
schliddert Ihr im Verlauf des 
Spiels in eine Geschichte, von 


und Gangs. Gangs beherrschen in der 
Regel ihre Territorien im Sprawl, ter- 
rorisieren die Anwohner und duellie- 
ren sich regelmäßig mit der Nachbar- 
‚gang. Shadowrunner fristen Ihr Leben 
als "käufliche" Kriminelle. Die meist in 
kleinen Banden organisierten Runner 
erledigen gegen gute Bezahlung 
diverse schmutzige Jobs für jeder- 
mann. Von Wirtschaftsspionage über 
‚Sabotage bis zum geeken (meucheln) 
‚diverser Personen ist alles käuflich, 
Dabei rekrutiert sich der kleine Verein 
‚aus mindestens einem Decker, einem 
Magier oder Schamanen und diversen 
Muskeln (meist vercyberle StraBensa- 
murai). Der Decker sorgt während des 
Runs für Rückendeckung aus der 
Matrix und deaktiviert z.B. Alarmanla- 
‚gen. Der Rest der Mannschaft über- 
nimmt den härteren Part. 


\ 


Hagie 


Strength 
Charisma 


der Ihr als kleiner Runner lie- 
ber die Finger lassen solltet, 
wären da nicht einige rätsel- 
hafte Vorgänge, die Euer Inter- 
esse wecken. So funktioniert 
Eure Datenbuchse nicht mehr, 
das Thema Hund spielt eine 
immer größere Rolle und ein 
multinationaler Konzern mit 
einem Drachen an der Spitze 
ist an Eurem erneuten Dahin- 
scheiden interessiert. 

Erst gegen Ende erfahrt Ihr 
endlich, daß in Euch ein kräfti- 
ger Hundeschamane steckt, 


10 100 
° 


100 
EA} 


Exit 
Cyberdeck 


Ihr als Kurier für das neueste 
Al-Programm (Artificial Intelli- 
gence) dient und als Absiche- 
rung ein Cortex-Bömbchen als 
"Einmal-Lesen-Versicherung" 
in Eurem Schädel tickt. 

Auf dem Weg durch die iso- 
metrisch dargestellten Straßen- 
züge löst Ihr die verschieden- 
sten Rätsel, kämpft in Echtzeit 
gegen diverse Unholde oder 
heuert Euch Muskelmänner, 
Decker oder Magier an. Natür- 
lich besucht Ihr auch die 
Matrix, in der Ihr Informationen 


F 
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Ik 
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Der Elf links gehört zu den teuersten Deckern. Unsere Ex-Freundin rechts steht unter Telefonterror. 


oder Geld beschafft und Fahr- 
stühle aktiviert. Das Geld legt 
Ihr in Waffen oder Items an 

Die während der Kämpfe 
erworbenen Erfahrungspunkte 
werden in Shadowrun durch 
Karma-Punkte ersetzt, mit 
denen Ihr Eure Eigenschaften 
kräftig aufbessert. Begebt Ihr 
Euch zu Bett, erholt sich Jake 
nicht nur, sondern darf auch 
bis zu drei verschiedene Spiel- 
stände speichern und seine 
Fähigkeiten via Karma kräftig 
aufmöbeln. kn 
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Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Beam/Data East 


SUPER NES 74% 


Grafik: 47% Sound: 58% 
Schwierigkeit: schwer 


Besonderheiten: Batterie, 
US-Import 


Super NES 


Mega Drive 
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u) 
aus 


Auch beim Tauchen kann Buster Mohrrüben gebrauchen 


D: Kultkarnickel geht 
fremd: Nachdem Buster 
Bunny bereits NES, Game 
Boy und Super Nintendo im 
Sturm eroberte, präsentiert 
Konami den Vorzeigehasen 
jetzt auf dem Mega Drive. 
Buster und seine Toon-Ge- 
folgschaft entdecken beim 
Entrümpeln der "ACME Loon- 
iversity" eine rätselhafte 
Schatzkarte. Doch die Vor- 
freude auf einen lukrativen 
Fund währt nur kurze Zeit: 
Miesling vom Dienst Montana 
Max schnappt sich das be- 
gehrte Altpapier und ver- 
bündet sich mit der Kur- 


Den Tiny Toons wurden erst vor 
wenigen Jahren von Steven "E.T." 
Spielberg das Zeichentrick-Leben 
eingehaucht. Die herrlichen Gags 
ließen die Vorbilder der legendären 
‚Looney Tunes (Bugs Bunny, Daffy 
Duck & Co.) verblassen und 
verhalfen zu einer beispiellosen 
Karriere. Dank Konami gibt's die 
umtriebigen Toons jetzt für alle 
‚gängigen Videospiel-Systeme. 


Huba Huba Hopp 


A; rc Hr 
AR IE =’, 


Pad 


pfuscherin Doktor 
Gene Splicer. 
Zusammen hyp- 
notisiert und ent- 
führt dieses dümm‘ 
liche Duo Busters 
rosarote Freundin 


"We're tiny, we're toony“ - noch 
strahlen Babs und Buster freudig 


Game Boy 

Nintendos portabler Klassiker 
wird natürlich von Buster und 
Konsorten nicht verschont. Der 
Spieler kann zwischen Plucky, 
Schwein Hampton und Buster 
jederzeit wechseln und die grafisch 
eindrucksvollen Level erforschen — 
leider ohne Paßwörter. Ein immer 
noch empfehlenswertes Vergnügen 
im Fahrtwasser von Super Mario 
Land. 


NES 

‚Auch auf dieser populären Oldie- 
Konsole könnt Ihr Hauptdarsteller 
bestimmen: Neben Buster über- 
raschen Plucky, Furrball, Dizzy Devil 
‚den Spieler mit besonderen Fähig- 


Babs und einige andere 
Toons. 

Nach dem Druck auf die 
Starttaste findet sich Buster 
auf einer Landkarte wieder, 
die von nun an seine Fort- 
schritte auf dem Weg zu Mon- 
tans Geheimversteck anzeigt. 
Seine Aufgabe führt das 
Langohr durch einen ge- 
spenstischen Wald, finstere 


8 
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keiten. Brillante Geschicklichkeits- 
spiele sind auf dem NES keine Sel- 
tenheit, aber die bunten und höllisch 
schweren Tiny Toon Adventures 
‚gehören zur Spitzengruppe. 


Super Nintendo 
Konami bewegt sich mit diesen 
Toons auf unkonventionellen 


Der Katapult 
bringt Buster voll 
auf Touren 


Höhlen, siedende 
Lava und das 

berüchtigte 

Toon-Meer. 

Die Welten 
sind in einige 
große Spielstu- 
fen unterteilt — be- 
reits absolvierte Level müs- 
sen dank einer praktischen 
Paßwort-Funktion nicht ein 
zweites Mal durchhüpft wer- 
den, sollten aber: Einige Ab- 
schnitte bieten neben dem 
offiziellen Ausgang noch eine 
versteckte Alternative. Fleißige 
Spieler werden durch weitere 


Jump'n'Run-Pfaden und brannte das 
Gefühl der Fernseh-Toons optimal in 
die Speicher-Chips. Ein Gag jagte 
den anderen und der saftige 
Schwierigkeitsgrad sorgte für 
Schweißausbrüche. Diese Meister- 
leistung in Modulformat wurde in 
Ausgabe 3/93 von der Power Play 
mit einer satten Power-Wertung von 
86% bedacht und verdient einen 
Ehrenplatz in jeder Spielebibliothek. 


Level und Abkürzungen be- 
lohnt. 
Zu Beginn ist Buster mit 
drei Leben und drei Ener- 
gieherzen ausgerüstet — bei 
Feindkontakt wird ihm leider 
ein Herzchen abgezogen, 
} glücklicherweise finden sich 
| von Zeit zu Zeit Herzchen- 
]  Auffrischer, Zusatzleben und 
wertvolle "Little Beeper"-Ex- 
tras: Wenn Buster in arger 
Bedrängnis ist, pustet sein 
gefiederter Genosse auf 
Knopfdruck alle Gegenspieler 

| _ vom Bildschirm 

| Im Normalfall springt Buster 
artgerecht von Ast zu Ast 
oder wagt einen Doppel- 
sprung an einer Mauer — wei- 

| te Hüpfer schafft Buster nur 
mit genügend Anlauf. Die 
artistisch-avantgardistischen 
Sprungsalti der Super-Nin- 
tendo-Version sind entfallen, 
Gegner werden auf bekannte 
Weise erledigt: Ein gezielter 
Hüpfer auf das werte Haupt 
fegt Schneemänner, ball- 
werfenden Yetis, Raketen- 
stuhl-Omas, Elektroschock- 
Roboter und die anderen Un- 
holde vom Bildschirm. 

Unter Wasser ist der kleine 
Buster allerdings völlig 
wehrlos — das geschickte 
Umschwimmen der Krabben, 
Haie und Drachen in diesen 


Wenn Buster zu 
‚sehr wippt, 
er leider von der 
Kugel kippt 


Im Wald läßt sich Buster liften 


Kanonenkugel 


Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Konami 


MEGA DRIVE 86% 


Grafik: 84% Sound: 79% 
Schwierigkeit: mittel 
Besonderheiten: Paßwörter 
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: Buster ist der 
=== Umweltverschmut- 
zung zum Opfer 
gefallen 


Unten: Dodo 
markiert den Weg 
durch eine Welt 

voller Gefahren 


E Eupen 


Wiesel‘ - mit dem ein- 
heitlichen Schlachtruf 
der Vereinten Toon- 
Fanatiker stürzen Re- 
dakteure aus allen 
Himmelsrichtungen 
'gen Spieledungeon, 
um die Premiere von 
Konamis Mega-Drive- 
Tiny-Toons mitzuerle- # 
ben. Und die Überra- 
schung ist gelungen: 
Die Tiny Toons auf Segas 16- 
Bitter hüpfen nicht nur durch 
andere Welten oder lauschen 
neuen Musiken - nein, nein — 
sie sehen auch verdammt gut 
aus und bekamen ein ganz eige- 
nes Jump'n'Run spendiert. Su- 
per-NES-Fans, die gehässig ins 
Sega-Lager schielten und ledig- 
lich eine schlaffe Umsetzung der 
tollen Nintendo-Variante erwar- 
teten, werden verbittert resignie- 
ren. Konami schneiderte Segas 
Konsole die Tiny Toons regel- 


riesigen Abschnitten verlangt 
viel Ausdauer und ein ruhiges 
Joypad-Händchen. 

Nach dem erfolgreichen 
Durchqueren einer Welt war- 
tet erwartungsgemäß ein 
widerwärtiger Zwischengeg- 
ner auf Buster Bunny: Mon- 
tana Max oder seine Ver- 
bündete Doktor Gene Splicer 
höchstpersönlich geben sich 
die Ehre. Ein paar Hüpfer auf 
den Kopf sollte aber auch 
diese beiden Hitzköpfe 
beruhigen. Im Endkampf in 
Montanas hochtechnisierter 
Festung muß sich Buster mit 
einem überdimensionalen 
und besonders resistenten 
Transformer-Kampfroboter 
messen, der ihn mit Laser- 
strahlen kräftig einheizt. js 


recht auf den Leib. 
Das im Gegensatz zur 
Super-NES-Version 

wesentlich geradlini- 
gere Jump'n'Run 
glänzt mit vielen, qua- 
litativ hochwertigen 
Musikstükken, aller- 
liebsten Gegnern und 
versteckten Levels. 
Trotz des hochge- 
schraubten Schwierig- | 
keitsgrades motiviert 

die Möhrenhatz unglaublich. 
Ständig entdeckt Buster neue 
Ausgänge und Bonushöhlen 
Ganz ungeschoren kommt der 
Hase jedoch nicht davon: Zum 
einen stört der Mangel an Extras, 
zum anderen fehlt das witzige 
Power-O-Meter der Super-NES- 
Fassung, was dem Sega-Hasen 
gut zu Gesicht gestanden hätte. 
Wer schon immer eine lustige 
Mischung von Mario- und Sonic- 
Komponenten suchte, wird mit 
den Tiny Toons bestens bedient. 


‚Auf dem Super Nin- Eupen Technisch ist das Ko- 


tendo konnte Buster 
Bunny den Thron des 
übermächtigen Mario 
nur zum Wanken 
bringen, auf Segas 
16-Bit-System ist der 
Staatsstreich voll- 
bracht: Sonic muß } 
abdanken, Buster ist 

der neue Jumpn’Run- 
König des Mega 
Drive. Wer allerdings 
eine Kopie der innovativ-exzen- 
trischen Super-Nintendo-Toons 
erwartet, liegt falsch: Auf dem 
Mega Drive ist Tiny Toon Adven- 
tures ein eigenständiges Hüpf- 
abenteuer. Die verzweigten Ab- 
schnitte sind abwechslungsreich 
und vollgepackt mit interessan- 
ten Elementen - ein Fest- 
schmaus für jeden Freund der 
klassischen Jump'n'Run-Küche. 


nami-Modul erwar- 
tungsgemäß voll auf 
der Höhe: Tiny Toon 
‚Adventures ist ruckel- 
und flackerfrei, kunter- 
bunt und niedlich ge- 
zeichnet. Einen Son- 
derpreis verdient Ko- 
nami für die herrliche 
Musikuntermalung — 
selten ist mir auf Se- 
gas Konsole besseres 
zu Ohren gekommen. Im direk- 
ten Vergleich schmecken mir die 
Super-Nintendo-Toons eine Spur 
besser: Sie sind innovativer und 
gagreicher als diese traditionel- 
ie Interpretation. Wie dem auch 
sei, auf dem Mega Drive sind die 
Tiny Toon Adventures konkur- 
renzlos und mein Investitionstip 
des Monats — eine hohe Spiel- 
spaß-Rendite ist garantiert.1 | 
| 
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videospiele/tests 


Das duale System 


in 


7 


Li 


Echt eisig: Der Baby-Schneesturm macht Euch das Leben schwer 


1 
Mi 


ER ai “= 


Global Gladiators 


E: Königreich für einen 


kräftigen Burger. Unter | 


diesem Motto marschieren 
die beiden Kumpel Mick und 
Mack, wie jeden Tag, in die 
nächste McDonald’s-Zentrale, 
um sich kräftig Fastfood hin- 
ter die Kiemen zu schieben 
und in ihrem Lieblingscomic 
"Global Gladiators” zu schmö- 
kern. Plötzlich taucht Burger- 
clown Ronald McDonald auf 
und beamt die beiden in ihre 
Lieblingsbildergeschichte, auf 
das sie vier Welten vom Um- 
weltschmutz befreien 


In der Bonus- 
runde wird 
sortiert: Papier, 
Glas und Metall 
in die dazuge- 
hörige Tonne. 


Mit einigen 
augen 
chüssen 

hat der 
Schleimbatzen 
ausgeschleimt 


Ihr schlüpft selbstverständ- 
lich in die Rolle einer der bei- 
den Kumpels und geht mit der 
Antischleimbazooka auf Müll- 
jagd. Die erste der in je drei 
Levels unterteilten Spielstu- 
fen, ist die Schleimwelt mit al- 
lerlei säurespuckendem Un 
getier. Danach verschlägt's 
Euch in einen verwunschenen 
und ebenso verdreckten 
Wald, woraufhin Ihr in "Toxic- 


CORE 


‚Alle Achtung! Virgin's 
Global Gladiators 
braucht sich in Sa- 
chen Präsentation 
nicht hinter Sonic 2 zu 
verstecken. Beson- 
ders der tolle Sound- 
track und die witzigen 
Eifekte begeistern so- 
fort. Grafisch ebenfalls 
verdammt durchge- 
stylt fällt lediglich das 
Serolling negativ ins 
Gewicht, da es des öfteren hinter 
den flinken Bewegungen unse- 
res Helden zurückbleibt. Trotz 
der exakten Steuerung kommt 
der Spielspaß jedoch nie so 
recht aus den Startlöchern. Die 
Levels einer Welt unterscheiden 


? 


sich im Design kaum 
und verursachen bei 
wiederholtem Spielen 
ungewollte Gähnan- 
fälle. Die Auswahl an 
Gegnern hält sich 
ebenfalls arg in Gren- 
zen. Mögen die Müll- 
tonnen noch so geni- 
al animiert sein — spä- 
testens beim hundert- 
sten Anblick geht der 
Reiz vollends flöten 
Dank des einfallslosen Level- 
designs bleibt Global Gladiators 
das Tor zur Videospielelite ver- 
schlossen. Eingefleischte Jump 
'n'Runner sollten trotzdem ein 
Auge riskieren - die tolle Prä- 
sentation ist es wert. 


Der Umwelt zuliebe: Mit Wonne auf die Tonne 


City’ landet. In der giftigsten 
Stadt des Erdballs vertrimmt 
Ihr Mülltonnen und fiese 
Preßlufthämmer. Bevor es 
endlich wieder nach Hause 
geht habt Ihr noch die Antark- 
tis von schaurig kalten Eis- 
monstern und einem grimmi- 
gen Obermotz zu befreien. 


Auf dem Weg durch die 
umweltverpesteten Levels gilt 
es neben versteckten Zeit- 
auffrischern, Extraherzen und 
-leben auch jede Menge Mc- 
Donald-M's einzusammeln. 
Diese ermöglichen Euch den 
Zutritt zur Bonusrunde, in der 
Papier, Metall und Glas unter 
Zeitdruck in die richtigen Con- 
tainer sortiert werden muß. 
Um sich genauer über die 
noch anstehenden Gegner- 
scharen zu informieren, läßt 
sich — ähnlich wie bei Konkur- 
renzprodukt Sonic — der Bild- 
schirmausschnitt verschie- 
ben kn 


Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Virgin 
Zirka-Preis: 130 Mark 
Testmuster: Virgin 

69% 


MEGA DRI 
Sound: 80% 


Grafik: 75% 
‚Schwierigkeit; mittel 
Besonderheiten: - 


für das SUPER NINTENDO Für das Entertainment System. Für den GÄ 


Als wabbelgesichtiger Oktopus 
Parodius rettest Du mit Deinen 
Freunden die Welt vor der roten Rie- 
senkrake. Doch zuvor lauern tierisch 
komische Gegner auf Dich, 

Alle wollen Dein Raumschiff entern 
Doch Du zeigst ihnen, daß hier allein 
nur Du etwas zu lachen hast — in 
diesen witzigen und spannenden 
Superspielen der Extraklasse für 
Deinen GAME BOY, Dein NES und 
Dein Super NES. 

Play Time 11/92: 

"Für Liebhaber dieses Spiels ein 
Muß.” 

7 Level ® 1 Spieler « System: NES 


Weitere KONAMI-Video: 
und Dein Nintendo Er 


iele für Dein 
rtainment System. 


Parodiesisch praller 
Weltraumballer-Knaller 


n Game Boy 


ME BOY 
Bi S 


pa vens! 


VIDEO GAMES 6/92: 
"Dieses Sensationsmodul 
setzt nicht nur grafisch, 
musikalisch und spielerisch 
neue Maßstäbe.” 


POWER PLAY 7/91 

* Technisch und spielerisch ist 
Parodius ein Meilenstein der 
Game Boy Software.” 


ASM 6/91 
”Gigastark. ... man kann 
wirklich von Grafik- und 


Soundorgien reden.” 
Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH 

Postfach 560180, 6000 Frankfurt/M. 50 

Telefon D-069/95.0812-0, Telefax D-069/9508 12-77 


9 Level ® 1 Spieler 
System: GAME BOY 


IBM / PC Super NES veaoıe 


1869 DV 85.- Shadow President EV 9- Avclay Top Gear dt 119.- Alien Ill us 89.- 
Alcatraz DA 65.- Sherlock Holmes DV 89.- B u 29.- Turtles IV us/dt 109.-/119.-Aquatic Games us49.- 
‚Alone in the Dark EV 89.- Sieepwalker EV 65-- Bon - Warp Speed us 109.- Batman Returns dt 89.- 
‚Amberstar EV 69.- Space Quest MV DV 85.- Castlevania IV - Wheel of Fortune us 109.- Out i 
ATAC DA 89.- Space ( E £ Chessmaster - Wing Command. us/dt 119.-/129.- Castle of Ilussion us 79.- 
B-17 DA 89.- al Ho Min) DV 99.- Combatrbes - Wordtris us 99.- Chiki Chiki Boys ip59- 
Black Jack (Win) DV 55.- Sı DA Double Dragon ‚- Wrestlemania dvjp 129.-/79.- Darius Il ip 239. 
Battlechess 4000 DA 75.- Strip Poker 2 Delux DA 65.- Dragon’s Lair .- X-Zone us 99.- Ecoo the Dolphin m 8: 
Burning Steel DV 89.- Stunt Island EV 9.- F-Zero h j ntasia 
Car and Driver DV 79- A 85. FIE 2 139 3 dt 129.- G-Loc us 79. 
Carl LewisChallenge DA 75.- Transaretica DV 65.- Gods dt 129.- World League Basketball dt 99.- Gadget Twin us 99.- 
Castle of Dr. Brain DV 79.- Tristan Pinball EV 89.- s dt 79.- Super Buster Bros us 119.- Green Dog us 69.- 
lizatioı Ultima 7 DV 85.- Krusty’s Super Fun H. us 109.- Desert Strike us 109.- James Bond 007 us89.- 
Comanche DV 95.- Ultima 7 Forge of Virtue DV 45.- Lemmings dt 135.- Action Replay 109.- Jar ond I u 
Cover Girl Poker DA 65.- Ultima Underworkl DA 79.- Magical Quest dt 119.- Pro Pad S.NES 29. | Master x 
Creepers DA 89,- Ultima Underworki2 DA 79,- Mari nt s dt Universal Adaptor 39,- John Madden Il us 49.- 
Curse of Enchania EV 69.- Valhalla DA 69.- NBA All-Star Challenge us 119.- S.NES o. Spiel 199.- Muhammed Ali us 99.- 
Dagger ofAmonRa DV 79. Video | Poker (Win) v 5: > Parodius Ri 119.- Game Genie 119.- vr N = 8- 
Darkseed v IE TTFESEZIE FE 
Das schwarze Auge NHLPA "Hockey us 89.- 
Dogfight DA & Predator 2 us79,- 
Dune Il Pigskin Football us 9.- 
Dynatech y 5 Pro-Quarterback us 89.- 
Eco Quest 1 Road Rash II dt99,- 
EcoQuest2 EVIDV N Ben Slime World us 79.- 
Eh DV 75. Bo 1 ip49.- 
DA 69.- e ax at 
Ei the Unready EV 75- Spiater House N ip 99.- 
Eu evons.o. Schönste 31, 8000 München 30, kein Ladenverkauf <c-'crci. un. 
Falcon 3.0 DV 85. ] Streets of Rage Il dt 89.- 
Gmeciie rn. astellannahme Zah (Nachts Annurbeantworten) | >... :':.: 
Gateway EV 75. Tazmania dt99.- 
= . Auch An-und Verkauf: :: 
Gunship 2000 DA 89. Toxic Crusader us 69.- 
Hexuma DV 85.- Twisted Flipper us 69.- 
=... VOM Bebrauichten Spielen) :;-:...:: 
Hockey League Sim. Il EV 75.- Turtles Hyperstone Heist dt 99.- 
Home Alone 2 EV 59. Wonder EV 3 ip 39.- 
Hook vo Ladenverkauf: Theresienstr. 152 ts 5: 
Humans EV 65. | Converter vD jp->dt 19.- 
un 2° Bo München 2 Tel 0BS/EZZTBT san 2 
Incredible Machine | Joyst “ 
Indiana Jones 4 DV 95.- Öffnungszeiten: Mo-Sa 10 bis 20 Uhr } Maverick 3 (Joystick) 35.- 
IsandofDr. Brain EV 75- ARE Niega Stick (Joystick 69. 
Wayne Gretzky 3 EV 88.- Prince of Persia dt 119.- DE Action Replay 119.- 
Kings Quest VI EVDV 79, "89. Ween EV 75.- Push Over us/dt 99.-/119.- ] Mega Drive 0. Spiel 219.- 
Legend of Valour DV 79.- Willy Beamish DA/DV 75.-/85.- Road Runner us 109. m is a {MD Magnum Set 359.- 
Lemmings 1(Double) DV 89.- Wizardry 7 DV 95.- Roger Clem. Baseball us 109.- \ 
mmings DA 85.- Wrestiemania 2 EV 589.- Sim City dt 95.- B-17 DV 79.- Pinball Fantasies DA 59.- 
Links 386 DA 99.- N ) Spiderman X-Man dt119.- B.C. Kid DA 59,- Popubus 2 DA 75.- 
Links 386 Mauna Kea 4-"TgM 7nhahin| Beast 3 DV 69.- Railroad Tycoon DV 79.- 
Mad T . IBM-Zubehör | 95.- Chaos E Sim Earth EV 88.- 
Maelstorm EV 99.- Mouse MS-Komp. incl. ‚Super Battle Up us 109.- Darkseed DV 75.- Sports Collection DV 59.- 
Mario Teaches Typing DV 65.- Mousepad und Software 35.- Super EDF dt 125,- Dragons Lair 3 DA 69.- t Fighter 
Mercenaries EV 79.- PC Connection 20.- Super Ghouls‘ n Ghosts dt 95.- Euro Soccer DA 49.- Strip Poker 2 Delux DA 49.- 
Might & Magic 4 EV 75.- Warrior 5 Joystick (analog) 25.- i 95.- Fire and Ice DA 55.- Wing Commander N 85.- 
Monkey Island 1 DV 85.- QS-113 Joystick (analog) 25.- Super Mario World - Goblins 2 EV 09.7200 BF 
Monkey Island 2 DV 89.- PC Fighter D/A 35.- Super Off Road .- History Line DV 89.- | 
Patrizier DV 89.- FX 2000 Joystick (analog) 49.- Super Probotecior \- Humans Ev 59..| Amiga-Zübehör 
Penthouse DV 45.- Competition Pro Stick 59.- Super R-Type .- Indiana Jones4 DV/EV 85.-/69.- Bl ‚Switch 39.- 
Perfect General Dv 89- ‚Competition Pro Stick Mini 59.- een. Jimmy White’s Snooker DA 69.- nit Uhr für 
tome AD 92 Intruder 5 ER (analog) 59.- Supei ing DV6 Trackball 69.- 
Populous 2 DV 79. 6: 19.- Super Tennis earı DA 55.- Internes Laufwerk A500 °99.- 
Powermonger DA 75.- Gravis Aostcken 79.- Torminalor 1 DV 69.- Externes Laufwerk 3,5°  129.- 
Push Over DA 65.- Gamı dt 129 DA 45.- Kick-Rom Selector 49.- 
Quest for Glory Il DV 79.- Thrust Master 1. Tiny Toons us/dt 109.-/125.- DA 55.- 3-Tasten Maı = 


Versandkosten DM 7.- zzgl. Nachnahme, ab 250.- Versandkostenfrei. Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse. Liste des 
en ES gegen frankierten Rückumschlag. Bitte Ss Be Druckfehler und EN vorbehalten. 


Dia 
Chester 1 
43,5x 43,5 


Chester Cheetah 


"Chee-Tos" sind keine Rockband 
und auch kein Mädchen-Baseball- 
Team, sondern ein US-Käsesnack. Der 
Leopard Chester Cheetah ist das stolze 
Maskottchen dieses kulinarischen 
Höhepunktes der amerikanischen EB- 
kultur. Jetzt wurde Chester zum Video- 
spielhelden befördert und darf durch 
fünf scrollende Abschnitte eines Tier- 
parks hüpfen, krabbeln, schwimmen 
und schwingen. Der Zoowärter Mean 
Eugene und seine tollwütige Töle Grunt 
haben Chesters Harley geklaut, zerlegt 
und versteckt. Um alle Teile wiederzu- 
finden, muß Chester unter anderem auf 
Bäumen herumkraxeln, sich mittels 
Lianen über Abgründe schwingen, eine 
hindernisreiche Bootslahrt absolvieren 
und in der finsteren Kanalisation her- 
umkreuchen 

Chester Cheelah ist eine bu 
fantasievolles Hüpfspiel mit 
‚Schönheitstehlern: Chester kämpft sich 
sehr, sehr langsam und zäh durch die 
Level und scheitert von Zeit zu Zeit an 
unfairen Passagen. Allerdings gibt es 
zwei überzeugende Gründe, sich das 
Spiel zu kaufen. Zum einen wird ein 
50c-Ermäßigungscoupon auf eine Fa- 
milienpackung "Chee-Tos" mitgeliefert, 
zum anderen sollte die Entwicklung 
gefördert werden, daß bekannte Werbe- 
träger ihr eigenes Videospiel bekom- 
men. Vielleicht gibt es dann schon bald 
Die Rache der Milka-Kuh oder Super 
Bärenmarke Teddy. Testmuster von der 
Traumfabrik. 13 


Hersteller: Kaneko 
Zirka-Preis: 120 Mark 


SUPER NES 61% 


2% 


Grafik: 63% Sound: 
‚Schwierigkeit: mittel 


| Genre: Geschicklichkeit 
| 
| ZEDUNT ann 


Grabb-Bild 
Asterix 
43,5x43,5 


Die Franzosen haben die Abenteuer 
ihres berühmten Vorfahren liebevoll 
umgesetzt. In Mario-Manier marschiert 
der gallische Krieger durch die scrol- 
enden Spielstufen und erledigt mit 
einem Fausthieb Römer und Wild- 
schweine. Nebenbei werden Bonusster- 
ne, Flügel-Energie, Extraleben und Kes- 
sel voller Zaubertrank eingesammelt 
Schicke Grafik, Scrolling in zwei Ebe- 
nen, viel Spielwitz, deutsche Bild- 
schirmtexte — was will man mehr? /s 


Universal 
Soldier 


Accolades Turrican-2-Abklatsch 
wurde gegenüber den anderen Missio- 
‚nen nur kleinen Änderungen im Level- 
aufbau unterzogen. Wieder wetzt Ihr mit 
Eurem walfenstarrenden Sprite durch 
paßwortgeschützte Welten und ballert 
auf alles, was Euch vor die Kanone 
springt. Trotz der kontrastarmen Grafik 
bringt Universal Soldier dank zahlrei- 
cher Extras noch soliden Spielspaß. kn 


GAMEBOY 58% 


videospiele/test 


era 


The Empire 
Strikes Back 


Das Leben eines Jedi ist kein 
Zuckerschlecken. Luke Skywalker zum 
Beispiel muß in klirrender Kälte auf 
einem stinkenden Tauntaun über den 
eisigen Planeten Hoth traben und einen 
imperialen Sondendroiden unschädlich 
machen. Später fliegt er im Snowspee- 
der Einsätze gegen die übermächtigen 
AT-AT-Walker, watet durch Höhlen auf 
Yodas Heimwelt Dagobah, erledigt im 
Luftkampf Twin Pod Cloud Cars und 
tritt gegen den berühmt-berüchtigten 
Kopfgeldjäger Boba Fett an. Der kleine 
‚Game Boy-Bildschirm scrollt leicht 
ruckelig in alle Richtungen und über- 
rascht mit nuancenreichen Grüntönen, 
Von Zeit zu Zeit kann der angehende 
Jedi *Force-Powers” aufsammeln und 
sich unler anderem über bessere 
Sprungkraft und stärkere Bewaffnung 
freuen. Wie schon bei Star Wars haben 
die Programmierer die NES-Version auf 
den Game Boy konvertiert - und leider 
nicht aus ihren Fehlern gelernt: The 
‚Empire Strikes Back ist unfair, da der 
beschnittene Bildschirmausschnitt die 
nötige Weitsicht verweigert. Zudem 
springt Luke nicht wie ein eleganter 
Jedi, sondern wie ein motorisch gesti 
tes Mammut durch die umfangreichen 
Spielstufen. Fanatische Star Wars- 
‚Sammler werden sich The Empire Stri 
‚kes Back wohl zulegen - zählt Ihr nicht 
zu dieser Gruppe, greift zu anderen 
Geschicklichkeitsübungen. 5 


a 
Ü GAMEBOY 35% | 


| 
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Pichelsdorfer Str. 41 
1000 Berlin 20 


Versand + Laden 


Tel. 030 / 361.07 71 


Bestellannahme und 
Ladenöffnungszeiten 


Mo. - Fr.: 10% - 18% Uhr) 
. 10-14 Uhr ‚langer Sa 
Street Fighter 2 Amiga 45T 38,8 


SEGA Mega Drive 
Mickey & Donald 4 
Batman Returns 
Aquatic Games 

Streets of Rage 2 
Indiana Jones 

Tiny Toons * 
Moonwalker 


Monkey Ist. 2 Amiga + PO 77% 
SEGA Master System 
Sonic 2 dt. 79,9 
Mickey Land of Ill.*dt. 81.% 
Alien 3 dt. 89.90 
‚Wimbledon .dt._97.9 


History Line Amiga+ PC 389 


SEGA Game Gear 
Simpsons dt. 79,9 
StreetsofRage dt. 79.9 


Tazmania dt. 79.9 
Terminator 


dt. 79.0 
XWins FE 988 


Super Nintendo 
Exhaust Heat dt. 117.8 
King of Monsters dt. 117.% 
Wing Commander dt. 138.® 
Darius Twin dt. 117.0 
Pushover dt. 117.0 
Addams Family dt. 117.9 
Hunt for red Oct. _us 128.90 


Lemmings 
Turtles 2 

Mega Man 2 dt. 97.0 
Corvette ZR1 Chal.dt. 79.% 


Lemimings 1 Data Disk 
ee Kin sr 29 
69,0 


Game Boy. 


io 5 
Rocky Bullwinkle us 39.% 
Mario Land 2 us 66.9 

Action Replay Pro 

Mega Drive ,S- NES 

Game Boy Preis auf Anfr. 
Undenpreise varkran. da Ladenverkauf 

leider mit höheren Konten verbunden ist 

!Lieferung nur solange Vorrat reicht ! 

Druckfehler und Preisänder. vorbehalten 


Versandkosten : 
bei Vorkasse + 8% DM (nur Euroacheck) 


Lieferung per UPS 
ab 400.-DM Bestellwert 
versandkostenfrei 
(die mit gekennzeichneten Spiele waren 
zum zeitpunkt der Insoratserstellung noch} 
nicht lieferbar , sind aber Inzwischen. 


wahrscheinlich verfügbar 
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Leben. Sie sind der Manager = 
entscheiden Siel 


FEATURES 
1.5pieler ® 6 Schwierig 
keitslevel jede Lige ind. 


Koder und yun-Statisiken 
alle Tabellen, Statistiken 
und Highscore-Lsten eni- 
mierte Torszenen über den 
jonzen Bildschirm ® Taktik- 
einstellungen manuell, com- 
putergestützt oder auto- 
motisch ® 12 Monager ZUT 
Auswahl mit allen Aufgeben 


gutt 


Der Stamm- 
baum der CD- 
Familie wächst 
in rasendem 
Tempo. LASER 
AGE zeigt Euch 
den richtigen 
Weg durchs 
digitale Format- 
wirrwarr. 


D: erste CD-Standard wur- 
de 1982 aus der Taufe 
gehoben. Damals trafen sich 
die Mediengiganten Sony und 
Philips, um den sogenannten 
"Red Book"-Standard festzule- 
gen. Der Name entstand nicht 
aus der Vorliebe für rote Bü- 
cher, sondern aus der Art des 
verwendeten Lasers. Der 
leuchtet in jedem konventionel- 
len CD-Player in einer be- 
stimmten Wellenlänge, die un- 
ser Auge als rotes Licht wahr- 
nimmt. Im Red Book wurden 
Vereinbarungen getroffen, die 
uns eine große Welt der kom- 
patiblen CD-Player bescherte. 
Denn egal wie die CD in 
Österreich, Deutschland oder 
Japan gepreßt wurde, die Da- 
ten stehen unter dem "Red 
Book"-Pantoffel. Eine dieser 
Gemeinheiten war die 74-Mi- 
nuten-Klausel, die auf Wunsch 
eines einzelnen Herren ge- 
wählt wurde. Bei der Entwick- 
lung der CD legte Sony-Boss 


3 


a 


Phocsgraphie Qualır 
Images 


Akio Ainsley fest, daß eine CD 
das beliebteste klassische 
Stück aufnehmen sollte. Ein ja- 
panisches Statistikinstitut fand 
heraus, daß dies Beethovens 
9.Sinfonie war, und fertig war 
die Länge einer CD. Daß diese 
74 Minuten genau einer Daten- 
menge von 640 MByte ent- 
sprechen, ergab sich aus die- 
ser Vorgabe. Da sich die CD 
als Datenspeicher für den 
Computer geradezu anbot, 
dauerte es nur knapp zwei 
Jahre, bis die beiden Medien- 
riesen die komplette CD-Hard- 
und Softwaretechnologie be- 
reitsteliten. Das war vor immer- 
hin 9 Jahren. Inzwischen 
macht allein die deutsche CD- 
ROM-Branche mehr als 100 
Millionen Mark Umsatz im Jahr 
— Tendenz steigend. 

Im Laufe der Jahre hat sich 
der Anspruch an ein CD-ROM- 
Laufwerk und damit die Tech- 
nologie der Laufwerke erheb- 
lich verändert. Mit steigenden 


| Datenmengen hakte als erstes 


die Geschwindigkeit der Lauf- 
werke: Knapp 150 KByte pro 
Sekunde schaufelt ein CD- 
Laufwerk in den Computer. 
Das ist zwar schneller als ein 
Diskettenlaufwerk, steht aber 
im totalen Abseits zur liebge- 


wonnenen Festplatte, die un- 
gefähr 1 MByte pro Sekunde 
an den Rechner übergibt. Das 
gleiche Verhältnis haben die 
Zugriffszeiten (die Zeit, bis die 
Stelle, an der die Daten ste- 
hen, gefunden wurde) der bei- 
den Medien: Ein normales CD- 
ROM-Laufwerk läppert sich mit 
300 Millisekunden zum ge- 
suchten Ort. Eine Festplatte 
braucht für die gleiche Aufga- 
be 10 bis 20 Millisekunden. 
Wenn die Ladezeit länger als 
die Animation ist, kommt man 
doch ins Grübeln, und wem 
einmal vor Icom's Sherlock 
Holmes-Zyklen ein Bart wuchs, 
wird die prähistorischen CD- 
Laufwerke nur noch mit der 
Zange anfassen. Abhilfe brin- 
gen Laufwerke der neuesten 


CD ohne Ende: 
Laserdisc, CD- 
ROM, Audio-CD, 
Photo-CD und 
Single-CD gehören 
zur CD-Familie 


CD-ROM Laufwerk: 
Intern oder extern 
das ist hier 

die Frage 


Generation. Alle großen CD- 
Firmen wie Sony, Philips, Tos- 
hiba, Pioneer oder Texel bie- 
ten sogenannte Double- 
Speed-Laufwerke an. Ganz 
logisch, die Rotationsge- 
schwindigkeit der Scheibe wur- 
de verdoppelt, ein 64 KByte 
großer Cache zwischen Lauf- 
werk und Rechner geschoben, 
und üble Wartezeiten gehören 
der Vergangenheit an. Virgin's 
ultimativer CD-ROM-Knaller 
The Seventh Guest setzt auch 
in diesem Sektor neue Maß- 
stäbe. Ein spitzfindiges Meß- 
programm ermittelt Datenüber- 
tragung und Zugriffszeit des 
gestreßten Laufwerkes. Unter 
150 KByte hebt kein Geist das 
Messer, und erst bei einer Da- 
tenübertragungsrate von 300 
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Als Meister der Flugsimulation setzt MicroProse die 


Maßs 


ibe für Spannungam Himmel. An den 
Realismus der hier abgebildeten Spiele zum Beispiel 
reicht kein anderer Hersteller auch nur annähernd 


heran. 


Und all diese preisgekrönten Spiele sind für den 


Amiga erhältlich. 


Von der eindrucksvollen "Flying Fortress" des zweiten 
Weltkrieges bis zur senkrechtstartenden Harrier 
jüngerer Konflikte sind diese Flugsimulationen mit 
unübertroffenen Grafiken und einmaligem 
Gameplay ausgestattet. Damit liegt die rasante Action 


vom ersten Moment an ganz in Ihrer Hand. In 


hinen kann nur 


derartig isch gestalteten Ma. 


Ihre eigene Vorstellungskraft dem Flug durch die 


Lüfte Grenzen setzen! 


‚Wo immer Sie fliegen und mit wem Sie auch Ihre 
Kräfte messen wollen - Sie sollten sich für MicroProse 
entscheiden. Sie finden unsere Spitzenprodukte 
gleich um die Ecke beim nächsten 
Amigaspielhändler. Warum also Economy Class 


wählen, wenn die erste Klasse so leicht erreichbar ist? 


MicroProse Ltd., Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, 
Glos. GL8 8LD, England. Tel: +44 (0)666 504 399 


KByte schleicht ihr ruckelfrei 
durch die schummrigen Zim- 
mer. 

Zweiter Schlag gegen die 
298-Mark-Billiglaufwerke ist die 
exzessive Formatvielfalt im 
CD-ROM-Sektor. Nachdem 
der Red Book-Standard nicht 
mehr mit den technischen 
Gegebenheiten mithalten 
konnte, entschloß man sich 
einen Yellow Book-Standard 
festzulegen. Im Yellow Book 


Laserlicht wie in der Diskothek 


wurden dann so vielverspre- 
chende Untergruppierungen 
wie ISO 9660, High Sierra, 
Rock Ridge und der CD-ROM 
XA (Mode 2, Form 1 und 2) 
festgehalten. Jeder Program- 
mierer konnte sich nun seinen 
Standard aus dem vielfältigen 
Angebot aussuchen, Pech, 
wenn das CD-ROM Laufwerk 
dann im Ernstfall den Laser 
einzieht, Betagtere Laufwerke 
beherrschen meist nur das 
veraltete ISO 9660-Format. 
Das böse Erwachen kommt 
bei MPC-Spielen, wie Battle- 
chess Enhanced, das unbarm- 
herzig ältere Laufwerksmodel- 
le matt setzt. Beim Kauf 
braucht man sich nicht durch 
Formate wie High Sierra oder 
ISO 9660 beeindrucken zu las- 
sen. Die Formatveteranen ha- 
ben ihre besten Zeiten hinter 
sich, und werden praktisch von 
jedem CD-ROM-Laufwerk un- 
terstützt. Seltener sind XA- 
fähige Laufwerke: XA steht für 
"Extended Architektur", das 
heißt, Bild und Ton können 
gleichzeitig von der CD gezo- 
gen werden. Für Spiele, die oft 
den Hintergrund-Sound von 
der CD saugen, eine unver- 
zichtbare Option. Stark im 
Kommen ist Kodaks neue 
Photo-CD. Mit der Kleinbildka- 


ZEDUNT sn 


mera aufgenommene Schnapp- 
schüsse können auf Photo-CD 
übertragen und, ein geeigne- 
tes CD-ROM-Laufwerk voraus- 
gesetzt, in den Rechner impor- 
tiert werden. Für Kodaks neue 
Photo-CD wird dann die Multi- 
session-Fähigkeit interessant. 
Erst mit einem Multisession- 
fähigen Laufwerk könnt Ihr 
eine in mehreren Sessions 
beschriebene Photo-CDs le- 
sen. Mit einem etwas beseren 


patibilität hebt. Die Paketalter- 
native ist die neue Mediavision 
Pro 16: Ein Photo-CD-Treiber 
ist im üppigen Softwareange- 
bot inklusive. Steckt gar eine 
Soundkarte ohne CD-ROM- 
Anschluß in Eurem Rechner, 
ist eines der CD-ROM-Lauf- 
werke mit Adapter die richtige 
Wahl. Eine Menge Firmen 
machen in diesem Bereich ihre 
Aufwartung. 

Wir haben ein Gerät der 
Firma Texel näher ins Auge 
gefaßt, das allzu lange Warte- 
zeiten durch die Dobble- 
Speed-Methode ausschließt 
und mit XA- und Multisession- 
‚Fähigkeit aufwartet. Anschlie- 
Ben könnt Ihr das Texel-Lauf- 
werk an einen sogenannten 
Host-Adapter oder einen ech- 
ten SCSI-Kontroller. Den Host- 
Adapter bekommt Ihr mit dem 
Laufwerk von Starlinet. Die 


Der C64 war der erste Homecomputer, der sein Interface mit einem 
CD-ROM-Laufwerk teilte 


Malprogramm, wie Micrografx' 
300 Mark teuren Photo Magic, 
könnt Ihr Eure Photos auf die 
Mattscheibe bringen und mani- 
pulieren. 

Fehlt Euch noch eine 
Soundkarte zu Eurem Glück, 
seid Ihr mit einem Soundkar- 
ten-CD-ROM-Paket gut bera- 
ten. Langsam aber sicher fahrt 
Ihr mit dem Soundblaster 16- 
Panasonic-Gespann. Neueste 
Errungenschaft für das Sound- 
blaster-CD-Laufwerk ist ein 
Treiber, der das Laufwerk in 
das Reich der Photo-CD-Kom- 


elegantere Methode ist ein 
SCSI-Kontroller, an den Ihr 
außer dem CD-ROM sechs 
weitere Geräte, wie eine Fest- 
platte oder einen Streamer 
betreiben dürft. Der letzte 
Schrei in Sachen CD-ROM- 
Laufwerk kommt von Pioneer: 
Das DRM-604X-System 
schluckt gleich & CDs. In 
einem Magazin verwaltet das 
Pioneer-Laufwerk so satte 3,2 
GByte an kompakten Daten. 
Damit Euch bei dieser Daten- 
menge die Zeit nicht lang wird, 
verpaßten die Entwickler dem 


DRM-604X gleich die vierfache 
Geschwindigkeit eines norma- 
len Laufwerkes. Mit einer Da- 
tenübertragung von 612 KByte 
pro Sekunde ist das Pioneer- 
Laufwerk eine echte Festplat- 
tenkonkurrenz. 


Um aus einer triefenden Pla- 
stikmasse eine Compact Disc 
zu zaubern, bedarf es einiger 
Überredungskünste. Der An- 
fang aller Scheiben ist die Prä- 
gung des Urvaters, der Stem- 
pel aller folgenden CD's. Der 
Monsterstempel ist eine abso- 
lut ebene Glasplatte mit 25 
Zentimetern Durchmesser und 
einer Höhe von 10 Zentime- 
tern. Bevor dieses Scheiben- 
monster in die Master-Station 
verschwindet, wird der Boden 
mit einer hauchdünnen Foto- 
lackschicht überzogen. In der 
Mastering Station wird diesem 
gläsernen Ungetüm die Um- 
drehungsgeschwindigkeit einer 
normalen CD verpaßt und ein 
Laserstrahl beginnt sein zer- 
setzendes Werk. Zur Übertra- 
gung der Daten dampft der 
Laser im Rhythmus der digitali- 
sierten Informationen Punkte 
in die lichtempfindliche Foto- 
schicht. Ein Punkt oder richtig 
Pit entspricht dabei der bi- 
nären O oder 1 und ist nicht 
viel größer als die Wellenlänge 
des Lasers, also ungefähr 830 
Nanometer. Die nun datenge- 
schwängerte Fotoschicht wird 
mit blitzblankem Silber be- 
dampft, um anschließend noch 
einmal mit einer dickeren 
Metallschicht überzogen zu 
werden. Die so entstandene 
Metallscheibe wird dann me- 
chanisch von der Glasscheibe 
getrennt und fertig ist die Ma- 
ster-CD, die auch Matritze ge- 
nannt wird. Diese Matritze ist, 
wie es sich für einen Stempel 
gehört, eine Negativiorm unse- 
rer späteren CD. Im echten 
Prägeprozeß wird ein Rohling, 
kleine Kunststoffscheiben, so- 
zusagen die Deckel unserer 
CD, vor die Matritze gespannt. 
Mit einer Temperatur von 325 
Grad Celsius wird eine Kunst- 
stoffschicht zwischen Rohling 
und Matritze gespritzt. Rohling, 
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Traummedium CD: 
640 KByte auf 
Knopfdruck 


Kunststoffschicht und Matritze 
wird ein sagenhafter Druck von 
50 Tonnen aufgebürdet, und 
die CD ist geprägt. Anschlie- 
Bend wird ihr eine 295 Mikro- 
meter dünne Aluminiumschicht 
aufgedampft (das ist 10000mal 
so dünn wie eine Zeitungssei- 
te), der die Compact Disc spä- 
ter den silbrigen Glanz ver- 
dankt. Zum Schutz vor Krat- 
zern und damit Zerstörung der 
Informationen wird die Schei- 
be abschließend lackiert. Als 
allerletzte Aktion wird die ge- 
schundene Scheibe mit 
einer Genauigkeit von einem 
Hundertstel Millimeter auf 
die exakte 51/4 Zoll Größe 
gestanzt und mit einem Mit- 
telloch versehen. Maximal 
30 Sekunden veranschlagt 
ein modernes Preßwerk für 
den gesamten Prozeß. Die 
Herstellung einer Master CD 
ist recht kostenintensiv, 

je nach Stückzahl 

werden die fol- 

genden 


CD's billiger. Richtig billig 
wird's ab einer 100000er 
Auflage, dann liegen die 
Produktionskosten bei unge- 
fähr 2 Mark cd 


Als nächstes 
erobert Willy das 
Mega-CD 


Sierras Multimediawerkstät- 
ten nehmen ein Spiel nach 
dem anderen aufs Korn. Nach 
dem hervorragenden Space 
Quest 4 wurde jetzt Willy Bea- 


Drei Wochen war der Frosch so krank - jetzt quakt er wieder — 
Gott sei Dank! 
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mish auf die Scheibe gebannt. 
Wie Roger, konnte auch Willy 
nicht über seinen Schatten 
springen: In Rätseln und Gra- 
fik gleichen sich Disketten- und 
CD-Version, wie ein Ei dem 
anderen. Wie im Diskettenori- 
ginal vorgemacht, leidet Willy 
unter ungerechten Eltern, 
paukgeilen Lehrern und 
gemeingefährlichen Babysit- 
tern. Die letzte Rettung des 
todunglücklichen Teenagers ist 
die Flucht in die Traumwelt. 
Gondelt der geschundene 
Willy durch die Fantasy-Welt, 
kommt er nicht um die Lösung 
von einigen kleineren Rätseln 
herum. Im Unterschied zur 
Diskettenversion werden die 
kleinen Rätsel im Teenie-Bea- 
mish-Niveau vorgetragen und 
steigern damit den Englisch- 
lerneffekt auch im verstehen- 
den Hören. Habt Ihr gesteiger- 
ten Englischnachholbedarf und 


Ihr Kinderiein kommet: 
Willy Beamish packt noch 
einmal aus. 


Gefahren und Abenteuer warten 

aufWilly # 
Spaß an einer flotten Spielwei- # 
se, empfiehlt sich Willy Bea- 
mish als Mix aus flockigem 
‚Adventure und besserer Lern- 
software. cd 


GUNSHIP 


Die Rennschlacht spielt sich jetzt auch auf dem Amiga ab 


Seriousiy Fun Software 


licroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK. Tel +44 (0)666 504 
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Nachdem der Pa- 
trizier erfolgreich auf 
PC- und Amiga- 
Wellen schippert, 
entschloß sich As- 
con-Boss Holger Flötmann, 
den Anker für eine CD- 
ROM-Version zu hieven. 
Der Wirtschaftssimula- 
tion der Hansezeit wer- 
den außer Pökelfleisch 
und Beulenpest eine 
ganze Menge neue 
Features aufge- 
brummt. Natürlich 
läßt sich Ascon nicht 
um eine anständige 
Musikunterstützung 
bringen: Die rasseln- 
de Dudelsackmusik der Dis- 
kettenversion wird 
rauschfreien CD-Musik wei- 
chen. Dazu werden die alten 
Soundtracks noch einmal neu 
und in feinster CD-Qualität 
abgemischt. Da jedes poplige 
CD-Spiel mit erweitertem 
Sound protzt, entschied sich 
Ascon noch ein paar Features 
mehr in die Waagschale zu 
werfen. Die bereits in der Dis- 


Die Welle rollt: 
Dem Patrizier werden 
Fullscreen-Animationen 

untergeschoben. 
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einer | 


Gevatter Tod auf Abwegen: In den Hansestädten des Mittelalters hat der Senseträger 


Gülderling 


Bl 
- 
.- 


Bevor die Sonne im Meer 
versinkt, segelt der Patrizier auf 
der CD-ROM. 


Hiochkonjunktur. 


kettenversion ansehnliche Gra- 
fik wird mächtig erweitert. 
Dazu gehören Fullscreen-Ani- 
mationen ganzer Spielszenen 
und 12 ganz neu animierte 
Grafiken. Zu guter Letzt 
braucht der CD-Patritzier 
ganze 5 MByte Speicher auf 
Eurer gestreßten Harddisk. 
Den Gesamttest des neuen 
Patriziers werdet Ihr wahr- 
scheinlich schon auf den näch- 
sten LASER AGE-Seiten be- 
staunen dürfen. cd 


Custom Made 


Wer sich gerne seine 
eigene CD in den Schrank 
stellen möchte, kann sich 
diesen Wunsch erfüllen. Die 
Firma Totronik in Stuttgart 
bietet einen kompletten CD- 
Service an. Für auf Festplat- 
te angelieferte Daten kostet 
die "selbstgeschneiderte” 
CD 300 Mark. Im Vergleich 
zur Wing Commander-CD- 
Version, für die man immer- 
hin 150 Mark abdrückt, kann 
man nicht einmal von Wu- 


cher sprechen. Versorgt Ihr 
gleich Eure Freunde mit, gibt 
es entsprechenden Mengen- 
rabatt. Eine 100er Serie 
kostet nur noch 4000 Mark, 
also 40 Mark pro CD. Tragt 
Ihr richtig dick auf, seid Ihr 
mit der 1000er Serie richtig 
dabei. Für 7 Mark bekommt 
Ihr Eure Daten auf die CD. 
Die gleiche Firma liefert 
Euch auch Multisession Trei- 
ber für verschiedene CD- 
ROM-Laufwerke. 


omputerferien 


im Schwarzwald 


Ferienspaß 


Computer- Camp 


die Ferien Spaß und im Computerkurs wird spie 


kurse zur Auswahl. Selbstverständlich wird der U 
at jeder Tei 
erhält speziell für Kinder oder Jugendlich 


qualifizierten und pi 
erfahrenen Dozenten 


'hmer im Unterricht seinen eigenen Computer, und 


onzipierte Unterrichtsmaterialien. 
Aber nicht nur der Computerkurs sel 


uf dem Programm, sondern 
ein wirklich abwechslungsreiches und attraktives Frei 


BE 


Spielend Programmieren lernen 
im Computercamp Freiburg 


Jeder Ku: 


programm wird gchoten. 
Neben den 20 Unterrichtsstunden pro Woche 
bleibt noch viel Zeit, in der sicher keine Lange 


Der American-Sports-Kurs 


sondern der 


ganz anders etwa nur Lehrstof 
Ganz ungezwungen ‚ch Schüler bekomm um eigene 
dem Motto „Mit Sp Ideen zu verwirkl 

ie 


jr „Schulbs 


‚en. Es wird scharf darauf 


Sache. 1 geachtet, Streß it zu vermeiden, Schließlich 


wort, un lernt es sich dan 


druck“ wird vergeblich gesucht. selbst" geht und kein I ruck herrscht 


BASIC, GFA-BASIC, Pascal, „C* -Programmierung, 
Assembler, PC 


bot und sorgen dafür, daß die 


1S-DOS, PC - Anwendungen an 
nnd 
Wettbewerb Wettbewerb Wettbewerb 
5x1 Woche Computerferien zu gewinnen 
niit 


So können Sie gewinnen: 


ie di 'n Text genau und finden Sie das Motto unter dem bei Computer World das Programmieren spielend gelernt wird. er“ 
Schreiben Sie ‚ösungsmotto (drei Worte) und Ihre Adresse auf den Gewinncoupon und ab die Post an Computer World. mM 
EL STN 
. 5 a; 
Teilnahmebedingungen: en 
Teilnehmen kann jeder, außer NS By 
Mitarbeiter der Firma Computer World. eS Pr S 


Sofort kostenlosen Prospekt anfordern !Einsendeschtuß ist der FR 


31. Mai 1993. By 


Die Gewinner werden benachrichtigt. re De 


Der Rechtsweg ist 
s ausgeschlossen. 


Computer World 


r oa“ 
R 
ns EDV- Ausbildung & Computerferien GmbH » { 
D-7800 Frei } Rs Se 
- reiburg, Lexerstraße 6 RN: ud & 
Telefon (0761) 99289 Telefax (0761) S92884 BTX (1761) 892891 Se 
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Spice seit den Fantasti- 
schen Vieren weiß selbst 
Oma Müller aus Hintertupfin- 
gen, daß man auch auf 
Deutsch rappen kann. Den 
Blick von den kommerzgehetz- 
ten vier Hip-Hoppern abwen- 
dend, entdeckt man eine Hip- 
Hop-Szene, wie sie eigentlich 
kameradschaftlicher nicht sein 
könnte. Nicht zuletzt liegt's an 
der Ignoranz so mancher 
Giganto-Produzenten, daß 
sich die deutschen Rapper bis 
heute im Plattengeschäft nicht 
auftreiben lassen. Und recht 
so, denn die kleine, aber feine 
Szene hätte sich schnellstens 
in zwei Gruppen geteilt: Die 
einen, die allein um des Gel- 
des willen ihren Sprechgesang 
runterplappern, sich ihre 
Songs schreiben lassen und 
erfolgreich sind und die ande- 
ren, die wirklich Spaß am 
"Musik machen" haben, auch 
wenn's mehr kostet als es 
bringt. Den deutschen Rap- 


pern ist es wohl auch ganz 
lieb so (so wie es ist), denn 
wenn was Gepreßtes kommt, 
kommt's von eigenen Labeln. 
So dürfte seit geraumer Zeit 
der Blitz-Vinyl-Sampler Blitz 
Mob (BV 1002-2) und die Bub- 
ack-Scheibe Kill the nation 
with a GROOVE (Indigo 5114- 
2) zu haben sein. Eine Compi- 
lation von Sellout Records/ 
MZEE ist in Vorbereitung. 
Hip-Hop-Fans müssen un- 
bedingt mal reinhören: Die Ti- 
tel sind fast durchgehend nett 
arrangiert — nur wenige haben 
dilettantischen Touch. Ob sich 
die deutschen Hip-Hopper in 
Zukunft im riesigen Durchein- 
ander von Labeln, Vertrieben 
und Musikverlagen verfangen 
werden, bleibt abzuwarten. Die 
bisher recht wirren Strukturen 
der Hip-Hop-Szene scheinen 
sich jedoch zu lichten. Also 
dann, ran an die Kundschaft 
und Hände weg von Verträgen 
mit Kleingedrucktem. kn 


R: lieben tut sie keiner. 
‚Oder könnt Ihr Euch vor- 


stellen, eine grüne Schmeiß- 
fliege als Haustierchen zu hal- 
ten? Wer nichts mit den sechs- 
beinigen Krabblern anfangen 
kann, sollte niemals in seinem 
Leben ein Teleportations-Ex- 
periment durchführen. — Die 
Folgen können verheerend 
sein. Ihr paßt einen Moment 
nicht auf, die Tür zur Transpor- 
terkabine klemmt, und das 


DIEFLIEGET 


genetische Desaster nimmt 
seinen Lauf. Die Fliegenatome 
haben sich mit Euren ver- 
mischt. Ab jetzt habt Ihr das 
dringende Bedürfnis, auf 
jedem Misthaufen nach dem 
Rechten zu sehen, mit den 
Flügeln zu brummen und kopf- 
über unter der Decke zu kle- 
ben. 

Bereits vier Hollywood-Wis- 
senschaftler haben diese ein- 
zigartige Erfahrung hinter sich. 
1958 schickte Regisseur Kurt 
Neumann den Physiker Fran- 
cois auf den Fliegentrip und 
schuf so, zusammen mit Dreh- 
buchautor James Clavell, ei- 


nen Klassiker des Horrorfilms. 
Welcher Gruselfreund vergäße 
jemals die unsterblichen Worte 
"Help me, Help me" vom hilflos 
im Spinnennetz zappelnden 
Wissenschaftler. Schon ein 
Jahr später schob man in Hol- 
Iywood mit "Return of the Fly" 
die schwarzweiße Fortsetzung 
nach. 

Fast dreißig Jahre später 
fuhr David Cronenberg mit sei- 
ner Fliegen-Adaption einen 
Überraschungserfolg ein. Jeff 
Goldblum gab einen überzeu- 
genden Fliegenmann, die 
Tricktechniker Chris Walas 
und Stephan Dupuis durften 
einen Oscar für die Spezialef- 
fekte entgegennehmen. Wie- 
der lief die Hollywood-Verwer- 
tungsmaschine an und spuck- 
te zwei Jahre später eine wei- 
tere, leider nur mäßig gute 
Fortsetzung aus. Wem bei 
soviel Fliegerei der Kopf 
schwirrt, kann jetzt, dank Fox- 
Video, für Ordnung im Regal 
sorgen. Alle vier Fliegen-Filme 
gibt's im Sammelschuber für 
120 Mark. vw 


E: gibt immer noch genug 
Ignoranten, für die ist 
Science-fiction nicht mehr als 
ein triviales Zerrbild der soge- 
nannten "ernsthaften" Litera- 
tur. Ein unermüdli- 

cher Kämpfer 

wider die- 

ses 


‚Autor, 

Redakteur und 

Herausgeber der Heyne- 
Science-fiction- und Fantasy- 
Reihen. Mit viel Sachverstand 
und Gespür für Trends und 
junge Autoren hat er den bei 
Heyne bereits zum achten Mal 
erscheinenden Jahresband 
"Das Science Fiction Jahr" zur 
deutschsprachigen Bibel der 
literarischen Zukunftsforscher 
gemacht. Auch der neueste 
Band ist eine wahre Fundgru- 
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Te Kaakkung 7 \ Über 5000 lieferbare Spiels/ \\_Software zum Anfassen Berlins allergrößtes Lager 


!!! Demnächst auch in Frankfurt !! 


1000 Berlin 61 2000 Hamburg 20 6000 Frankfurt \ 


E es 
Mittenwalder Str. 47 Osterstr. 50 Ares bite Ylebilach in 
100m vom U-Bahnhof Gneisenaustraße 300m vom U-Bahnhof Osterstraße Hamburger Filiale erfragen 
Versandzentrale und Softwaretempel Softwaretempel Softwaretempel 
Deutschlands größter Shop für Video- und Computergames 
Mit wirklich himmlischen Preisen und göttlichem Service 


Himmlische Shops auch in Eurer Nähe 2? Wir suchen Geschäftspartner , Filialleiter und 030/6944156 
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ind aber inzwischen oft eingetroffen (wean die Hersteller z. Abwechslung pünktfich Befern). Sid Ihr in Berlin, 0. Frankfurt, besucht bitte unsere Ladengeschäfte. Es gelten die AGB der Traumfabrik. 


Sichel Armp &.Woligang Jeschku 


be an Rezensionen, Kurzge- 
schichten, Autorenporträts und 
Marktberichten. Ein Muß für 
jeden ambitionierten Leser. 

Wer sich noch höhere litera- 
rische Weihen sichern will, legt 
sich die, ebenfalls von Jesch- 
ke, herausgegebene Kurzge- 
schichtensammlung "Neuland" 
zu (ISBN: 3-453-06227-2, 20 
Mark). 25 Autoren der Weltlite- 
ratur schreiben über ihre Visio- 
nen der Zukunft. Neben sol- 
chen Zelebritäten wie Dürren- 
matt, Updike oder Calvino fin- 
det Ihr auch viele jüngere 
Autoren wie Paul Auster oder 
lan McEwan. vw 


I; habt genug von müden 
|Comic-Serien im Vormittags- 
programm der Privatsender? 
Ihr mögt keine knuffigen Edel- 
schnulzen im Zeichentrickge- 
wand ä la Arielle? Euch steht 
der cineastische Sinn nach fet- 
zigen, erotischen und aktions- 
geladenen Comic-Movies? 
Kein Problem. Der gehobene 
Zeichentrickfan befriedigt seine 
Lust nicht an herkömmlicher 
Dutzendware oder Disney- 
schen Edelstreifen, sondern 
führt sich japanische Comic- 
Kost in Buch-, (heißt dann 
Manga) oder Filmform (Kenner 
reden cool von "Anime") zu 
Gemüt. 

Dummerweise ist das Ange- 
bot an fernöstlicher Comic-Kul- 
tur hierzulande ziemlich küm- 
merlich. Fans greifen deshalb 
auf rassige Importware, mög- 
lichst auf qualitativ hochwerti- 


gen Laserdiscs, zurück. Erfreu- | 


lich: Ein paar amerikanische 


Firmen, beispielsweise AnimEi- 
go oder das U.S. Manga Corps, 
nehmen sich des japanischen 
Stoffes an und versehen die 
Filme in aller Regel mit engli- 
schen Untertiteln. Jetzt müssen 


| sich die Fans nicht mehr die 


Platten aus den USA besorgen. 
Der Videospielversand CWM 
bietet seit kurzem verschiedene 
japanische Comic-Filme auf 
Laserdisc an (Wer möchte, 
kann natürliche auch "normale" 
Kinohits wie z.B. Terminator 2 
auf US-Disc bestellen). Eines 
gilt es jedoch zu beachten, 
bevor Ihr nun ein Bestellformu- 
lar ausfüllt: Ihr benötigt einen 
NTSC-tauglichen Laserdisc- 
Spieler, um die schillernden 
Scheiben betrachten zu kön- 
nen. Sind die technischen Vor- 
aussetzungen erfüllt, steht dem 
ungetrübten Comic-Spaß nichts 
mehr im Wege. Besonders 
beliebt sind dabei nicht nur 
abendfüllende Zeichentrick- 


| 
Kinofilme, sondern auch Mini- 


serien. Ein Leckerbissen, der 
auch für neugierige Einsteiger 
interessant sein dürfte, ist die 
vierteilige Anime-Reihe Domini- 
on Tank Police, die auf einer 
schmucken Doppel-CD geliefert 
wird. Der Schauplatz ist die fikti- 
ve Stadt Newport City, irgend- 
wann am Anfang des nächsten 


Jahrtausends. Die Erde ist mit | 


einem dichten Schleier toxi- 
scher Gase umhüllt, die 
Bewohner trauen sich nur noch 
mit Gasmaske auf die Straßen. 
Genetische Mutationen 
machen die Gegend unsicher. 
‚Als Verbrechensbekämpfer die- 
nen nicht mehr Otto-Normal- 
Cops, sondern eine hochgerü- 
stete Wahnsinns-Truppe, die 
mit Panzern durch Newport 
brettert und Kriminelle mit 
einem gezielten Kanonenschuß 
erledigt. 

Ein weiterer Japano-Highlight 
ist die Serie Bubble Gum Crisis. 
Das futuristische Düster-Sze- 
nario ist fast schon symptoma- 
tisch für die japanische Comic- 
Szene. Im Jahr 2033 wird die 


medien 


Welt von multinationalen Kon- 
zernen beherrscht, die einen 
Großteil ihrer Gewinne der 
sogenannten "Boomer"-Tech- 
nologie verdanken. "Boomer" 
sind künstliche Lebensformen, 
gegen die sich der "Terminator" 
wie ein harmloser Knabe aus- 
macht. So ganz im Griff haben 
die Konzerne die Bio-Compu- 
ter-Maschinentechnologie je- 
doch noch nicht. Ab und an 
fippt eine solche Maschine aus 
oder wird von skrupellosen 
Gangstern für finstere Machen- 
schaften mißbraucht. Die To- 
kioter Polizei ist machtlos, un- 
motiviert und zu mäßig aus- 
gerüstet. Nur eine Gruppe vigi- 
lanter Mädels, die sich die 
Knight Sabers nennen, bietet 
den Boomers die Stirn. Drei 
CDs umfaßt die Sammlung mit 
bisher ingesamt sechs Folgen. 

Abendfüllend geht es in Pro- 
Jjekt A-ko zu. A-ko wäre eine 
normale 17jährige Schülerin, 
wenn da nicht eine winzige 
Kleinigkeit wäre: A-ko hat 
Superkräfte (warum, wird im 
Film auf höchst amüsante 
Weise erklärt). A-kos Widersa- 
‚cherin B-ko ist die schwerreiche 
Tochter eines mächtigen Indu- 
striellen. B-ko möchte die Auf- 
merksamkeit von A-kos Freun- 
din C-ko (!) eringen und stellt 
sich in extra konstruierten 
Roboteranzügen A-ko zum 
Kampf. In dem Durcheinander 
mischt zudem noch ein 
geheimnisvolles Riesenraum- 
schiff mit, das ebenfalls auf der 
Suche nach C-ko sind. Lange- 
weile kommt in dem furiosen, 
rund 84 Minuten langen, Trick- 
spekatkel kaum auf. Der Film 
ist übrigens im 1,66:1 Verfahren 
auf der Laserdisc. Das heißt, 
am oberen und unteren Bild- 
schirmrand sind schwarze 
Streifen - auch Letterbox ge- 
nannt — zu sehen. 

Nicht minder actionreich, 
aber mit einer ordentlichen Por- 
tion japanischer Mythologie ver- 
quirlt — und deshalb für 


| Europäer schwer verdaulich — 


präsentieren sich die Abenteu- 
er der Vampire Princess Miyu. 
Himiko, eine hauptberufliche 
Geisterjägerin, trifft auf den 
Vampir Miyu. Miyu, eine junge 
Frau, sucht nach bösen Dämo- 
nen, die auf der Erde ihr Unwe- 
sen treiben. Obwohl Vampire 
Princess stilistisch der Interes- 
santeste der vorgestellten Filme 
ist, springt der mitreißende 
Funke nicht auf Anhieb über. 
Enthusiasten werden sicherlich 
ihre Freude an der kleinen 
Vampir-Lady und der metha- 
physischen Story haben. Dem 
Durchschnittsfan dürfte traditio- 
nelle Actionkost wie in Domini- 
on eher behagen mh 
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'h keine Kosten und Mühen: In der nächsten 
IWER PLAY gibt es einen ausführlichen Bericht 
-Show in London. Hier werden nicht nur die 

hsten Sommer vorgestellt, sondern auch 
äsentiert. Wir nehmen die wichtigsten Spiele- 
upe und verraten Euch, welche Genres gerade 


s nächste Heft wird wieder gefüllt mit kompe- 
ien Tips und aktuellen Infos. Mit dabei sind — 
L d die Softwarehäuser mitspielen - ein Test vom 


I nwe 
ne Ina Gewölbe des neuen SSI-Rollenspiels 
hol trategen dürfen sich auf einen ausführlichen 


erden auch die Videospieler unter Euch nicht ver- 
fernen Osten kommt das grafisch pompöse Ogre 
Nintendl Mega-Drive-Besitzer erwartet ein Bündel 
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HiFi-Stereo-Sound 


nr H : 
START \ SOniz Bu 
x: 3780 Hz 1796.84 


RANGE: #20dBV 


STATUS: PAUSED ARMS: 50 


STOP: WER Hz 


dBV 


Herkömmliche Soundkarte: 13 KHz Sampling: fehlende Höhen, ‚überhöhte Bässe 


zum Mono-Preis 


‚Jetzt mal ehrlich: Würden Sie 
heutzutage noch eine Mono- 
Anlage kaufen? 


WinDAT Digital Audio Transport 

‚Oder würden Sie sich mit der 
Klangqualität eines Kofferradios 
zufrieden geben? Ehrlich gesagt, 
wir auch nicht. 


AI-Distributoren: 


STEREO-F/X 

Digitaler Stereo-Sound in 
HiFi-Qualität. Außerdem im 
Lieferumfang: WinDAT und 
DOS-DAT: Digital Audio Trans- 
port-Software für Aufnahme, 
Wiedergabe und Editieren. 

Und mit dem Stereo-Effekt- 
Generator klingen selbst Mono- 
Games im räumlichen Quasi- 
Stereo-Sound. 


© 2x 4 Watt Stereo-Ausgang 
MIDI kompatibel (Box optional) 
Treiber für Windows und DOS 
© 44 kHz Mono, 22 kHz Stereo ADC 
Eingang für Micro und CD-Player 
e 11 Voice FM-Synthesizer 

@ Joystick-Port, Dual Speed 

e Schalterlose Installation per Software 
@ AdLib + Sound Blaster kompatibel 
e 5 Jahre Garantie 

© DM29-* 


START. ft 
X: 14880 Hz 


ATI STEREO-F/X: 44 kHz Sampling: Linearer HiFi-Frequenzverläuf 


VGASTEREO-F/X 

Die neue Multimedia Karte. 
STEREO-F/X, WONDER XL 
Super-VGA und Anschluß an 
Fernseher mit SCART-RGB 
Eingang auf einer Karte. 

CODE (COlor Depth Enhan- 
cement) ermöglicht die Dar- 
stellung photorealistischer Bilder 
mit effektiv 262.144 Farben 


wie STEREO-F/X, zusätzlich 

e 16 Bit VESA Super VGA 

e 72 Hz flimmerfrei 

© 800x600, 32.768 Farben 

@ 1024x768, 256 Farben 

© CODE für 262.144 Farbeffekt 
e 400 DPI Maus + Mausport 
 MIDI-Box In/Out/Through 

e MIDI Sequencer Plus Jr. 

© Femsehanschluß an SCART-RGB 
e DM5%,-* mit 1MB Video-RAM 


Deutschland: Access Computer 089/42 00 6-0 Fax: -110 Macrotron 089/42 08 0, Fax 42 36 79 Merisel 0 81 42/41 80 Fax: 38 90 
‚Österreich: Macrotron 0222/40 81 54 3-0 Fax -50 Merisel 0222/61 69 79-7 Fax -720 


‚Schweiz: CPA 056/84 95 00 Fax 83 42.04 


RANGE: -41dBV 


Hz 
Y:+25.88)dBV 


DM.199,: 


STATUS : PAUSEDTAMS : 68) 


STOP: 20 000 Hz 


Das Kngazn 


Für uns ge 


TECHNOLOGIES IN: 


ATI Technol 
Re eh 15 


8000 München 81 
Meilbox-BBS: 089/92 88 01-98 


